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D9BO-

D9B3-
D9B5-
D9B7-
D9B8-
D9B9-
D9BA-
D9BB-
D9BC-
D9BD-
D9CO-

DIC3-

D9C6-
DIC8-
D9CA-
DICB-
D9CD-
D9CE-
DICF-
D9D1-
D9D3-
D9D5

SUITE DES COMMANDES SEDORIC

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC KEYUSE

Rappel de la syntaxe

KEYUSE code_de_la_commande,chaine_de_ définition_de la_commande

Permet d'associer une ou plusieurs commandes BASIC et/ou SEDORIC (16 caracteres alphanumé
au maximum) a un code de fonctions re-definissables (de 0 a 15). Cette commande, qui ne marche c
I'ATMOS, accepte tous les caracteres ASCII sauf #00 et les codes >127. Les définitions initiales pe
étre consultées dans la table des codes de fonctions en C880.

Voir un exemple de I'utilisation de cette commande dans le "Non documenté” de la commande ACC

(en EB91).

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

20 7F D2

EO 10

BO 3E

8A
0A
0A
0A
0A
48

202C D2
20 24 D2

2074 D2

C911
BO 2E

A8

FO 2B

68
AA

A9 10

85 F2
A9 20

9D 80C8 STAC880,X

JSR D27F

CPX #10
BCS D9F5
TXA

ASL

ASL
ASL

ASL

PHA

JSR D22C
JSR D224

JSR D274

CMP #11
BCS D9F8
TAY

BEQ D9F8
PLA
TAX

LDA #10
STAF2
LDA #20

CF17/ROM et CFO9/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (code de la commande utilisateur)
X est-il >= #10?
si oui, continue en D9F5
sinon, c'est une commande re-definissable (code de
#00 a #0F) qui passe dans A et dont les 4 bits
faibles (b0 & b3) sont "shiftés" dans les
4 bits forts pour obtenir un index permettant
d'accéder aux différentes entrées
de la table C880 enfin le résultat est empilé
D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suivant
JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec
valeur numérique dans ACC1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une che
dans D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon I'expose
(résultat numérique) ou la longueur de chaine
JSR D7D0 et CFO9/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR est
alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans 91/92 et sa long
dans A
la longueur est-elle >= #11 (17)
si oui, continue en DIF8 (erreur car 16 au maximum)
teste encore la longueur
la longueur est-elle nulle (erreur car 1 minimum)
récupere le°nde code "shifté" et le passe
dans X (index d'entrée dans la table C880)

F2 = #10 pour copier 16 caractéres
efface la commande actuelle en remplissant
la chaine correspondante avec des espaces
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D9D8-
D9D9-
D9DB-
D9DD-
D9DE-
D9DF-
D9E1-
D9OES3-
DOEG6-

D9E7-
D9OES-
D9EA-
D9EC-
D9EE-

D9FO-
DIF3-
DIF5
D9F7-
DIF&-
DIFA-

D9FD-

DAOO-

ES8 INX emplacement suivant dans la chaine

C6 F2 DEC F2 décrémente le nombre de copies a faire

DO F8 BNE D9D5 et reboucle en D9D5 tant qu'il en reste

88 DEY Y = longueur de la chaine - 1

CA DEX X = pointeur dans la chaine cible, ajusté sur derniére position
B191 LDA (91),Y litle dernier caractere de la chaine saisie

09 80 ORA #80 force b7 & 1 (marque le dernier caractere) et

9D 80 C8 STAC880,X le meten place en derniere position dans table

CA DEX position précédente dans la table C880

88 DEY nombre de caractéeres restant a copier

3035 BMI DA1F simple RTS s'il n'en reste plus

B191 LDA (91),Y lit un caractére de la chaine (par la fin)

FO 07 BEQ D9F5 caractere nul interdit, branche en D9F5 (erreur)

30 05 BMI D9F5 caractére >= #80 (token) interdit, branche idem en D9F5 (erreur). Q

dommage d'interdire les tokens, voila qui aurait pu éviter un travail inuti
de décodage lors de I'utilisation de FUNCT (+SHIFT) + touche et qui aure
permis de "caser" davantage d'instructions car 16 caracteres c'est parfoi

peu juste!
9D 80 C8 STA C880,X etle meten place dans la chaine de la table
90 F1 BCC D9E6 rebouclage forcé en D9E6 (C mis a 0 en D9CB6)
A2 08 LDX #08 pour "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"
2C A2 12 BIT 12A2 et continue en D9FA
A2 12 LDX #12 pour "STRING_TOO_LONG_ERROR"

AC 7TED6 JMPD67E incrémente X et traite I'erreut X

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC KEYDEF

Rappel de la syntaxe

KEYDEF n°_de_code _de_fonction

Permet d'assigner le code de fonction indiqué (de 0 a 255, voir leur liste en ANNEXE) a la ou les tot
qui seront pressée immédiatement apres. Si une seule touche est pressée, la fonction corresponde
accessible a l'aide de la combinaison FUNCT+touche. Si les touches SHIFT+touche sont presse
fonction correspondante sera accessible a l'aide de la combinaison FUNCT+SHIFT+touche. La défil
originale des codes de fonctions de 0 a 31 est donnée dans la table des codes de fonctions en C¢
codes de 32 a 127 correspondent aux mots-clés de SEDORIC (voir aussi le manuel page 103). Les
de 128 a 253 correspondent aux tokens BASIC. Enfin les codes 254 et 255 correspondent respectiy
a DEL et a la génération deSae ligne. Les affectations d'origine sont données dans la table "KEYDE
en C800. Voir un exemple de l'utilisation de cette commande dans le "Non documenté" de la comn
ACCENT (en EB91).

Saisie du parameétre et exécution de la commande

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (code de fonction)
4E DF 02 LSR 02DF force le b7 du tampon touche a 0
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DAO3-

DAOG-
DAOS8-
DAOB-
DAOE-
DA10-
DA12-
DA14-
DA16-
DA18-
DA1A-
DA1B-
DA1C-
DA1F-

DA20-

DA23-
DA24-
DA25-
DA26-
DA27-

2002 D3 JSR D302 JSR EB78/ROM si touche frappée alors N = 1 et A =code AS
correspondant, sinon N =0

10 FB BPL DAO3 reboucle tant qu'une touche n'a pas été pressée

AD 08 02 LDA 0208 code de touche normale

AC0902 LDY 0209 code de touche CTRL, FUNCT, SHIFT G ou D

CO A4 CPY #A4 la touche SHIFT Gauche a-t-elle été pressée?

FO 04 BEQ DA16 si oui, continue en DA16

CO A7 CPY #A7 la touche SHIFT Droite a-t-elle été pressée?

DO 02 BNE DA18 sinon, continue en DA18

09 40 ORA #40 si SHIFT, force a 1 b6 du code touche normale

29 7F AND #7F SHIFT ou pas, force a 0 b6 code touche normale

A8 TAY le résultat est copié dans Y (index d'écriture)

8A TXA tandis que X (code de fonction) est mis en

9900C8 STACB800,Y place dans latable "KEYDEF" en C800

60 RTS NB: les opérations ORA #40 et AND#7F transforment les codes de touc

qui vont de #80 a BF en index d'écriture qui vont de #00 a 3F si FUNCT
de #40 a 7F si FUNCT+SHIFT.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC KEYIF

Rappel de la syntaxe

KEYIF code_d'une_touche_clavier GOTO ... (ELSE ...pu
KEYIF code_d'une_touche_clavier THEN ... (ELSE ...)

Lorsque la touche correspondant au code indiqué (voir manuel page 104) est presseée, le progt
continue au hde ligne indiqué ou exécute la commande spécifiee (fonctionnement dentique a IF TF
ELSE). Cette commande marche méme si le clavier est inhibé ou si plusieurs touches sont pressé
fois.

Non documenté

Toujours le méme probleme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comme
SEDORIC: ¢a ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, la commande KEYIF se contente de d
si la touche spécifiée a été pressée et si oui, passe la main a la commande BASIC "IF..." Si dans
ardeur vous tapez "keyif ... goto ... else" ou "keyif ... then ... else", le "keyif" sera accepté, mais pas "¢
ni "then", ni "else".

Analyse de syntaxe et exécution

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (voir les codes de touche en ANNEXE)

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502

78 SEI interdit les interruptions

8A TXA empile le code de touche a détecter

48 PHA un code de touche est de la forme 10CCCLLL ou

4A LSR CCC est le hde colonne du clavier de 0 & 7 et
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DA28-
DA29-
DA2A-
DA2C-
DA2D-
DAZE-
DA30-
DA31-
DA32-
DA34-
DA35-
DA37-

DASA-
DA3B-
DA3D-

DAS3F-

DA42-
DA44-
DA45-
DA48-
DA4B-

4A
4A

29 07
AA
18

A9 FF
2A
CA
10 FC
AA
A9 OE
2022 D3

68
29 07
09 B8

20 3A D8

85 DO

28

20EB D1
4E FC 04
60

LSR

LSR

AND #07
TAX

CLC

LDA #FF
ROL

DEX

BPL DA30
TAX

LDA #0E
JSR D322

PLA
AND #07
ORA #B8

JSR D83A

STA DO
PLP

JSR D1EB
LSR 04FC
RTS

LLL est le i de ligne du clavierde 0 a 7
apres les 3 LSR et le AND #07 on a 0000 0OCCC
c'est a dire X ="rde la colonne de
la touche requise (de #00 a 07)
Cc=0
A=11111111
C <- b7 ... b0 <- C Effectue un nombre de
rebouclages égal a X. Le 0 se déplace donc de
bit en bit dans A jusqu'au bx. Le seul bit de X
a 0 marque donc la colonne du clavier a activer
A = 14, fAiregistre correspondant au port A du 6522
JSR F590/ROM place X dans le registre A du PSG 8912 (Programm
Sound Generator) (A a 13 pour son,14 pour clavier)
récupére le code de touche a détecter
force a 0 les bits b7 a b3, puis force a 1 les
b7, b5 et b4, ce qui donne un code de ligne de la formellld1dWLLL
est le 11 de ligne du clavierde 0 a 7
teste si touche définie par X°=da colonne et par A =Nde ligne a été
pressée, si oui A = #08 et sinon A = #00
sauve la réponse dans DO pour la gestion du ELSE
récupeére les indicateurs
JSR CA73/ROM exécute la commande "IF"
force a 0 le b7 de 04FC (flag "IF")
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DA4C

DA4F

DASO-
DAS3-
DA56-
DAS57-
DA59-
DAS5SB-

DASD-
DASF-

DAGO-
DAG62-

DAGS3-

DAGS-
DAGS-
DAGA-

DAG6D-

AUTRE SERIE DE ROUTINES GENERALES SEDORIC

XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, vérifie le format, met a zéro le b7 de 2F
(flag”"premiére bitmap chargée™).

Cette routine a été modifiée par Ray afin de pouwviiiser unedouble bitmap. En DA4C, le code
d'origine (LDA #14 et LDY #02) a été remplaceé (les 4 octets modifiés sont indiqués en gras). Le prir
usuel a été utilisé: pour palier au manque local de place, une partie du code est remplacée par un sa
routine insérée ailleurs et dans laquelle on peut a "loisir" reprendre le code supprimé et ajoute
opérations supplémentaires. N'hésitez pas a aller voir le "greffon" en E62E.

20 2EE6 JSR E62E nouveau sous-programme permettant d'insérer la modification. Ce
détour charge dans AY les coordonnées du premier secteur de la dot
bitmap et met a zéro le b7 de 2F (flag’premiére bitmap chargée”).

EA NOP

Charge le secteur de bitmap de coordonnées AY dans BUF2 et vérifie le format

2060 DA JSR DA60 XPBUF2 charge dans BUF2 le secteur Y de la piste A
AE00C2 LDX C200 teste le premier octet @ (#FF en principe)

ES8 INX qui doit passer a 0 (donc Z = 1)

FO 74 BEQ DACD  sioui, OK branche sur un simple RTS

A2 OA LDX #0A sinon, prépare une "UNKNOW’'N_FORMAT_ERROR"
DO 22 BNE DA7F et la traite en D67E (il y a un renvoi)

XPBUF1 charge dans BUF1 le secteur Y de la piste A

A2 C1 LDX #C1 X =HH de BUF1
2C A2 C2 BIT C2A2 et continue en DAG5

XPBUF2 charge dans BUF2 le secteur Y de la piste A

A2 C2 LDX #C2 X = HH de BUF2
2C A2 C3 BIT C3A2 et continue en DAG5

XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A

A2 C3 LDX #C3 X = HH de BUF3

Charge a la page X le secteur Y de la piste A

8E 04 CO STX C004 HH de l'adresse de chargement d'un secteur
A2 00 LDX #00 prépare LL de RWBUF
8EO03CO STXCO003 LL de l'adresse de chargement d'un secteur

XPAY charge dans RWBUF le secteur Y de la piste A

8D 01 CO STACO01 piste A -> PISTE
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DA70-

DA73-
DA75-

DA78-
DATA-
DA7C-

DATE-
DATF-

DA82-
DAS85-
DAS8S8-

DASA

DA8D-

DASE-
DA90-

DA91-
DA93-

DA94-

DA96-

8C 02C0O STY C002 secteur Y -> SECTEUR

XPRSEC lit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF

A2 88 LDX #88 parametre lecture pour XRWTS (gestion des drives)
20CDCF JSRCFCD XRWTS X = commande revient avec Z = 1 si pas d'erreur ou avec Z =
erreur (V =1 si la disquette est protégée en écriture)

FO 53 BEQ DACD si pas d'erreur branche en DACD (simple RTS)
A2 03 LDX #03 prépare "DISK_I/O_ERROR"

50 01 BVC DA7F  saute si ce n'était pas une disquette protégée
ES8 INX sinon prépare "WRITE_PROTECTED_ERROR"

AC 7TED6 JMPD67E et traite I'erreurm™4 ou 5

XSCAT sauve BUF3 (secteur de DIR) selon POSNMP et POSNMS

AD 25 CO LDA C025 POSNMP piste du nom cherché dans catalogue
AC 26 CO LDY C026 POSNMS secteur du nom cherché dans catalogue
DO OA BNE DA94 branchement forcé: de secteur jamais nul

XSMAP (sauve le secteur de bitmap sur la disquette), I'entrée a été déportée en DC80

Tout au début de cette routine, en DA8A, le code d'origine (LDA #14 et LDY #02) a été modifié par
afin de supporter la double bitmap (les 4 octets différents sont indiqués en gras ci-dessous). Le pr
usuel a été utilisé: pour palier au manque local de place, une partie du code est remplacée par un sa
routine insérée ailleurs et dans laquelle on peut a "loisir" reprendre le code supprimé et ajoute
opérations supplémentaires. N'hésitez pas a aller voir le "greffon" en DC80.

4C 80 DC JMPDC80 nouveau sous-programme permettant d'insérer la modification
EA NOP

Reprend le cours normal de XSMAP: sauve BUF2 sur la disquette dans le Y ieme secteur de la pi

A2 C2 LDX #C2 HH de BUF2 (secteur de bitmap)
2CA2C1 BITC1A2 continue en #DA96

XSBUF1 sauve BUF1 au secteur Y de la piste A

A2 C1 LDX #C1 HH de BUF1
2C A2 C3 BIT C3A2 continue en #DA96

XSBUF3 sauve BUF3 au secteur Y de la piste A

A2 C3 LDX #C3 HH de BUF3

Sauve la page X dans le secteur Y de la piste A

8E 04 CO STX C004 place HH de RWBUF
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DA99- A2 00 LDX #00 prépare LL de RWBUF
DA9B- 8E 03 CO STXCO003 place LL de RWBUF

XSAY sauve la page indiquée par RWBUF dans le secteur Y de la piste A

DA9E- 8D 01CO STA CO001 piste A -> PISTE
DAAl1- 8C02CO0 STY C002 secteur Y -> SECTEUR

XSVSEC écrit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF

DAA4- A2 A8 LDX #A8 parametre écriture pour XRWTS (gestion des drives)
DAA6- DO CD BNE DA75 suite forcée XRWTS (X = commande, erreur: Z = 0, disquette protége
V=1)

Sauve BUF1 selon DRIVE, PISTE et SECTEUR

DAA8- A9 00 LDA #00

DAAA- A0 C1 LDY #C1

DAAC- 8D 03 C0O STA CO003 RWBUF pointe sur BUF1

DAAF- 8C 04 CO STY C004

DAB2- DO FO BNE DAA4  branchement forcé vers XSVSEC (ci-dessus)

Affiche le nom de fichier présent &8 POSNMX dans BUF3

DAB4- AE 27 CO LDX C027 X = POSNMX position du nom dans le secteur de catalogue
DAB7- A0 08 LDY #08 index pour afficher 9 caractéres

DAB9- 20 C3 DA JSR DAC3 lit et affiche Y+1 caracteres (de Y a O inclus)

DABC- A9 2E LDA #2E code ASCIl de "."

DABE- 20 2A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A

DAC1- A0 02 LDY #02 index pour afficher 3 caracteres

Lit Y caractéres a POSNMX dans BUF3 et les affiche

DAC3- BD 00 C3 LDA C300,X lit caractere et l'affiche
DAC6- 202A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le caractéere ASCII contenu dans A

DAC9- ES8 INX indexe caractére suivant

DACA- 88 DEY décrémente le nombre de caracteres a lire
DACB- 10 F6 BPL DAC3 reboucle s'il en reste (si pas négatif)
DACD- 60 RTS et retourne

XVBUF1 rempli BUF1 de zéros

DACE- A9 C1 LDA #C1 A = HH de BUF1
DADO- 2C A9 C2 BIT C2A9 continue en DADG6

XVBUF2 rempli BUF2 de zéros

DAD1- A9 C2 LDA #C2 A = HH de BUF2
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DADS3-

DADA4-

DADG6-
DADS8-
DADA-
DADC-
DADE-
DADF-
DAE1-
DAE2-
DAE4-

DAE5-
DAES-
DAEB-

DAEE-
DAF1-
DAF3-
DAF6-
DAF9-
DAFA-
DAFB-
DAFD-

DAFE-
DBO1-
DB04-

DBO7-
DBOA-

2C A9 C3 BIT C3A9 continue en DADG6

XVBUF3 rempli BUF3 de zéros

A9 C3 LDA #C3 A = HH de BUF3

Rempli de zéros une page mémoire a partir de HH = A et LL=#00

85 OF STA OF

A9 00 LDA #00 adresse du buffer a vider -> OE/OF

85 OE STA OE

A0 00 LDY #00 remet a zéro index Y

98 TYA remet a zéro X

91 OE STA (OE),Y  copie X a I'adresse pointée

Cs8 INY vise adresse suivante

DO FB BNE DADF et reboucle tant que pas nul

60 RTS (vide de LL=#00 a LL=#FF soit 256 octets)

Charge dans BUF3 le secteur pointé par POSNMP et POSNMS puis exécute XBUCA

AD 25 CO LDA C025 piste (POSNMP)
AC 26 CO LDY C026 secteur (POSNMS)
2063 DA JSR DA63 XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A

XBUCA transfére le nom de fichier contenu dans BUFNOM dans le secteur de catalogue contenu
dans BUF3, a la position POSNMX

(pour mise a jour de "l'entrée" de catalogue sur la disquette)

AE 27 CO LDX C027 position du nom de fichier dans le secteur de catalogue

A0 FO LDY #FO artifice génial! lit dans BUFNOM a partir de

B9 39 BF LDABF39,Y BF39 + F0 = C029 = premier caractéere du nom dans BUFNOM
9D 00 C3 STA C300,X et écrit a partir de POSNMX dans BUF3

E8 INX index écriture caractére suivant

C8 INY index lecture caractére suivant

DO F6 BNE DAF3 jusqu'a ce que Y atteigne #00 soit 16 octets
60 RTS de #F0 a #(1)00

Charge dans BUF3 le secteur pointé par POSNMP et POSNMS puis exécute XCABU

AD 25 CO0 LDA C025 piste (POSNMP)
AC 26 CO LDY C026 secteur (POSNMS)
2063 DA JSR DA63 XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A

XCABU met dans BUFNOM le nom présent dans BUF3 a la position POSNMX

AE 27 CO LDX C027 position du nom de fichier dans le secteur de catalogue
A0 FO LDY #FO artifice génial! (si, si, si!) (voir ci-dessus en DAF3)
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DBOC-
DBOF-
DB12-
DB13-
DB14-
DB16-

DB17-
DB19
DB1C-
DB1E-
DB20-
DB23-

DB25

DB26-
DB27-
DB29-
DB2C-

DB2D-

DB30-

DB32-
DB34-

DB37-
DB3A-
DB3D-
DB3F-

DB41-
DB44-
DB45-

BD 00 C3
99 39 BF
ES8

C8

DO F6

60

LDA C300,X lit a partir de POSNMX dans BUF3 puis
STA BF39,Y écrit dans BUFNOM a partir de C029

INX index lecture caractére suivant

INY index écriture caractére suivant

BNE DBOC  jusqu'a ce que Y atteigne #00 soit 16 octets
RTS de #F0 a #(1)00

Comparaison du nom cherché (BUFNOM) et du nom pointé par X dans le catalogue (BUF3)

AO F4
B9 35 BF
C9 3F
FO 05
DD 00 C3
DO 1C

E8

C8

DO FO
AE 27 CO
60

LDY #F4 lit dans BUFNOM a partir de
LDA BF35,Y BF35 + F4 = C029 = premier caractere du nom dans BUFNOM
CMP #3F est-ce un "?"? (joker)

BEQ DB25 si oui, branche en DB25 (saute la comparaison)

CMP C300,X sinon, compare avec le caractere correspondant du catalogue

BNE DB41 si différent, branche en DB41 (ajuste POSNMX sur “I'entrée” suivante
reprend la comparaison en DB17)

INX si identique, incrémente

INY les index X et Y (vise caractére suivant)

BNE DB19 reboucle jusqu'a Y = #00 (soit 12 caracteres)

LDX C027 nom identique: remet X = POSNMX

RTS (X entrée nom_a_comparer = X sortie nom_trouveé)

Vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, cherche le fichier dans le

catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en place (de coordonnées POSNMP et POSNM

et avec X = POSNMX, pointant sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 sile fichier n'a pas été trouvé

204C DA

JSR DA4C XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, vérifie le form
met a zéro le b7 de 2F (flag’premiére bitmap chargée”).

XTVNM cherche sur le lecteur courant le fichier dont le nom est indigué dans BUFNOM.

A la sortie, POSNMX, POSNMP, et POSNMS contiennent la position du nom dans le catalogue (BU
et Z = 1 si le fichier n'est pas trouvé

A9 14
A0 04
8D 25 CO
8C 26 CO
20 63 DA
A2 10
DO 07

LDA #14 piste 20

LDY #04 secteur 4 = premier secteur de catalogue

STA C025 POSNMP piste du nom cherché dans le catalogue
STY C026 POSNMS secteur du nom cherché dans le catalogue
JSR DAG3 XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A
LDX #10 pointe sur la premiére entrée (premier nom de fichier)
BNE DB48 branchement forcé en DB48: mise a jour de POSNMX

Ajuste POSNMX sur “I'entrée” suivante du catalogue et reprend la recherche dans le catalogue du

fichier indigué dans BUFNOM (Z = 1 si fini)

AD 27 CO
18
69 10

LDA C027 A = POSNMX (ancienne valeur)
CLC prépare addition
ADC #10 ajoute 16 (ligne suivante du catalogue)
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DB47-
DB48-
DB4B-

DB4E-
DB50-
DB53-
DB56-
DB58-

DB59-

DB5C-
DB5E-
DB61-
DB63-
DB65-
DB68-

DBG6A-
DB6B-
DB6D-
DB6F-

DB72-
DB75-
DB78-
DB7B-

DB7E-
DB81-
DB84-
DB87-
DBS8A-
DB8D-
DB90-
DB92-

DB93-
DB96-
DB97-
DB99-
DB9C-

AA
8E 27 CO
EC 02 C3

DO C7
AD 00 C3
AC01C3
DO DC
60

TAX
STX C027
CPX C302

BNE DB17
LDA C300
LDY C301
BNE DB34
RTS

mise a jour de X (pour la comparaison des noms)

mise a jour de POSNMX

I'octef 8 contient POSNMX maximale = {rde I'entrée + 1) x #10 ou le

#10 représente 16 caracteres par entrée et le 1 représente les 16 prer
octets réservés aux renseignements concernant le directory (dont I'adre
du directory suivant)

si la fin n'est pas atteinte on peut comparer

sinon (#00), on prend l'adresse du directory suivant

(secteur de catalogue suivant = octé&®nl)

reboucle si pas nuf(secteur jamais nul)

si nul, pas trouvé (c'était le dernier secteur de catalogue) dans ce
retourne au programme appelant avec Z =1

XTRVCA cherche une place libre dans le catalogue.

A la sortie, POSNMX, POSNMP et POSNMS indiquent la position de la place réservée.

20 A5 DB
DO 34
AD 08 C2
C9 05

BO OA
AD 02 CO
69 03

A8

A9 14

DO 03
206CDC

8D 00 C3
8C01C3
EE 08 C2
20 8A DA

20 82 DA
AD 00 C3
AC01C3
8D 25 CO
8C 26 CO
20 D4 DA
A2 10

8A

8E 27 CO
18

69 10

8D 02 C3
EE 04 C2

JSR DBA5S
BNE DB92
LDA C208
CMP #05
BCS DB6F
LDA C002
ADC #03
TAY
LDA #14
BNE DB72
JSR DC6C

STA C300
STY C301
INC C208
JSR DASA

JSR DA82
LDA C300
LDY C301
STA C025
STY C026
JSR DAD4
LDX #10
TXA
STX C027
CLC
ADC #10
STA C302
INC C204

cherche POSNMX premiere place libre dans directory
teste Z branche si position libre trouvée
si aucune place de libre, A = nombre de secteurs de catalogue
y en a t-il déja 5 ou plus?
si oui, branche en DB6F
sinon, lit SECTEUR (dernier secteur de catalogue)
et ajoute 3 (4, 7, 10, 13 et 16 sont réservés)
comme d'habitude Y =hde secteur
et A = A de piste
branchement forcé: saute ligne suivante
XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BUF2, retourne
A =n° de piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")
les octets#00 et #01 du dernier secteur de catalogue
indiguent maintenant les coordonnées du catalogue suivant
le nombre de secteurs de catalogue est mis a jour
I'entrée de cette routine XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sur la disquette &
déportée en DCB80 pour adaptation a la double bitmap. Un JSR DC80 p
direct aurait fait gagner un peu de temps.
XSCAT sauve BUF3 (secteur de catalogue) idem

copie les coordonnées du catalogue suivant
dans POSNMP et POSNMS

XVBUF3 rempli de 0 le BUFFER3 (catalogue suivant)
indexe premiére entrée dans ce secteur de catalogue
copie la position de l'entrée libre dans A
et dans POSNMX (premiére place libre dans directory)
prépare addition
ajoute 16
mise a jour place libre suivante dans directory
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DBOF-
DBA1-
DBA4-

DBA5-
DBAT7-
DBAO-
DBAC-
DBAF-
DBB2-

DBB5-
DBB7-
DBBA-
DBBD-
DBBF-

DBCO-
DBC3-
DBC6-
DBCO-

DBCC-
DBCF-
DBD1-
DBDA4-

DBD7-
DBDA-
DBDD-
DBEO-
DBES3-
DBE5-
DBES-
DBEB-

DO 1E
EE 05 C2
60

BNE DBBF
INC C205
RTS

mise a jour du nombre de fichiers (bitmap)

Cherche POSNMX de la premiére place libre dans directory

Retourne avec Z = 0 si une place libre est trouvée et X = sa position dans le secteur Y de la piste
avec Z =1 si rien trouve.

A9 14 LDA #14 piste 20

A0 04 LDY #04 secteur 4 (premier secteur de catalogue)

8D 25C0 STA C025 POSNMP piste du nom cherché dans le catalogue

8C 26 CO STY C026 POSNMS secteur du nom cherché dans le catalogue

2063 DA JSR DA63 XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A

AE 02 C3 LDX C302 octet ¥8 contient POSNMX maximale c'est la position de la premiér:
entrée libre du catalogue (#00 si le catalogue est plein)

DO 08 BNE DBBF  position trouvée on retourne avec X = POSNMX

AD 00 C3 LDA C300 si nul, il faut charger le secteur de catalogue suivant

AC01C3 LDY C301 dont on prend les coordonnées piste = A, secteur =Y

DO EA BNE DBA9 " secteur étant jamais nul, reboucle pour suivant

60 RTS sauf si c'était le dernier (Z = 1 si rien trouvé)

XWDESC écrit le ou les descripteurs du fichier a sauver

Reviens avec le nombre de secteurs a sauver dans NSSAV (C05A/5B), les coordonnées du premier
descripteur dans PSDESC (C05C/5D), le nombre de descripteurs utilisés dans NSDESC (CO5E) et p
descripteur en place.

8D 58 C0O STA CO058 AY -> NSRSAV

8C59C0O STY CO059 (nombre de secteurs restant a sauver)
8D 5A CO STA CO5A AY -> NSSAV

8C5BCO STY CO05B (nombre de secteurs a sauver)

Ecriture du descripteur’ih

20 CEDA JSR DACE XVBUF1 rempli BUF1 de O (futur descripteur)

A2 01 LDX #01

BESE CO STX CO5E 1 -> NSDESC (nombre de descripteurs utilisés)

206CDC JSRDC6C XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BUF2, retourne
A =n° de piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")

8D5C CO STACO05C AY -> PSDESC (coordonnées premier secteur descripteur)

8C 5D C0O STY CO05D (A piste -> CO5C et ‘hsecteur -> C05D)

8D 01CO STACO001 hpiste -> PISTE

8C02C0O STY C002 ‘nsecteur -> SECTEUR

A2 08 LDX #08

BD 51 CO LDA C051,X copie 9 octets de C051 a C059 en C103 & C10B

9D 03 C1 STAC103,X soit FTYPE, DESALO, FISALO, EXSALO et NSRSAV

CA DEX (c'est a dire les 9 octets de STATUS)
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DBEC-
DBEE-
DBF1-

DBF3-

DBF6-
DBF9-
DBFC-
DBFE-
DCO1-
DCO3-
DCO6-

DCO09-

DCOC-
DCOF-
DC12-
DC13-
DC14-
DC17-
DC18-
DC1A-
DC1D-
DC20-
DC22-
DC25-
DC27-

DC2A-
DC2D-
DC2E-
DC31-
DC32-
DC33-
DC36-
DC37-
DC3A-
DC3B-
DC3E-
DC41-

10 F7
8E 02 C1
A20C

BPL DBES
STX C102
LDX #0C

soit #FF -> C102 marque du premier secteur descripteur
X =#0C pointe dans le secteur descripteur au début de la liste coordon
piste/secteur des secteurs constituants le fichier

Boucle d'écriture, dans le descripteur, de la liste des coordonnées des NSRSAV secteurs constitu

fichier

8E 5F CO
AD 58 CO
0D 59 CO
FO 58

AD 58 CO
DO 03

CE 59 CO
CE 58 CO
206CDC

AE 5F CO
9D 00 C1
ES8

98

9D 00 C1
ES8

DO D9
AD 58 CO
0D 59 CO
FO 34
ACO01C1
DO 1C
206C DC

8D 00 C1
48
8Co01C1
98

48

20 A8 DA
68

8D 02 CO
68

8D 01 CO
EE 5E CO
DO OC

STX CO5F
LDA CO058

ORA C059
BEQ DC56
LDA CO058

BNE DCO06
DEC C059
DEC C058
JSR DC6C

LDX CO5F

STA C100,X

INX
TYA

STA C100,X

INX
BNE DBF3
LDA CO058

ORA C059
BEQ DC56
LDY C101

BNE DC43
JSR DC6C

STA C100
PHA

STY C101
TYA

PHA

JSR DAAS
PLA

STA C002
PLA

STA C001
INC CO5E
BNE DC4F

X -> CO5F (PTDESC = pointeur descripteur)
teste NSRSAV

reste t-il des secteurs a sauver?

sinon branche en DC56 (fini)

décrémente le nombre de secteurs a sauver

XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BUF2, retourne
A =n° de piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")
X pointe dans la liste des coordonnées du descripteur
écrit dans la liste des coordonnées du
descripteur une paire piste/secteur
pointant sur chacun des secteurs
constituants le fichier
vise octet suivant du descripteur
reboucle si fin du descripteur pas atteinte
si fin du descripteur atteinte,
teste s'il reste des secteurs a sauver
s'il ne reste rien branche en DC56 (fini)
s'il en reste, teste fede secteur du descripteur suivant
si déja validé, branche en DC43
si pas de suivant, XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap
BUF2, retourne avec A =°nde piste et Y = fh de secteur (sinon
"DISK_FULL_ERROR")
écrit le°rde piste en C100
et I'empile
écrit |€ mle secteur en C101
et I'empile

sauve BUF1 selon DRIVE, PISTE et SECTEUR

récupére dans PISTE et SECTEUR les
coordonnées du descripteur suivant

augmente NSDESC (nombre de descripteurs utilisés)
branchement forcé en DC4F

Sauve le descripteur courant et charge le suivant
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DC43-

DC46-
DC49-
DC4C-

DCAF-
DC52-

DC54-

DC56-
DC58-
DC5B-
DC5E-
DC61-
DC64-
DC67-

DC6A-
DC6B-

DC6C-

DC6D-
DC70-
DC71-

DC74-
DC76-
DC78-

20 A8 DA JSR DAAS8 sauve BUF1 selon DRIVE, PISTE et SECTEUR
AD 00 Cl1 LDA C100

ACO01Cl1 LDYC101 AY coordonnées du descripteur suivant

205D DA JSR DA5D XPBUF1 charge dans BUF1 le descripteur suivant

Ecriture d'un descripteur secondaire

20 CEDA JSR DACE XVBUF1 rempli BUF1 de O

A2 02 LDX #02 2 -> PTDESC = pointeur descripteur: pour les descripteurs "secondair:
la liste des coordonnées commence a I'oCt2t n
D0 9D BNE DBF3 branchement forcé vers la boucle d'écriture de la liste des coordonnée

secteurs constituants le fichier

Sauve BUF1 et charge premier secteur descripteur

A9 00 LDA #00

8D 00C1 STAC100 mise a zéro des coordonnées du descripteur suivant

8D01C1 STACI101

20 A8 DA JSR DAAS8 sauve BUF1 selon DRIVE, PISTE et SECTEUR

AD 5C CO LDA C05C

AC5D CO LDY C05D coordonnées du prochain secteur libre

4C 5D DA _JMPDA5SD XPBUF1 charge dans BUF1 le secteur Y de la piste A. Il aurait fallu test
NSDESC car dans la plupart des cas, il n'y a qu'un seul descripteur et
pourrait se passer de ce re-chargement!

XLIBSE cherche un secteur libre sur la bitmap dans BUF2

Entrée en DC6C. Retourne avec A £ de la piste et Y = fhdu secteur libre trouvé. Sinon
"DISK_FULL_ERROR"

Curieusement cette entrée n’est pas utilisée !

18 CLC entrée avec C =0
24 38 BIT 38 continue en DC6D

Entrée proprement dite de XLIBSE

38 SEC entrée avec C =1

Vérifie qu'il y a encore de la place sur la disquette

AD 02 C2 LDA C202

AA TAX X = LL du nombre de secteurs libres

0D 03 C2 ORAC203 teste si la disquette est pleine (c'est a dire si le nombre de secteurs
C202/C203 est nul)

DO 07 BNE DC7D  si pas pleine, continue en DC7D (routine “Cherche un secteur libre”)
90 5C BCC DCD4  sipleine et vient de lI'entrée DC6A, INY et RTS
A2 07 LDX #07 si pleine et vient de I'entrée DC6C, prépare une
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DC7A-

DC7D

DC80
DC82

DC84

DC85

DC88

DC89

DC8B

4C 7TE D6 _JMMDG67E "DISK_FULL_ERROR"

Ancienne routine “Cherche un secteur libre”, déportée par Ray en E67F, pour tenir compte de la
double bitmap

Chaque octet de la liste des secteurs de la disquette (bitmap proprement dite qui commence a l'o
#10 du secteur de bitmap) est formé des bits b7 a b0. Chacun de ces bits représente un secte!
disquette. Ce secteur est libre si le bit est a 1 ou occupé si le bit est a 0.

Ainsi, le bO du premier octet représente I|'état du sectéirinde la piste #00. L'état du N ieme secteur
est représenté par le bit b(r-1) de l'octeth0 + N/8, r étant le reste de la division N/8. Par exemple, s
une disquette formatée en 17 secteurs par piste, pour le deuxieme secteur de catalogue (secteur
piste 20) N = (17 x 20) + 7 = 347 (en effet, on compte 17 secteurs pour les piséesNet le secteur
visé est le septieme de la vingtieme piste). Or 347 / 8 = 43 (#2B) et on a r = 3. Le deuxiéme secte
catalogue est donc représenté par le b2 (troisieme bit de poids faible) de T¥t€et-#2B = #3B.

Le sous-programme suivant suit la méme logique mise a I'envers: il cherche dans la bitmap un octe
inverse le bit correspondant et calcule a quelle piste A et a quel secteur Y il correspond.

De DC7D a DCB8E, le code d'origine de la routine "Cherche un secteur libre" a été modifié par Ray
de supporter la double bitmap. Le principe usuel a été utilisé: pour palier au manque local de plac
partie du code est remplacée par un saut a une nouvelle routine "Cherche un secteur libre" située er
Cette nouvelle routine ne reprend le cours normal de I'ancienne qu'en DC90. Ray a donc utilisé le s
de place ainsi libérée, de DC80 a DC8F pour créer un nouveau sous-programme. Ce sous-prog
"Sauve la bitmap sur la disquette" est appelé par XSMAP en DA8A a l'aide d'un JMP DC80 et y retc
ala fin a lI'aide d'un JMP DAS8E. Au total, les 19 octets modifiés sont indiqués en gras.

AC 7TFE6 JMPEGTF routine "Cherche un secteur libre" modifiée

XSMAP sauve la bitmap sur la disquette

24 2F BIT 2F teste le b7 de 2F (flag premiere ou deuxieme page active)

10 05 BPL DC89 continue en DC89 si bitmap normale (premiére page active): écrit BU
dans le premier secteur de bitmap sur la disquette

08 PHP sinon (deuxieme page active), sauve les registres

203AE6 JSREG3A empile les octets C202 a C208, sauve BUF2 sur la disquette dar
troisieme secteur de la piste 20, charge le deuxiéme secteur de la piste
restaure les octets C202 a C208, force C=1

28 PLP récupere les registres sauvés ci-dessus

Ecrit BUF2 dans le premier secteur de bitmap sur la disquette

A0 02 LDY #02 sauve la premiére page de bitmap: deuxieme secteur

Ecrit BUF2 dans le second secteur de bitmap sur la disquette
(entrée secondaire avec Y = #03 pré-positionné)

A9 14 LDA #14 de la piste 20
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DC8D

DC90-

DC92-
DC94-

DC95-
DC98-
DCO9A-
DC9B-
DCOC-
DC9D-

DCOF-
DCAO-
DCA2-
DCA5-

DCAS8-
DCAA-
DCAC-
DCAD-
DCAE-
DCBO-
DCB1-
DCB3-
DCB4-
DCB6-

DCB8-
DCBO-

DCBB-

4C 8E DA JMP DASE reprend le cours normal de XSMAP: sauve BUF2 sur la disquette dans
Y iéme secteur de la piste 20

Reprise du cours normal de I'ancienne routine “Cherche un secteur libre”

A9 01 LDA #01 0000 0001 masque pour premier bit

A0 00 LDY #00 i du bit examiné (premier = b0)

48 PHA empile le masque

3D 10C2 AND C210,X teste le secteur pointé par le masque et par X
DO 05 BNE DC9F branche si le bit est & 1 (secteur libre)

68 PLA si occupé, récupere le masque

0A ASL pointe sur le secteur suivant (décalage a gauche)
C8 INY incrémente le hid'ordre du bit examiné

DO F5 BNE DC94 rebouclage forcé (il existe au moins 1 bit a 1)
Inverse le bit correspondant et met a jour la bitmap

68 PLA récupére le masque et en inverse tous les bits
49 FF EOR #FF (secteur libre est pointé par le 0 du masque)
3D 10 C2 AND C210,X meta zéro le bit du secteur a réserver

9D 10 C2 STA C210,X re-écrit le résultat dans la bitmap

Calcule le nombre de secteurs du début de la disquette jusqu'au secteur trouvé

Sachant que chaque octet gére I'état de 8 secteurs, il faut multiplier par 8 le nombre d'octets situé:
I'octet modifié dans la bitmap et ajouter le nombre de secteurs représentés dans l'octet modifié entr
le bit modifié.

A9 00 LDA #00

85 F3 STAF3 F3 = #00 (sera le HH du nombre de secteurs)

8A TXA nombre d'octets situés avant l'octet modifié

0A ASL pour multiplier A par 8,

26 F3 ROL F3 on pousse les 3 bits de poids fort de A,

0A ASL dans les 3 bits de poids faible de F3,

26 F3 ROL F3 qui a la fin contient le HH du résultat,

0A ASL le LL étant dans A

26 F3 ROL F3 F2/F3 contient le nombre N de secteurs

85F2 STAF2 représentés par les X octets situés avant I'octet modifié dans la bitmap,
qui lui indique I'état des 8 secteurs suivants (de b0 a b7) et dGrduehit
modifié est dans Y

98 TYA récupere hdu bit modifié (codé par b0 bl b2)

05 F2 ORA F2 ajoute Y secteurs au LL du résultat précédent (dont bO b1 b2 sont a C

suite des 3 ASL) en effectuant simplement un OU logique. A/F3 contie
maintenant le hd'ordre (premier secteur =@).

Calcule le 1i de piste A et le hde secteur Y

A2 FF LDX #FF pour avoir X = #00 en début de boucle. t&@ secteur Y (reste + 1) est
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DCBD-
DCBE-
DCBF-
DCCO-
DCC3-
DCC5-
DCC7-
DCCO9-
DCCA-
DCCD-
DCCF-
DCD2-
DCD4-
DCD5-

DCD6-

DCD7-
DCD8-
DCDA-

DCDC-

DCDD-
DCEO-

DCE1-

calculé par soustractions successivéd'ordre du secteur libre - nombre
de secteurs par piste. Le nombre de soustractions donhelé¢episte A.

38 SEC prépare soustraction

ES8 INX nombre de cycles de soustraction

A8 TAY LL du reste actuel

ED 07 C2 SBC C207 A = A - nombre de secteurs par piste

BO F8 BCS DCBD  reboucle tant que pas dépassé

C6 F3 DEC F3 si dépassé, décrémente aussi HH

10 F4 BPL DCBD  reboucle tant que pas dépasseé

8A TXA A = n° de piste (nombre de soustractions)
EC06 C2 CPXC206 compare A avec le nombre de pistes par face
90 05 BCC DCD4  premiére face si A < nombre de pistes par face
ED 06 C2 SBC C206 si deuxiéme face A = A - nombre de pistes par face
09 80 ORA #80 et force a 1 le b7 dude piste

C8 INY n° de secteur =reste + 1

60 RTS

Sous-programme pour XDETSE (DD15) et XCREAY (DD2D)

Calcule a quel octet de la bitmap correspond le secteur YA a libérer

Retourne avec X pointant sur un octet de la bitmap proprement dite (Qui commence au #10 éme oc
secteur de bitmap) et avec dans A un masque dont un seul bit est a 1 représentant le secteur YA a

Rappel: I'état du N iéme secteur d'une disquette est représenté par le bit b(r-1) de’ INBedenla
bitmap, “r” étant le reste de la division N/8. Ainsi sur une disquette formatée en 17 secteurs par piste
le deuxieme secteur de catalogue (secteur 7, piste 20), N = (17 x 20) + 7 = 347 (en effet, on com,
secteurs pour les pistesa 19 et le secteur visé est le septieme de la vingtieme piste). Or 347 / 8 =
(#2B) eton ar = 3. Le deuxieme secteur de catalogue est donc représenté par le b2 (troisieme bit d
faible) de l'octet h X = #2B de la bitmap soit I'octet n°#10 + #2B = #3B du premier secteur de bitms
Afin de simplifier le calcul de r-1, on utilise un truc simple en décrémentant Y dés le départ.

88 DEY nombre de secteurs précédant le secteur Y sur la piste A
NB: Y passera a zéro s'il représente le premier secteur de la piste A

AA TAX n° de la piste ou se trouve le secteur a libérer

10 06 BPL DCEO suite en DCEO si c'est une piste de la premiére face

29 7F AND #7F sinon, force a zéro le flag de deuxieme face, c'est a diré Ae=la piste
dans la deuxieme face (en partant de #00 au lieu de #80)

18 CLC calcule nouveau e piste = nombre de pistes

6D 06 C2 ADC C206 de la premiere face*+de la piste dans la deuxiéme face

AA TAX X = nouveau 1t de piste (sans saut a #80)

Nombre de secteurs dans les pistes précédentes

Ce qui exclu pour I'instant la piste ou se trouve le secteur a libérer

A9 00 LDA #00 force a zéro le LL d'un totalisateur pour calculer le nombre de secteurs:
y a dans les X pistes précédant la piste U¥ ou se trouve le secteur a
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DCE3-
DCES5-

DCE7-
DCE9-
DCEA-
DCED-
DCEF-
DCF1-
DCF2-
DCF4-

DCF6-

DCF7-

DCF8-
DCFA-
DCFC-
DCFE-

DCFF-
DDO1-

libérer

85 F3 STAF3 F3 = #00 = HH de ce totalisateur

EO 00 CPX #00 teste s'il y a un calcul a faire (si secteur Y de la piste #00, le résulte
#0000, valeur actuelle du totalisateur)

FO OB BEQ DCF4 si pas de calcul, continue en DCF4

18 CLC prépare multiplication par additions successives

6D 07 C2 ADC C207 ajoute le nombre de secteurs par piste

90 02 BCC DCF1 si résultat < #FF, saute l'instruction suivante

E6 F3 INC F3 sinon, incrémente le HH du totalisateur

CA DEX décrémente le "nouvead de piste" et

DO F5 BNE DCE9 reboucle en DCE9 jusqu'a ce qu'il arrive a #00

85 F2 STAF2 F2 = LL du résultat

Nombre de secteurs précédant le secteur a libérer

Ajout des secteurs précédant le secteur a libérer dans la piste de celui-ci.

18 CLC prépare une addition pour calculer le nombre total de secteurs qu'ily a a
le secteur a libérer = résultat précédant + nombre de secteurs qui précé
le secteur a libérer dans la piste ou il est situé

98 TYA nombre de secteurs qui précédent le secteur a libérer dans la piste ou
situé

65 F2 ADC F2 plus LL du résultat précédant

90 02 BCC DCFE si résultat < #FF, saute l'instruction suivante

E6 F3 INC F3 sinon, incrémente le HH du totalisateur

48 PHA empile le LL du totalisateur. Le résultat actuel (nombre total de secteurs

précédent le secteur a libérer) est donc sur la pile (LL) et dans F3 (HH)

Remarque

Pour diviser par 8 un nombre entier codé sur 2 octets, il faut effectuer 3 décalages a droite sur ce:
octets: les 3 bits faibles de HH passent dans les 3 bits forts de LL et les 3 bits faibles de LL, qui
éjectés, constituent le reste.

Calcul du reste de la division

A contient toujours le LL du nombre de secteurs précédant le secteur a libérer: on se contente
récupérer les 3 bits de poids faible.

29 07 AND #07 force a zéro tous les bits de A sauf b0, b1 et b2
A8 TAY Y contient le reste de la division (simple!)

Calcule a quel octet et a quel bit de la bitmap correspond le secteur YA a libérer

En DDOB, lafin de cette routine a été détournée vers un sous-programme complémentaire de Ray q
compte du fait que le nombre de secteurs présents sur la disquette avant le secteur a libérer peut €
grand que prévu initialement et que la modification peut affecter le deuxiéme secteur de bitmap (voil
loin ce sous-programme). Pour palier au manque local de place, le principe usuel a donc encore été
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DDO02-
DDO03-
DDO05-
DDO06-
DDO08-
DDO09-
DDOB

DDOE-
DD10-
DD11-
DD12-
DD14-

DD15%

DD18-

DD1B-
DD1E-
DD20-
DD23-
DD26-
DD28-
DD2B-
DD2C-

une partie du code est remplacée par un saut a une routine insérée ailleurs et dans laquelle on peut é
reprendre le code supprimé et ajouter les opérations supplémentaires. Pour insérer son JMP E6C
a été obligé d'écraser les 2 derniers octets (ROR et TAX) de la routine "Calcule a quel octet et a q
de la bitmap correspond le secteur YA a libérer" et le premier octet (qui était SEC) de la routine suiv
Ce SEC manquant sera inséré ailleurs (en E6D8) et les appels a DDOD seront remplacé par des ¢
DDOE. Les 3 octets modifiés sont indiqués en gras.

68 PLA récupere le LL du totalisateur dans A
46 F3 LSR F3

6A ROR

46 F3 LSR F3 b0 bl b2 du HH sont récupérés

6A ROR dans b5 b6 b7 du LL

46 F3 LSR F3

4C C4E6 JMPE6C4 détournement vers sous-programme complémentaire

Elabore un masque dont un bit représente le secteur a libérer

A l'origine cette routine commencait en DDOD par un SEC qui a été écrasé par le IMP E6C4 ci-de
Pour réparer ceci, Ray a inséré ailleurs (en E6D8) le SEC manquant et les appels a lI'ancienne rou
DDOD ont été remplacé par des appels en DDOE.

A9 00 LDA #00 le masque est a zéro au départ

2A ROL effectue un nombre de rotation & gauche égal a
88 DEY la retenue de la division, ce qui améne C a la
10 FC BPL DD10 position qui représente le secteur a libérer

60 RTS

XDETSE libére le secteur Y de la piste A sur le secteur de bitmap courant

Retourne avec C = 1 si ce secteur était déja libre sinon avec C = 0.

20D6 DC JSR DCD6 calcule & quel octet X de la bitmap correspond ce secteur. Au retour: L
de A est a 1 et représente le secteur a libérer

1D10C2 ORAC210,X prenddans A l'octet situé ala X eme position apres le début de la bitm
force a 1 le bit correspondant au masque

DD 10 C2 CMP C210,X teste sil'octet est inchangé

FO OC BEQ DD2C  sioui, simple RTS en DD2C avec C =1

9D 10 C2 STA C210,X réécrit cet octet s'il a été modifié

EE02 C2 INC C202 et incrémente le nombre d'octets libres

DO 04 BNE DD2C

EE 03 C2 [INC C203

18 CLC C = 0 si libération effective
60 RTS

XCREAY crée une table piste/secteur de AY secteurs

Drole de titre qui ne correspond pas bien a ce que semble faire cette routine: marquer dans la bitm
le secteur Y de la piste A est occupé! En sortie, C = 1 si ce secteur était déja occupé sinon avec (
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DD2D-

DD30-
DD32-

DD35-
DD38-
DD3A-
DD3D-
DD40-
DD42-
DD45

DD48-
DD49-

20D6 DC

49 FF
3D 10 C2

DD 10 C2
FO F2

9D 10 C2
AD 02 C2
DO 03
CE03C2
CE 02 C2
18

60

JSR DCD6 calcule & quel octet X de la bitmap correspond ce secteur. Au retour:
de A est a 1 et représente le secteur a libérer
EOR #FF inverse tous les bits du masque A

AND C210,X prend dans A l'octet situé a la X éme position aprés le début de la bitm
force a 0 le bit correspondant au masque

teste si l'octet est inchangé

si oui, simple RTS en DD2C avec C =1

réécrit cet octet s'il a été modifié

et décrémente le nombre d'octets libres

CMP C210,X
BEQ DD2C
STA C210,X
LDA C202
BNE DD45
DEC C203
DEC C202
CLC

RTS

C = 0 si marquage d'occupation effectif
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DD4A-
DDA4C-

SUITE DES COMMANDES SEDORIC

(AVEC QUELQUES ROUTINES ASSOCIEES, D'USAGE GENERAL)

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SAVEM

Rappel de la syntaxe

SAVEM nom_de_fichier_non_ambigu(,AUTO)
SAVEM nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,AUTO)
SAVEM nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,T adresse_d'exécution)

Dans sa premiere forme, sauve sur disquette un programme BASIC et ceci en mode exécution auton
au chargement si ,AUTO est précisé. Dans les deux autres formes, sauve un bloc mémoire se
parametres ,A (début de fichier) et ,E (fin de fichier) et ceci en mode exécution automatique au charg
si ,AUTO est précisé (adresse de début du bloc) ou si,T (adresse spéciale d’exécution) est indigL

Le fichier sauvegardé est ajouté a la suite du fichier existant. Le “M” de SAVEM signifie MERGE, ce
n'est pas trés heureux, car le fichier ainsi sauvé n’est pas “mélangé” au(x) précédent(s), mais ajou
suite.

Non documenté

Voir ci-dessous a la commande SAVE.

A9 40 LDA #40 code #40 pour SAVEM (c’est a dire b6 a 1 (0100 0000))
2C A9 CO BIT COA9 et continue en DD55...

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SAVEU

Rappel de la syntaxe

SAVEU nom_de_fichier_non_ambigu(,AUTO)
SAVEU nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,AUTO)
SAVEU nom_de _fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,T adresse_d'exécution)

Dans sa premiere forme, sauve sur disquette un programme BASIC et ceci en mode exécution auton
au chargement si ,AUTO est précisé. Dans les deux autres formes, sauve un bloc mémoire se
parametres ,A (début de fichier) et ,E (fin de fichier) et ceci en mode exécution automatique au charg
si ,AUTO est précisé (adresse de début du bloc) ou si,T (adresse spéciale d’exécution) est indigL

Si un fichier de méme nom existe déja, il sera conservé avec l'extension ".BAK". Le “U” de SAV
signifie UNDELETE: le fichier précédent de méme nom est préservé. Remarque, compte tenu de la
disponible avec SEDORIC V3.0 sur les disquettes 3", cette commande pourrait étre util
systématiqguement a la place de SAVE.
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DD4D-
DDA4F-

Non documenté

Voir ci-dessous a la commande SAVE.

A9 CO LDA #CO CODE #CO0 pour SAVEU (c’est a dire b6 et b7 a 1 (1100 0000))
2C A9 80 BIT 80A9 et continue en DD55...

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SAVE

Rappel de la syntaxe

SAVE nom_de_fichier_non_ambigu(,AUTO)
SAVE nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,AUTO)
SAVE nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,T adresse_d'exécution)

Dans sa premiére forme, sauve sur disquette un programme BASIC et ceci en mode exécution auton
au chargement si ,AUTO est précisé. Dans les deux autres formes, sauve un bloc mémoire se
parametres ,A (début de fichier) et ,E (fin de fichier) et ceci en mode exécution automatique au charg
si ,AUTO est précisé (adresse de début du bloc) ou si,T (adresse spéciale d’exécution) est indigL

Siun fichier de méme nom existe déja, un message d'erreur sera généré. Remarque, compte tenu de
disponible avec SEDORIC V3.0 sur les disquettes 3", cette commande pourrait étre rempl
systématiqguement par la commande SAVEU.

Non documenté

La gestion des parameétres est catastrophique. ATTENTION A CE QUE VOUS TAPEZ

Voici quelques indications:

-Les parametres ,A |E et ,T peuvent étre dans n'importe quel ordre, mais le parametre ,AUTO (s
présent) doit obligatoirement étre le dernier, sinon une SYNTAX_ERROR sera générée.

-Les options ,T et ,AUTO peuvent cohabiter (!), mais I'option ,AUTO (obligatoirement en dernit
I'emportera, en imposant obligatoirement I'adresse d’exécution #501 si le programme est de type B,
ou l'adresse indiquée apres le parameétre ,A si le programme est de type “bloc de mémoire” (lar
machine).

-Si ni le paramétre ,A ni le paramétre ,E n’est présent, un programme BASIC sera sauvé. Si le pare
, T est malgré tout présent, ce programme BASIC sera sauvé en AUTO et I'adresse d’exécution sera
quelque soit 'adresse indiquée a la suite de ,T bien que celle-ci soit reportée comme adresse d’exé
-Si le parametre ,A est présent, mais pas le parametre ,.E une SYNTAX_ERROR sera générée (log
Mais si le parameétre ,E est présent, mais pas le parametre ,A un bloc mémoire sera sauvé, allant c
a l'adresse indiquée a la suite de ,E.

-Le parametre , T peut étre présent plusieurs fois, I'adresse d’exécution finalement retenue sera ce
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DD50-
DD52-

DD53-

suit le dernier ,T (sauf s’il y a encore un ,AUTO apres!).

-La validité de I'adresse d’exécution indiquée apres le parametre ,T n’est pas vérifiée. Si vous faite
faute de frappe et quelle tombe en dehors du bloc sauvé, rien ne vous le dira... jusqu’au mome
I'exécution!

A titre d’exemple, voici quelgues immondices:

SAVE"BOB1",E#5600 sera accepté et BOBL1,V affichera 0501 5600 40 0000

SAVE"BOB2",E#5600,T#6000 sera accepté et BOB2,V affichera 0501 5600 41 6000
SAVE"BOB3",E#5600,T#6000,AUTO  sera accepté et BOB3,V affichera 0501 5600 41 0501
SAVE"BOB3", T#5600,A#5500,E#6000, T#5700,T#5800 donne 5500 6000 41 5800
SAVE"BOB4", T#5600,A#5500,E#6000, T#5700,T#5800,AUTO donne 5500 6000 41 5500

Je suis sdr que, méme si vous avez suivi mes explications, vous aurez tout oublié demain. Tenez-v
donc strictement a la syntaxe de base, en vérifiant bien avant de presser sur la touche RETURN!

Enfin, toujours le méme probléme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm:
SEDORIC: le ",AUTO" doit étre tapé en MAJUSCULES.

A9 80 LDA #80 CODE #80 pour SAVE (c’est a dire b7 a 1 (1000 0000))
2C A9 00 BIT 00A9 et continue en DD55...

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SAVEO

Rappel de la syntaxe

SAVEO nom_de_fichier_non_ambigu(,AUTO)
SAVEO nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,AUTO)
SAVEO nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_début)(,E adresse_fin)(,T adresse_d'exécution)

Dans sa premiere forme, sauve sur disquette un programme BASIC et ceci en mode exécution auton
au chargement si ,AUTO est précisé. Dans les deux autres formes, sauve un bloc mémoire sel
parametres ,A (début de fichier) et ,E (fin de fichier) et ceci en mode exécution automatique au charg
si ,AUTO est précisé (adresse de début du bloc) ou si,T (adresse spéciale d’exécution) est indigL

Si un fichier de méme nom existe déja, il sera écraseé. S'il est protégé en écriture, un message d’erre
géneéré et rien ne se passera. Si aucun fichier de ce nom n’existe, la commande se comporte cor
simple SAVE. Le “O” de SAVEO signifie OVER, ce qui signifie que le nouveau fichier sera écrit [
dessus l'ancien.

Non documenté

Attention: I'ancien fichier est d’abord effacé, puis le nouveau est sauvé. Si un probléme se produit
deux, vous avez tout perdu! Utilisez plutét la commande SAVEU. Voir également ci-dessus le
documenté de la commande SAVE.

A9 00 LDA #00 CODE #00 pour SAVEO (c’est a dire aucun bit a 1)
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DD55

DD58-
DD5B-

DD5E-

DD61-
DD63-

DD66-

DD69-
DD6B-
DD6D-

DD70-

DD73-
DD76-
DD79-
DD7C-
DD7D-
DD80-

DD82-
DD84-
DD87-

Suite commune SAVEM, SAVEU, SAVE et SAVEQO: analyse des parametres

2028 DE

20 4F D4
20 9E D7

JSR DE28

JSR D44F
JSR D79E

XDEFSA place A dans VSALOQO, #80 dans FTYPE, #0000 dans EXS/
et valeurs de début et fin BASIC dans DESALO et FISALO

XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et I'écrit dans BUFNOI

XNOWILD recherche "?" dans BUFNOM revient avec C = 1 si pas troi
ou génére une "WILDCARD(S)_NOT_ALLOWED_ERROR" si trouvé

Sauve s'il n'y a plus de parametre a analyser

Si aucun parameétre n’a été rencontré, sauve un programme BASIC, non AUTO, par défaut.
Sinon sauve en fonction des parameétres qui ont été rencontrés apres rebouclage en ce point.

20 9E D3

DO 03

JSR D39E

BNE DD66

4C 0B DE _JMADEOB

Parametre “.T" ?

XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPTF
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés
= 1 si fin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 #3fita
#39), sinon C = 1, Y et X inchangés

saute la ligne suivante s'il y a des parametres
sinon, continue pour sauver BASIC par défaut

C’est curieux 1) de commencer par ,T et 2) de pouvoir mettre plusieurs paramétres ,T a la suite
générer de SYNTAX_ERROR!

202C D2

C954
DO 1C
2098 D3

20 FAD2

8C 56 CO
8D 57 CO
4E 51 CO
38

2E 51 CO
DO DC

A9 40
8D 51 CO
DO D5

JSR D22C

CMP #54
BNE DD89
JSR D398

JSR D2FA

STY C056
STA C057
LSR CO051
SEC

ROL CO051
BNE DD5E

LDA #40
STA C051
BNE DD5E

D067/ROM exige une it le caractére suivant et l@gvertit en
MAJUSCULE

est-ce un "T" (adresse d'exécution spéciale)

sinon continue en DD89 (suite analyse syntaxe)

XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les espa
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fi
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient avet
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'octc
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

place cette adresse dans EXSALO (adresse d'exécution)
force a 1 le b0 de FTYPE (pour AUTO)

rebouclage forcé en DD5E pour sauver, sinon pour analyser le pararn
suivant

si,T,Aou,E

FTYPE = #40 (bloc de données)

rebouclage forcé en DD5E pour sauver, sinon pour analyser le pararm
suivant
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DD89%-
DD8B-
DD8D-

DD90-

DD93-
DD96-
DD99-

DD9B-
DD9D-
DD9F-

DDA2-

DDAS5-
DDAS8-
DDAB-

DDAD-
DDAF-
DDB1-

DDB4-
DDB6-
DDB9-
DDBA-
DDBD-
DDBF-
DDC2-
DDC5-
DDC8-
DDCB-

Parametre A ?

Co41
DO OE
2098 D3

20 FAD2

8C 52 CO
8D 53 CO
90 E7

CMP #41
BNE DD9B
JSR D398

JSR D2FA

STY C052
STA C053
BCC DD82

Parametre ,E ?

C9 45
DO OE
2098 D3

20 FA D2

8C 54 CO
8D 55 CO
90 D5

CMP #45
BNE DDAD
JSR D398

JSR D2FA

STY C054
STA C055
BCC DD82

Parametre ,AUTO ?

CoC7
DO 72
2098 D3

DO 6D
4E 51 CO
38

2E 51 CO
30 4C

AD 52 CO
AC 53 CO
8D 56 CO
8C 57 CO
90 3E

CMP #C7
BNE DEZ23
JSR D398

BNE DE23
LSR CO051
SEC

ROL CO051
BMI DEOB

LDA C052

LDY CO053

STA C056
STY C057
BCC DEOB

est-ce un "A" (adresse de début de fichier)

sinon continue en DD9B (suite analyse syntaxe)

XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les espa
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 sifi
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'octe
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

place cette adresse dans DESALO (adresse de début de fichier)
rebouclage forcé (C = 0 car chiffre en DD8D)

est-ce un "E" (adresse de fin de fichier)
sinon continue en DDAD (suite analyse syntaxe)

XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les espe
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fi
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

B53/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient avec
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'octe
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

place cette adresse dans FISALO (adresse de fin de fichier)
rebouclage forcé (C = 0 car chiffre en DD9F)

est-ce le token "AUTO"? (derniere possibilité)
"SYNTAX_ERROR", car aucun autre parametre autorisé
XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractére (CHRGET), les espa
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fi
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés
"SYNTAX_ERROR", apres AUTO il faut "fin de commande”

force a 1 le b0 de FTYPE (pour AUTO)
continue en DEOB si BASIC

copie DESALO dans EXSALO (adresse d'exécution)
NB: ,AUTO annule ,T adresse spéciale d'exécution

branchement forcé en DEOB (C = 0 en DDB6/DDBA)
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DDCD-
DDDO-
DDD2-
DDD4-
DDD7-
DDDA-
DDDC-
DDDE-

DDEO-
DDE3-
DDEG6-

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC KEYSAVE

Rappel de la syntaxe

KEYSAVE nom_de_fichier_non_ambigu

Cette commande, qui est équivalente & SAVE nom_de_fichier, A#C800,E#C9DD permet de sauvecg
la table "KEYDEF" (C800 a C87F), celle des 16 commandes re-definissables (C880 a C97F) et cell
16 commandes pré-definies (C980 a C9DD), c'est a dire la configuration des touches de fonctions

Voir un exemple de I'utilisation de cette commande dans le "Non documenté" de la commande ACC
(en EB91). Voir en C880 pour les différents fichiers SEDORIC3*.KEY livrés avec SEDORIC V3.0.

Saisie du paramétre et exécution

En DDDB, jai allongé la zone mémoire sauvée KRYSAVE, pour incorporer les commandes
pré-definies. L'adresse de début reste C800, mais l'adresse de fin passe de C97F a C9DD. L'octet 1
(le LL de FISALO soit #7F devient #DD) est indiqué en gras. Les versions précédentes de SEDOR
sauvaient pas la table PREDEF. Les nouveaux fichiers générés ont la méme taille, pourquoi se priver
possibilité d’édition de la table PREDEF?

204F D4 JSR D44F XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et I'écrit dans BUFNON
A9 00 LDA #00

AO C8 LDY #C8

8D 52 C0O STA C052 adresse C800 -> DESALO (début de fichier)

8C53C0O STY CO053

A9 DD LDA #DD

A0 C9 LDY #C9 adresse C97F -> AY pour FISALO (fin de fichier)

DO 1E BNE DDFE branchement forcé en #DDFE car Y non nul

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ESAVE

Rappel de la syntaxe

ESAVE nom_de_fichier_non_ambigu

Cette commande, qui est équivalante a SAVE nom_de_fichier,A#BB80,E#BFDF en mode TEXT
SAVE nom_de_fichier,A#A000,E#BF3F en mode HIRES, permet de sauvegarder I'écran courant qu'i
possible de recharger a condition d'étre dans le méme mode.

Saisie du paramétre et exécution

204F D4 JSR D44F XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et I'écrit dans BUFNON
AD 1F 02 LDA 021F 0 si mode TEXT, 1 si mode HIRES
DO 08 BNE DDFO branche si mode HIRES
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DDES8-
DDEA-
DDEC-
DDEE-
DDFO-
DDF2-
DDF4-
DDF6-
DDF9-
DDFC-

DDFE-
DEOO-
DEOS3-
DEO5-
DEOS8-

DEOB-
DEOC-
DEOF-
DE12-
DE15-
DE18-
DE1B-
DE1E-

DE20-
DE22-
DE23-
DE25-

DE28-

DE2B-
DE2D-
DE2F-
DE32-
DE35-
DE37-
DE39-

A2 80
AO BB
A9 DF
DO 06
A2 00
A0 AO
A9 3F
8E 52 CO
8C 53 CO
AO BF

LDX #80
LDY #BB
LDA #DF
BNE DDF6
LDX #00
LDY #A0
LDA #3F
STX C052
STY C053
LDY #BF

valeurs pour adresse BB80 et BFDF (écran TEXT)
branchement forcé en #DDF6 car A non nul

valeurs pour adresse A000 et BF3F (écran HIRES)
mise a jour de DESALO (début de fichier)

valeur pour adresse BFDF (TEXT) ou BF3F (HIRES)

Suite commune & KEYSAVE et & ESAVE

A2 40
20 3B DE
A9 CO

LDX #40
JSR DE3B
LDA #CO

8D 4D CO STA C04D

20 9E D7

JSR D79E

X =# 40 pour FTYPE "bloc de données"
AY -> FISALO, X -> FTYPE et #0000 -> EXSALO

#CO0 -> VSALOO (code de type SAVEU)
XNOWILD recherche "?" dans BUFNOM revient avec C = 1 si pas tro
ou génére une "WILDCARD(S)_NOT_ALLOWED_ERROR" si trouvé

Suite commune pour SAVE*, KEYSAVE, ESAVE et CREATEW

38

AD 54 CO
ED 52 CO
8D 4F CO
AD 55 CO
ED 53 CO
8D 50 CO
BO 7C

A2 08
2C A2 09
A2 09
4C 7E D6

SEC
LDA C054
SBC C052
STA CO4F
LDA C055
SBC C053
STA C050
BCS DEOSC

LDX #08
BIT 09A2
LDX #09

JMM67E

prépare une soustraction

calcule FISALO - DESALO (adresse fin - adresse début)
et résultat dans LGSALO (longueur du fichier)

si adresse fin > adresse début, continue au sous-programme XSA
(sauve fichier selon BUFNOM, VSALOO, VSALO1, DESALO, FISALO,
EXSALO)
sinon donnera une "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

et continue en D67E

pour "SYNTAX_ERROR"

incrémente X et traite l'erreut X

XDEFSA Positionne les valeurs pour sauver le programme BASIC (XSAVEB)

8D 4D CO

A5 9A
A4 9B
8D 52 CO
8C 53 CO
A5 9C
A4 9D
A2 80

STA C04D

LDA 9A
LDY 9B
STA C052
STY C053
LDA 9C
LDY 9D
LDX #80

place dans VSALQOOQ le code "type de SAVE": #00 pour SAVEO, #40 p
SAVEM, #80 pour SAVE et #CO pour SAVEU

pointeur "début de BASIC"
copié dans DESALO (début de fichier)

pointeur “fin de BASIC/début des variables"
code pour fichier BASIC non AUTO
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DE3B-
DES3E-
DE41-
DE44-
DE46-
DE49-
DEA4C-

DE4D-
DES50-

DES53-

DES56-
DES58-
DESA-
DESC-
DESE-

8D 54 C0O STA C054 copié dans FISALO (fin de fichier)

8C55C0 STY C055

8ES51CO STXCO051 et dans FTYPE (type de fichier)

A9 00 LDA #00

8D 56 CO STA C056 mise a zéro de EXSALO (adresse d'exécution)
8D 57 CO STA C057

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC CREATEW

Rappel de la syntaxe

CREATEW nom_de_fichier_non_ambigu

Permet de créer un masque de saisie de 25 lignes de 40 caractéres utilisable avec lacommande WII
Cette commande, qui est interdite en mode HIRES est en fait un éditeur d'écran de type "pleine page
lequel tous les caractéres peuvent étre util@€RL/S permet de sauver I'écranEIRL/C permetd'en
sortir sans sauver. |l est possible de placer dans ce masque des "champs de données"”, matérialisés
comme un paveé plein, a 'aide @&RL/W . Un écran partiel (de BBDO a BFB7, c’est a dire sans la lign
service, ni la premiere ligne, ni la derniere) sera sauvegardé sous le nom de fichier spécifié de
"WINDOW" (FTYPE = #60).

Non documenté

Bogue dans le manuel concernant les lignes utilisées par CREATEW. La ligne "service" et la premiére
(n°0) ainsi que la derniére ligne de I'écrafi2®) ne sont pas utilisées. Voir aussi a la command
WINDOW les problémes soulevés par la longueur des champs.

Saisie du paramétre et exécution

204F D4 JSR D44F XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et I'écrit dans BUFNON

20 DE DF JSR DFDE vérifie que l'on est bien en mode TEXT, sinon génere u
"DISP_TYPE_MISMATCH_ERRORY?", réinitialise la pile et retourne au
llReadyll

Début de la saisie de touche

2002 D3 JSR D302 JSR EB78/ROM si touche frappée alors N = 1 et A =code AS
correspondant, sinon N =0

10 FB BPL DE53 reboucle jusqu'a obtenir une réponse

C903 CMP #03 est-ce CTRL/C? (pour sortir = annulation)

FO FO BEQ DE4C si oui, simple RTS (seule sortie de cette commande)
C9 13 CMP #13 est-ce CTRL/S? (pour sauver I'écran)

DO 1C BNE DE7C sinon continue en DE7C (suite analyse syntaxe)

Sauve le fichier
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DEG60-
DEG3-
DEG65-
DEG67-
DEGA-
DEG6D-
DEGF-
DE71-
DE73-

DE76-
DE79-

DE7C-
DE7E-
DES8O-
DES83-
DES85-

DES88-
DES8A-
DES8C-

DES8E-
DE9O0-
DE92-
DE95-
DE97-
DE9A-

DE9C-
DE9D-

DEAO-

2040 D7
A9 DO
AO BB
8D 52 CO
8C 53 CO
A9 B7
AO BF
A2 60
20 00 DE

20 3E D7
4C 53 DE

JSR D740
LDA #DO0
LDY #BB
STA C052
STY C053
LDA #B7
LDY #BF
LDX #60
JSR DEOO

JSR D73E
JMMES3

Champ de données ?

Co 17
DO OE
AC 69 02
A9 7F
AC 69 02

9112
A9 09
DO 09

CMP #17
BNE DESE
LDY 0269
LDA #7F
LDY 0269

STA (12),Y
LDA #09
BNE DE97

si oui XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

adresse BBDO -> DESALO (début de fichier)

adresse BFB7 -> AY pour FISALO (fin de fichier)
X =# 60 pour FTYPE "WINDOW"

AY -> FISALO, X -> FTYPE, #0000 -> EXSALO et #CO0 -> VSALO(
(code de type SAVEU). vérifie absence de jocker dans BUFNOM. Calcu
LGSALO (longueur du fichier) et enfin sauve fichier selon BUFNOM,
VSALOQO, VSALO1, DESALO, FISALO, EXSALO

XCURON rend le curseur visible ( = vidéo inverse)
reboucle en attente de touche

est-ce CTRL/W? (pour champ de données)
sinon continue en DESE (suite analyse touche)
si oui Y = colonne curseur TEXT (0 a 39)
A = #7F (carré plein de couleur INK)
Y = colonne curseur TEXT (0 & 39) (encore? ce code n'étant pas ap
d'ailleurs, il s'agit d'une bogue mineure due a la fatigue du programmelt
place A a l'adresse de la ligne du curseur TEXT
A = #09 (CTRL/I = fleche droite)
branchement forcé en DE97

Affichage des autres touches

C9 0D
DO 05
20 2A D6
A9 OA
20 2A D6
DO B7

CMP #0D
BNE DE97
JSR D62A
LDA #0A
JSR D62A
BNE DES53

est-ce RETURN? (code_de)CR

sinon continue en DE97

si oui XAFCAR affiche ce GRivi d'un LF:
A = LF (line feed)

XAFCAR affiche le caractére ASCII contenu en A
reboucle en attente de touche

XSAVEB Sauve le fichier selon BUENOM, VSALOO/1, DESALO, FISALO, EXSALO

Routine d’'intérét général utilisée par SAVE*, KEYSAVE, ESAVE et CREATEW

78
20 2D DB

FO 6F

SEl
JSR DB2D

BEQ DF11

interdit les interruptions
vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, che
le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en p
(de coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointa
sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 si le fichier n'a pas été trouvé
branche si pas encore de fichier de ce nom

Sous-programme "il existe déja un fichier de ce nhom dans le catalogue”
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DEAZ2-
DEA5-
DEAT-
DEAO-
DEAB-
DEAD-

DEAF-

DEB2-

DEB5-
DEB7-

DEBS8-
DEBA-

DEBD-
DECO-
DEC2-

DEC5-

DEC7-

DECA-
DECB-
DECC-
DECE-
DEDO-

DEDS3-
DEDG6-
DEDS8-
DED9-
DEDB-

Analyse le type de SAVE présent dans VSALOO

AD 4D CO
FO 16
C9 80
FO OD
C9 CO
FO 16

LDA C04D
BEQ DEBD
CMP #80
BEQ DEBS
CMP #CO
BEQ DEC5

Suite pour SAVEM

2007 DB

4C 1B DF

JSR DBO7

JMPDF1B

Traitement des erreurs

A2 02
2C A2 06

Suite pour SAVE (erreur)

LDX #02

BIT 06A2

A2 06
4C 7E D6

LDX #06
JMPFDG67E

VSALQOO contient-il #007?

si oui, continue en DEBD (SAVEO)

VSALOO contient-il #807?

si oui, continue en DEB8 (SAVE) "FILE_ALREADY_EXIST_ERROR"

VSALQOO contient-il #C07?

si oui, continue en DEC5 (SAVEU ou KEYSAVE ou ESAVE ol
CREATEW) sinon, il s'agit de SAVEM: le fichier & sauvegarder sera ajou
a la suite du fichier existant pour n'en former qu'un

XCABU copie la ligne d"entrée" de catalogue a POSNMX (BUF3) da
BUFNOM (cette mise a jour inclut PSDESP coordonnées du descripte
principal et NSTOTP nombre de secteurs totaux + PROT)
et continue en DF1B

pour une "INVALID_FILE_NAME_ERROR"
et continue en DEBA

pour une "FILE_ALREADY_EXIST_ERROR"
incrémente X et traite l'erreut X

Suite pour SAVEO (DEL ancien fichier)

2064 E2
BO 2D
4C 11 DF

JSR E264
BCS DEEF

JMPF11

délete le fichier indexé a POSNMX dans BUF3
si C =1, affiche “nom + IS PROTECTED” et sort
si C = 0 ,continue en DF11

Suite pour SAVEU, KEYSAVE, ESAVE et CREATEW

A0 02

B9 32 CO
48

88

10 F9
A0 02
B9 32 CO
D9 FACC
DO 05
88

10 F5

30 D8

LDY #02
LDA C032,Y
PHA

DEY
BPL DEC7
LDY #02

LDA C032,Y

lit dans BUFNOM les 3 caracteres de
I'extension et les empile (pour sauver
ultérieurement le nouveau fichier)

index pour lecture 3 caracteres
lit dans BUFNOM les caractéres de I'extension et

CMP CCFA)Y les compare avec BAK (table des extensions)

BNE DEDD
DEY

BPL DEDO
BMI DEB5

si différent, continue en DEDD

caractere suivant

reboucle tant que 3 caracteres n'ont pas été lus

si aucune différence trouvée, "INVALID_FILE_NAME_ERROR" car on
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DEDD-
DEDF-

DEE2-

DEE5-
DEE7-
DEEA-
DEEC-
DEED-
DEEE-
DEEF-
DEFO-

DEF1-
DEF3-
DEF4-
DEF7-
DEF8-
DEFA-
DEFC-

DEFF-
DF02-

DFO05-
DFO08-
DFO09-
DFOA-
DFOC-
DFOE-

DF11-
DF13-
DF15
DF18-
DF19-

ne peut sauver avec SAVEU un fichier "*.BAK"

A2 03 LDX #03 index pour lecture dans la table des extensions

204A D3 JSR D34A lit "BAK" dans table CCF7, le copie dans BUFNOM a la place
I'extension du fichier a sauver

2030DB JSRDB30 XTVNM cherche dans le catalogue un éventuel "nom.BAK" comme ind
dans BUFNOM et revient avec POSNMX POSNMP et POSNMS ou Z =

FO OA BEQ DEF1 si pas trouvé, OK continue en DEF1

2064 E2 JSR E264 si trouvé, efface ce "nom.BAK" (sera remplacé)
90 05 BCC DEF1 si délétion réussie (C = 0), continue en DEF1
68 PLA sinon, affiche “nom + IS PROTECTED”

68 PLA dépile les 3 caracteres de I'extension

68 PLA devenus inutiles

58 CLI autorise les interruptions et retourne

60 RTS

Suite pour SAVEU, KEYSAVE, ESAVE et CREATEW
L'ancien fichier en .BAK a été effacé ou n’existait pas, renomme le fichier existant en .BAK

A0 00 LDY #00

68 PLA

9932C0O0 STACO032)Y récupere les 3 caracteres de I'extension sur la pile
C8 INY et les remet dans BUFNOM pour la recherche de
C003 CPY #03 I'ancien fichier et la sauvegarde du nouveau

DO F7 BNE DEF3

2030 DB JSR DB30 XTVNM cherche dans le catalogue le fichier BUFNOM qui devienc
".BAK" et revient avec POSNMX POSNMP et POSNMS ouZ =1

AE 27 CO LDX C027 X = POSNMX début de “I'entrée” dans le secteur de catalogue

B9 FA CC LDA CCFA)Y it BAK dans la table des extensions

9D 09 C3 STA C309,X etle copie dans “I'entrée” du secteur de catalogue

ES8 INX caractere suivant dans "entrée" du secteur de catalogue
C8 INY caractere suivant dans table des extensions

C003 CPY #03 et reboucle tant que 3 caracteres

DO F4 BNE DF02 n'‘ont pas été copiés

2082 DA JSR DA82 XSCAT sauve le secteur de catalogue selon POSNMP et POSNMS

Mise a zéro des 2 derniers octets de BUFNOM

Suite pour tous s'il n'existe pas déja de fichier a ce nom, suite pour SAVEO aprés DEL de I'ancien
suite pour SAVEU, KEYSAVE, ESAVE et CREATEW apres DEL de I'ancien ".BAK" et mise de l'ancie
fichier en ".BAK".

A2 03 LDX #03

A9 00 LDA #00 mise & 0 de C035 & C038

9D 35C0 STACO035X (C035/36 PSDESP coordonnées du secteur descripteur principal
CA DEX C037/38 NSTOTP nombre secteur totaux + PROT

10 FA BPL DF15

Suite pour tous les précédents et pour SAVEM
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DF1B-
DF1E-
DF20-
DF21-
DF22-
DF24-

DF25

DF28-
DF2B-
DF2E-
DF2F-
DF32-
DF35-

DF37-

DF3A-
DF3D-
DF3F-
DF42-

DF45-
DF48-
DF4B-
DFAE-
DF51-
DF54-

DF56-

DF59-
DF5C-
DF5D-
DF60-
DF61-
DF64-
DF67-
DF6A-
DF6C-
DF6E-

AE 50 CO
A0 00

ES8

8A

DO 01
C8

LDX C050
LDY #00
INX

TXA

BNE DF25
INY

X = HH de LGSALO (nombre de secteurs pleins)
Y = #00
incrémente le nombre de secteurs nécessaires
et le passe dans A

saut forcé de l'instruction suivante

Ecriture de tous les secteurs (sauf le dernier)

20C0DB

AD 52 CO
AC 53 CO
88

8D 03 CO
8C 04 CO
A0 OA

EE 04 CO
AD 50 CO
FO 17

CE 50 CO
20 28 E2

B9 00 C1
8D 01 CO
B9 01 C1
8D 02 CO
20 A4 DA
FO E1

JSR DBCO

LDA C052
LDY CO053
DEY

STA C003
STY C004
LDY #0A

INC C004
LDA CO050
BEQ DF56
DEC C050
JSR E228

LDA C100,Y

STA C001

LDA C101,Y

STA C002
JSR DAA4
BEQ DF37

écriture du ou des descripteurs du fichier a sauver. Revient avec le no
de secteurs a sauver dans NSSAV (C05A/5B), les coordonnées du prer
secteur descripteur dans PSDESC (C05C/5D), le nombre de descripte
utilisés dans NSDESC (CO5E) et premier descripteur en place

DESALO - #100 -> RWBUF
(sera re-ajusté au début de la boucle)

Y pointe 2 octets avant début de la liste des coordonnées piste/secteul
secteurs a sauver (sera re-ajusté au début de la boucle)
augmente RWBUF de #100 (début zone a sauver)
A = HH de LGSALO (longueur du fichier)
branche s'il ne reste plus de secteur complet
sinon décrémente HH de LGSALO
Y =Y + 2 (chargement éventuel du descripteur suivant si nécess
Revient soit avec C = 0 (descripteur en place et Y pointant sur I
coordonnées du secteur suivant du fichier a sauver/charger), soit avec C
s'il n'y a pas de suivant.

lit hpiste -> PISTE
lit hsecteur -> SECTEUR

XSVSEC écrit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUI
rebouclage forcé @ecteur jamais nul)

Ecriture du dernier secteur (généralement incomplet)

20 28 E2
B9 00 C1
48

B9 01C1
48

20 CE DA
AD 03 CO
AC 04 CO
85 F2

84 F3

AO FF

JSR E228

LDA C100,Y

PHA

LDA C101,Y

PHA
JSR DACE
LDA C003
LDY C004
STAF2
STY F3
LDY #FF

Y =Y + 2 (chargement éventuel du descripteur suivant si nécessaire

empile les coordonnées du dernier secteur
XVBUF1 rempli BUF1 de O

sauve RWBUF dans F2/F3 (pour lecture des
derniers octets significatifs du fichier)

pour Y = #00 en début de boucle
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DF70- C8 INY vise octet a recopier
DF71- B1F2 LDA (F2),Y lecture octet du dernier segment du fichier
DF73- 9900C1 STAC100,Y écriture dans BUF1
DF76- CC4F CO0 CPY CO4F compare index avec LL de LGSALO (longueur du fichier) qui représe
en fait la longueur du dernier segment du fichier
DF79- DOF5 BNE DF70 reboucle tant que le dernier octet du fichier n'a pas été copié dans le t
provisoire dont la fin restera vide (#00)
DF7B- 68 PLA
DF7C- A8 TAY récupére les coordonnées du dernier secteur
DF7D- 68 PLA
DF7E- 2091 DA JSR DA91 XSBUF1 sauve BUF1 a la piste A et le secteur Y
Mise a jour du nombre de secteurs totaux du fichier
DF81- 18 CLC prépare addition
DF82- AD 5A CO LDA CO05A LL de NSSAV (nombre de secteurs sauvés)
DF85- 6D 5E CO ADC CO5E +
DF88- 9003 BCC DF8D NSDESC (nombre de secteurs descripteurs)
DFSA- EE 5B CO INC C05B +
DF8D- 6D 37 CO ADC C037 LL de NSTOTP (nombre secteurs totaux + PROT)
DF90- 8D 37CO STA C037 -> LL de NSTOTP (inclus secteur précédent si SAVEM)
DF93- AD 38 CO LDA C038 HH de NSTOTP (mise a 0 des 4 bits poids fort)
DF96- 29 OF AND #0F +
DF98- 6D 5B CO ADC C05B HH de NSSAV (+ retenue éventuelle de I'addition précédente)
DF9B- 0940 ORA #40 force b6 du résultat
DF9D- 8D 38C0O STA C038 -> HH de NSTOTP (inclus secteur précédent si SAVEM)
DFAO- AD35CO0 LDA C035 AY coordonnées secteur descripteur principal
DFA3- AC36 CO LDY C036 (a été mis a jour seulement si SAVEM)
DFA6- FO 1D BEQ DFC5 branche si pas valable gecteur jamais nul)
SAVEM: mise a jour du "lien"
DFA8- 205D DA JSR DA5D XPBUF1 charge dans BUF1 secteur descripteur principal
DFAB- ADO0O0C1 LDA C100 lit AY coordonnées secteur descripteur suivant
DFAE- AC01C1 LDY C101 (cherche le dernier secteur descripteur)
DFB1- DOF5 BNE DFAS8 reboucle si valable®(secteur jamais nul)
DFB3- AD5C CO LDA C05C si dernier descripteur trouvé (Y = #00)
DFB6- AC5D CO LDY CO05D lit et copie coordonnées du premier secteur descripteur du fichier
DFB9- 8DO00C1 STAC100 sauvé dans le "lien" du dernier descripteur
DFBC- 8C01C1 STYC101
DFBF- 20 A4 DA JSR DAA4 XSVSEC sauve descripteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBI
DFC2- 4C D4 DF _JMMDFD4 et continue en DFD4
Autres SAVE: mise a jour des coordonnées du descripteur principal et cherche une "entrée" libre
le catalogue
DFC5- AD5C CO LDA C05C
DFC8- ACS5D CO LDY C05D lit dans AY les coordonnées du premier secteur descripteur et les cop
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DFCB-
DFCE-
DFD1-

DFD4-

DFD7-
DFDA-
DFDB-

DFDE-
DFE1-
DFES3-

DFE6-
DFES-
DFEA-
DFED-
DFEE-
DFFO-
DFF3-

DFF4-

8D 35C0 STA CO035 dans PSDESP coordonnées du secteur descripteur principal

8C 36 C0O STY C036

2059 DB JSR DB59 XTRVCA cherche une "entrée" libre dans le catalogue revient a
POSNMX, POSNMP et POSNMS

Suite et fin pour tous les SAVE

208ADA JSRDAS8A I'entrée de cette routine XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sur la disquette a
déportée en DC80 pour adaptation a la double bitmap. Un JSR DC80 p
direct aurait fait gagner un peu de temps.

20 EE DA JSR DAEE XBUCA copie BUFNOM dans BUF3, a position POSNMX

58 CLl autorise les interruptions

4C 82 DA _JMPDAS82 sauve BUF3 (catalogue) selon POSNMP et POSNMS (RTS)

XVERTXT vérifie si bien en mode TEXT

AD 1F 02 LDA 021F 0 si mode TEXT, 1 si mode HIRES

FO 10 BEQ DFF3 si mode TEXT, simple RTS

AC6F D1 _JMMI16F sinon JSR C47E/ROM affiche le message d'erreu
"DISP_TYPE_MISMATCH" puis effectue un JSR C496/ROM qui
réinitialise la pile, affiche " ERROR" et retourne au "Ready"

XDEFLO Positionne les valeurs par défaut pour XLOADA

A9 00 LDA #00 pour remise a zéro

A2 03 LDX #03 de 4 octets

9D 4D CO STA C04D,X remeta zéro VSALOO, VSALOL1 et 2 octets suivants
CA DEX c'est a dire les adresses C04D, CO4E, CO4F et C050
10 FA BPL DFEA et reboucle tant que X n'est pas négatif

S8E72C0 STXCO072 #FF -> C072 (flag AUTO si b7=1, STOP si b7=0)
60 RTS et retourne

4C 23 DE _JMPDEZ23 "SYNTAX_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LOAD

Rappel de la syntaxe

LOAD nom_de_fichier_non_ambigu(,A adresse_de_chargement)(,V)(,J)(,N)

Charge le fichier indiqué a son adresse normale ou a l'adresse spécifiée par I'option ",A" ou a la
programme BASIC si l'option ",J" est présente. Si l'option ",V" est utilisée, seul le "status" du fichier
affiché (sans chargement). Enfin I'option ",N" permet de charger en bloquant I'exécution automa
éventuelle du programme.

Cette commande est aussi la suite de l'interpréteur si aucun mot-clé n'a été reconnu, ce qui impliq
un LOAD direct, réduit au seul nom de fichier, soit un changement de drive par défaut, dans les
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DFF7-
DFFO-

DFFC-

EO00O-
EO002-

EO005-
EO0OQ7-
EO009

EOOC-
EOOE-

EO11-
EO013-
EO015-
EO17-
E019-
EO1B-
EO1D-
E020-

E022-

E025-

EO027-
E029-

I'entrée est en DFF9 et avait été précédée d'un LDA #00, c'est a dire flag N = 0 et d'un CMP / BEC
a dire C = 1, ce qui indique un nom_de_fichier_non_ambigu.

Non documenté

Les options ",A" et ",J" s'excluent mutuellement, ce qui n'est pas indiqué dans le manuel. llen estde
pour les options ",V" et ",N". Lorsque I'on utilise le parametre ",A" avec un groupe de fichiers "joint
seul le fichier principal est relogé. L'option ",V" utilisée en combinaison avec ",A" ou ",J" affiche |
nouvelles adresses de début et de fin (tres pratique).

Analyse de syntaxe et saisie des parameétres

A9 80
2054 D4

20 9E D7

E6 DF
20 9E D3

FO 4B
DO 05
2098 D3

FO 44
20 2C D2

A0 40
C9 56
FO 06
C9 4E
DO OC
A0 80
AD 4D CO
DO D2

8C 4D CO

FO E2

C9 4A
DO 09

LDA #80
JSR D454

JSR D79E

INC DF
JSR D39E

BEQ E052
BNE EOOE
JSR D398

BEQ E052
JSR D22C

LDY #40
CMP #56
BEQ EO1D
CMP #4E
BNE E027
LDY #80
LDA C04D
BNE DFF4

STY C04D
BEQ E009

CMP #4A
BNE E034

flag N = 1 si commande LOAD nom_de_fichier

évalue le nom_de_fichier présenta TXTPTR, le met dans BUFNOM, &
avoir convertit les éventuels "*" en "?", revient avec le drive validé, ave
TXTPTR sauvé sur la pile (pointant sur le caractére suivant |
nom_de_fichier) et avec le caractére courant a TXTPTR dans A

XNOWILD recherche "?" dans BUFNOM revient avec C =1 si pas tro
ou géneére une "WILDCARD(S)_NOT_ALLOWED_ERROR" si trouvé

extension de ACCL1 (pas trouvé la raison ?)

XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPTF
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés
= 1 si fin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 £3fita
#39), sinon C = 1, Y et X inchangés

si fin de commande, charge le fichier

sinon, continue en EOOE (recherche les éventuels paramétres)

XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les espa
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fi
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

si fin de commande, charge le fichier

D067/ROM exige une it le caractére suivant et l@gvertit en
MAJUSCULE

Y = #40 (drapeau par défaut pour paramétre ",V")

est-ce un "V"?

si oui, continue en EO1D avec Y = #40

est-ce un "N"?

sinon, continue en E027 (cherche "J" ou "A")

si oui, Y = #80 (drapeau pour le paramétre ",N")
lit valeur actuelle de VSALOO

si pas nul, branche sur vecteur "SYNTAX_ERROR" (sert a exclt
coexistence de ",V" et ",N" ou I'existence de plusieurs “,V” ou de plusieur
“,N"dans le méme LOAD)

si nul, écrit Y dans VSALOO qui vaut donc a la fin soit #00 (ni ",V" |
",N"), soit #40 (",V") ou #80 (",N")

branchement forcé en E009 (lecture du caractére suivant)

est-ce un "J"?
sinon, continue en E034
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E02B-
EO2E-

EO030-
E032-
E034
E036-

E038-
EO3B-

EO3D-

E040-

E043-
E046-
E049-
EO04B-

EO4E-
EO050-

E052-

EO055-
E058-

EO5A-
EO5D-
EO060-
E063-
EO066-
E069-
EO6C-
EOGF-
EOQ72-
EOQ73-

AD 4E CO
DO C4

A2 80
30 17
Co41
DO BC

AD 4E CO
DO B7

20 98 D3

20 FA D2

8C 52 CO
8D 53 CO
A2 40

8E4E CO

30 B9
10 BO

LDA CO4E
BNE DFF4

LDX #80
BMI EO4B
CMP #41
BNE DFF4

LDA CO4E
BNE DFF4

JSR D398

JSR D2FA

STY C052
STA C053
LDX #40

STX CO4E

BMI EOO9
BPL E002

si oui, lit valeur actuelle de VSALO1
si pas nul, branche sur vecteur "SYNTAX_ERROR" (sert a exclt
coexistence de ",J" et ",A" dans le méme LOAD)
si nul, X = #80 (pour paramétre ",J")
branchement forcé en E04B
est-ce un "A"?
sinon, branche sur vecteur "SYNTAX_ERROR" car on a examiné ,V |
et ,A seuls parametres possibles
si oui, lit valeur actuelle de VSALO1
si pas nul, branche sur vecteur "SYNTAX_ERROR" (sert a exclt
coexistance de ",J" et ",A" dans le méme LOAD)
si nul, XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractére (CHRGET),
espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z =
fin d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =:
Y et X inchangés
E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave:
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'octe
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik
sauve ce nombre en C052/C053 (DESALO)
(c'est I'adresse ou il faudra charger le fichier)
X = #40 (pour paramétre ",A")
VSALO1 nul, écrit X dans VSALO1 qui vaut donc a la fin soit #00 (ni ",/
ni ",J"), soit #40 (",A") ou #80 (",J")
si X = #80 branche en E009 (caractere suivant)
si X = #40 branche en E002 (caractere courant, car la routine D2FA a
effectué une mise a jour de TXTPTR sur I'octet suivant)

Fin de commande rencontrée, charge le fichier

20ES5S EO

2C 4D CO
50 2B

JSR EOES

BIT C04D
BVC EO085

XLOADA charge fichier (ou fichiers "joints") selon BUFNOM, VSALO
(",V" ou ",N"), VSALO1 (",A" ou ",J") et DESALO (si ",A"). Affiche le
STATUS du fichier ou des fichiers "joints" (si ",V").

teste b6 de VSALOO (a 1 si ",V")

branche en EO85 si ce n'est pas le cas

Traitement supplémentaire si paramétre ", V"

Mise a jour des variables systéme FT, ST, EX et ED

AD 51 CO
20 E1 D7
AD 52 CO
AC 53 CO
20 F8 D7
AD 56 CO
AC 57 CO
20 FE D7
18

AD 52 CO

LDA CO051
JSR D7E1
LDA C052
LDY CO053
JSR D7F8
LDA C056
LDY C057
JSR D7FE
CLC

LDA C052

A = FTYPE type du fichier (principal) chargé
mise a jour de la variable FT (HH=#00 et LL=A)
AY = DESALO (adresse de début de fichier)
mise a jour de la variable ST (HH=Y et LL=A)
(inclus effet éventuel de ",A" ou ",J")
AY = EXSALO adresse exécution fichier (principal)
mise & jour de la variable EX (HH=Y et LL=A)
(ne semble pas affectée par ",A" ou ",J")
prépare addition (calcule nouvelle fin si",A" ou ",J")
A = LL de DESALO adresse (nouveau) début de fichier
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EO076-
EO079-
EOQ7A-
EO7D-
EO080-
EO081-
E082-

EO085

E088-
E089-
EO8B-
EO8C-

EO8E-

E091-
E092-
E095-
E097-
E098-
EO09B-
EO09C-

EO9E-

EOA1-

EOA4-

EOAG-
EOAO-
EOAC-

6D 4F CO
48
AD 53 CO
6D 50 CO
A8
68
20 FB D7

ADC CO4F
PHA

LDA CO053
ADC C050
TAY

PLA

JSR D7FB

Suite pour tous

AD 4D CO
0A

30 50

2A

49 01

2D 51 CO

4A

AD 51 CO
10 0D

08

20 B4 EO
28

90 03

LDA C04D
ASL

BMI EODB
ROL

EOR #01

AND CO051

LSR
LDA CO51
BPL EOA4
PHP
JSR EOB4
PLP
BCC EOAL

ajoute LL de LGSALO longueur du fichier

et empile le résultat: LL de (nouvelle) fin

A = HH de DESALO adresse (nouveau) début de fichier
ajoute HH de LGSALO longueur du fichier

sauve HH de (nouvelle) fin dans Y

récupéere AY = adresse (nouvelle) fin du fichier
mise a jour de la variable ED (HH=Y et LL=A)

A = VSALOO dont b6 = flag ",V" et b7 = flag ",N"
ancien b7 -> C et ancien b6 -> b7 et N
si N =1 (pour ",V"), branche (simple CLI et RTS, c’est fini)
siN =0, C -> b0 (ancien flag ",N")
inverse b0 (ancien b7 = flag "Non exécution") on a donc maintenant |
0001 si rien demandé et 0000 0000 si STOP demandé
FTYPE dont le b0 sert de flag "AUTO" si & 1. On a donc maintenant C
0001 si AUTOET si STOP pas expressément demandé par “,N”
b0 -> C (a 1 lI'exécution du fichier sera lancée)
A = FTYPE dont le b7 sert de flag "BASIC"
branche si pas "BASIC"
si "BASIC", sauvegarde les indicateurs 6502
restaure les liens de lignes et les pointeurs
récupeére les indicateurs
saute la ligne suivante si C = 0 (pas de RUN)

Termine le chargement du programme BASIC en lancant I'exécution

4C AC D1 _JMAD1AC

JSR C73A/ROM (place TXTPTR au début du BASIC et RUN)

Termine le chargement du programme BASIC sans lancer I'exécution

4C 80 D1

JMPD180

JSR C4A8/ROM (retour simple au Ready)

Termine le chargement du fichier non BASIC sans lancer I'exécution

90 35

BCC EODB

autorise les interruptions et simple RTSsiC =0

Termine le chargement du programme langage machine en lancant I'exécution

AD 56 CO
AC 57 CO
4C 6B 04

LDA C056
LDY C057

JMPR46B

si C = 1 prend EXSALO (adresse exécution fichier)
dans AY et exécute

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC OLD

Rappel de la syntaxe
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EOAF-
EOB1-

EOB2-

EOB4-

EOBS-

EOBG-

EOBO-

EOBB-
EOBD-
EOBE-
EOCO-
EOC2-
EOC3-

EOC5-
EOC7-
EOCO9-
EOCB-
EOCD-
EOCF-
EOD1-
EOD3-
EOD5-
EOD7-
EODS8-

EODB-
EODC-

EODD-

OLD tout court

Récupére un programme BASIC aprés un NEW, un BOOT ou un RESET. Cette récupération ne se
bien que si rien n'a été fait fait entre le NEW, le BOOT ou le RESET.

Le pointeur 9A/9B "début BASIC" pointe normalement sur 0501 qui contient le premier lien de li
(adresse début ligne suivante, LL en 0501 et HH en 0502). Lors d'un NEW ou RESET ce HH est
zéro. OLD retire ce zéro, qui seul est significatif, puis restaure les liens de lignes et les pointeurs.

Non documenté

Et la vérification de syntaxe? Il n'y en a pas. Sivous tapez OLD,LIST au lieu de OLD:LIST, la commg
OLD sera exécutée et c’est seulement en passant a la suite que le systeme s’apercoit qu’il y a un pre

A0 01 LDY #01 Y = #01 pour indexer adresse suivant 0501 soit 0502
98 TYA A = #01 doit seulement étre <> #00

91 9A STA (9A),Y  écrit #01 en 0502

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502

78 SEI interdit les interruptions

2088D1 JSR D188 JSR C563/ROM restaure les liens des lignes
A4 92 LDY 92

A5 91 LDA 91 prend dans AY l'adresse de fin de BASIC -2

18 CLC prépare une addition

69 02 ADC #02 ajoute 2 a LL

90 01 BCC EOC3 répercute éventuellement

C8 INY la retenue sur HH

859C STA9C

84 9D STY 9D met a jour pointeur "fin BASIC/début variables
85 9E STA 9E

84 9F STY 9F met a jour pointeur "fin variables/début tableaux
85 A0 STA A0

84 Al STY Al met a jour pointeur "fin tableaux/début free RAM
A5 A6 LDA A6

A4 A7 LDY A7 met a jour HIMEM "fin chaines/début zone I'M
85 A2 STA A2

84 A3 STY A3 met a jour pointeur "fin free RAM/début chalnes
28 PLP récupeére les indicateurs

4C CC D1 _JMP1CC JSR C952/ROM commande "Restore" = mise & jour du pointeur DA
(BO/B1) sur le début du texte BASIC

Fin utilisée par la commande LOAD et la routine XLOADA

58 CLI autorise les interruptions
60 RTS

Gestion des erreurs pour XLOADA, LOAD, REN, DEL, DESTRQOY, DELBAK etc.

A2 00 LDX #00 pour "FILE_NOT_FOUND_ERROR"
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EODF-
EOEC-
EOE2-

EOES

EOES8-

EOEA-
EOEB-
EOEC-
EOEF-
EOF2-
EOF5-

C100-
C102-

C103-
C104-
C106-
C108-
C10A-
C10cC-

C100-
C102-

2C A20C BIT 0CA2 continue en D67E pour traiter I'erreur
A2 0C LDX #0C pour "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"
4C 7TE D6 _JMBDG7E continue en D67E pour traiter 'erreur

XLOADA charge programme selon BUFNOM, VSALOOQO, VSALO1, DESALO

202D DB JSR DB2D vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, ch
le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en
(de coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointz
sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 si le fichier n'a pas été trouvé

FO F3 BEQ EODD  sinon trouvé, "FILE_NOT_FOUND_ERROR"

Charge fichier selon X = POSNMX, VSALQOQ, VSALO1, DESALO

X = POSNMX pointe sur la premiére lettre du nom_de_fichier a charger ("entrée")

Chaque "entrée" de catalogue est structurée ainsi:
octets 100 a08 nom
octets 109 a OB  extension

octet 10C piste du descripteur

octet rfOD secteur du descripteur

octet TOE nombre de secteurs du fich{grcompris les descripteurs)

octet ITOF attribut de protection (b6=1, PROT si b7=1, UNPROT si b7=0)
78 SEI interdit les interruptions
38 SEC C =1 pour flag AUTO

6E 72C0 ROR C072 met a 1 le b7 de C072 (flag AUTO par défaut)

BD 0C C3 LDA C30C,X lit A = piste du descripteur

BC OD C3 LDY C30D,X etY = secteur du descripteur

205D DA JSR DA5D XPBUF1 charge dans BUFL1 le secteur du descripteur

Le premier secteur de descripteur chargé dans BUF1 est structuré ainsi:

octets n00/01 “lien" (coordonnées du descripteur suivant)

octet A02 contient #FF (seulement si premier secteur descripteur) X pointe sul
#FF, la suite est exprimée par rapport a X

octet A03 (C101+X) type de fichier (voir manuel SEDORIC page 100)

octets M04/05 (C102+X et C103+X) adresse (normale) de début

octets h06/07 (C104+X et C105+X) adresse (normale) de fin

octets M08/09 (C106+X et C107+X) adresse d'exécution si AUTO

octets AOA/OB (C108+X et C109+X) nombre de secteurs a charger

octets POC/OD (C100+Y et C101+Y) liste coordonnées piste/secteur des secteurs a charger. L
Y atteint #00 (fin BUF1), il faut charger

Le descripteur suivant dont la structure est simplifiée:

octets n00/0 “lien" (coordonnées du descripteur suivant)
octets M02/03 (C100+Y et C101+Y) liste des coordonnées piste/secteur des secteurs a chareg
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EOF8-
EOFA-
EOFD-
EOFF-
E101-
E102-

E104-
E107-
E10A-
E10C-

E10E-
E111-
E113-
E115-
E117/-

E11A-
E11C
E11F-
E121-

E123-

de #02 a #EF au maximum).

Pour les fichiers "joints"le "lien" du dernier descripteur de chaque fichier indique les coordonnées
premier descripteur du fichier suivant (le "lien" du dernier descripteur du dernier fichier indique bier
#0000). Il semble possible de combiner les descripteurs pour gagner de la place. Dans ce cas un #
placé apres la derniére paire de coordonnées piste/secteur du dernier secteur a charger a la fin dt
descripteur de chaque fichier et sera suivi des octets usuels: type de fichier, adresse (normale) de
adresse (normale) de fin, adresse d'exécution, nombre de secteurs a charger, liste des coor
piste/secteur des secteurs a charger du fichier "joint". La présence du #FF valide la valeur de X
lecture des octets de STATUS, puis la valeur de Y pour la lecture des octets de coordonnées piste!
des secteurs a charger.

La valeur X =#02 en EOF8 n'est donc valable qu'au premier tour. EOFA représente un point de rebo
apres chargement du dernier secteur du fichier, afin d'explorer le reste du secteur descripteur alare
d'un éventuel #FF marquant le début d'un fichier "joint" (voir plus haut). Si ce #FF n'est pas trouv
coordonnées d'un éventuel premier descripteur suivant seront lues en C100/C101, ce descripteur
dans BUF1 et exploré a la recherche d'un éventuel #FF. S'il n'y a plus de #FF, ni de descripteur, C'e
CLl et RTS.

A2 02 LDX #02 index pour octef®2 du secteur descripteur

BD 00 C1 LDA C100,X charge octet visé par X dans secteur descripteur

CI FF CMP #FF est-ce #FF?

FO OD BEQ E10E si oui, continue en E10E avec C = 1 et X validé

ES8 INX sinon, vise l'octet suivant

DO F6 BNE EOFA branche en EOFA jusqu'a trouver #FF ou que X revienne a #00 (fi

descripteur)
AD 00 C1 LDA C100 charge alors dans AY les coordonnées d'un
ACO01Cl1 LDYC101 éventuel descripteur suivant (A = piste Y = secteur)

FO CF BEQ EODB si Y nul, il n'y en a pas, effectue CLI et RTS
DO E7 BNE EOF5 s'il y a une adresse, reboucle en EOF5 (charge secteur descripteur)
#FF trouve

BD01C1l LDA C101,X vise premier octet apres X (X = position de #FF)

85 F9 STAF9 lit le type de fichier et le sauve dans F9
29 CO AND #CO 1100 0000 force tous les bits a 0 sauf b6 et b7
DO 05 BNE E11C branche si BASIC ou BLOC_DE_DONNEES ou WINDOW

2C 4D CO BIT C04D sinon, type DIRECT ou SEQUENTIEL, interdit avec LOAD, sauf
parametre ",V". Teste le b6 de C04D (flag pour ",V")

50C4 BVC EOEO si pas ",V" branche en EOEOQ, "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"
2C4E CO BIT CO4E si autorisé, teste b6 et b7 de CO4E (",A" ",J")

70 19 BVS E13A branche en E13A si ",A" (adresse de chargement)

10 0B BPL E12E branche en E12E si ni ",A" ni ",J"

Entrée secondaire ",J" (ajoute a fin BASIC)
NB: C a été mis a 1 en EOFD/EOFF donc correct pour SBC

A4 9D LDY 9D litY = HH et
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E125-
E127-
E129-
E12B-
E12C-

E12E-
E131-
E134
E137-

E13A-
E13B-
E13E-
E141-
E144-
E1l47-
E14A-
E14D-
E14E-
E151-
E154-
E157-
E158-
E15B-
E15C-
E15D-
E160-
E163-

E164-
E167-
E169-
E16C-
E16F-
E172-

A5 9C LDA 9C A = LL du pointeur "fin du programme BASIC/début des variables
E9 02 SBC #02 calcule adresse "fin du programme BASIC" en diminuant LL du
BO 09 BCS E134 pointeur de 2. Fini si C = 1 (pas de retenue),

88 DEY mais répercussion sur HH si C = 0 (DEY ne touche

90 06 BCC E134 pas C) et branchement final forcé en E134

Entrée secondaire ni ",J" ni ",A" (charge a la place normale)

BD 02 C1 LDA C102,X Vvise les deuxiéme et troisieme octets apres X et prend dans AY
BC 03 C1l LDY C103,X ladresse (normale) de début de fichier

8D52C0 STA C052 AY = adresse ou sera chargé le fichier

8C53C0O STYCO053 et I'écrit dans DESALO (nouveau) début

Entrée secondaire ",A adresse de chargement", simple suite pour les autres

DESALO doit contenir en entrée I'adresse_de_chargement: celle qui suivait le ",A" si on vient de I'e
de XLOADA ou celle de fin du BASIC en place si ",J" (mise a jour par le sous-programme E123) «
valeur normale de début si ni ",A" ni ",J" (mise a jour par le sous-programme E12E).

38 SEC prépare une soustraction

BD 04 C1 LDA C104,X Vvise les deuxiéme, troisieme, quatrieme et cinquieme octets aprés X

FD 02 Cl1 SBC C102,X calcule la longueur du fichier a charger

8D 4F CO STA CO4F (adresse de fin - adresse de début)

BD 05 C1 LDA C105,X

FD 03 Cl SBC C103,X etl'écrit dans LGSALO (C04F/C050)

8D50C0O STA CO050

18 CLC prépare une addition

AD 52 CO LDA C052 met LL de DESALO (adresse_de_chargement)

8D 03 CO STA CO003 dans LL de RWBUF (adresse écriture du prochain secteur)

6D 4F CO ADC CO4F calcule A =LL de DESALO + LL de LGSALO

48 PHA et empile LL de (nouvelle) fin

AD 53 CO LDA C053 prend HH de DESALO (adresse de chargement),

A8 TAY le décrémente et place le résultat dans HH de

88 DEY RWBUF (donc RWBUF = adresse de chargement du fichier - #100)

8C 04 CO STY C004 (sera incrémenté de #100 en début de boucle)

6D 50 CO ADC C050 A = HH DESALO + HH LGSALO = HH (nouvelle) fin

A8 TAY le copie dans Y. L'adresse de (nouvelle) fin, formée de LL/pile et HH dz
Y servira pour ", V"

AUTO/STOP

2C72C0 BIT C072 teste le b7 de C072 (AUTO si b7=1 STOP si b7=0)

10 0C BPL E175 si STOP branche en E175 (EXSALO pas mis a jour)

BD 06 C1 LDA C106,X si AUTO, vise les sixieme et septieme octets apres X

8D 56 CO STA C056 lit adresse d'exécution

BD 07 C1 LDA C107,X dans secteur descripteur

8D 57 CO STA C057 et I'écrit dans EXSALO
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E175

E178-
E17A-
E17D-

E17F-
E182-
E184-
E187-
E18A-
E18D-
E190-
E193-
E194-
E197-
E198-
E19B-
E19E-
E1AO-
E1A3-
E1AG-
E1AO9-
E1AC-
E1AF-
E1B2-
E1B5-
E1B8-

E1BYS

E1BA-
E1BB-
E1BC-
E1BE-

E7/E8 nombre de secteurs a charger

BD 08 C1
85 F7
BD 09 C1
85 F8

LDA C108,X vise les huitieme et neuvieme octets apres X

STAF7

LDA C109,X

STAF8

lit dans secteur descripteur
le nombre de secteurs a charger
et I'écrit en F7/F8

" V" visualisation du STATUS du fichier

Tres intéressant, on constate que lorsque ",V" est couplé a ",J" ou a ",A" (un seul possible a la fc
obtient "en simulation”, ce que seront les adresses de début et de fin du fichier & sa nouvelle plac

2C 4D CO
50 35

AD 53 CO
20 13 D6

AD 52 CO
20 13 D6

20 28 D6

98

20 13 D6

68

20 13 D6

20 28 D6

A5 F9

20 13 D6

20 28 D6

AD 57 CO
20 13 D6

AD 56 CO
20 13 D6

20 28 D6

20 06 D2

24 68

BIT C04D
BVC E1B9
LDA C053
JSR D613
LDA C052
JSR D613
JSR D628
TYA

JSR D613
PLA

JSR D613
JSR D628
LDA F9
JSR D613
JSR D628
LDA C057
JSR D613
LDA CO056
JSR D613
JSR D628
JSR D206
BIT 68

Suite si pas ", V"

68

PLA

Suite pour tous

8A
18
69 06
A8

TXA

CLC
ADC #06

TAY

teste b6 de VSALOO (a 1 si ",V")
branche en E1B9 si pas ",V"
si ",V" lit HH de DESALO
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
lit LL de DESALO
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
affiche un espace
prend dans A le HH de fin de fichier
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
prend dans A le LL de fin de fichier
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
affiche un espace
prend dans A le type de fichier
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
affiche un espace
prend dans A le HH de I'adresse d'exécution
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
prend dans A le LL de I'adresse d'exécution
XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A
affiche un espace
CBFO/ROM va a la ligne
continue en E1BA (",V" continue, car il y a peut-étre des fichiers "joint

élimine octet de la pile: LL de (nouvelle) fin (qui n'était la que pour ",V" |
HH dans Y sera écrasé plus loin)

A = position de #FF (début octets de STATUS)
prépare une addition
A = A + #06 (vise huitieme octet aprés #FF)

met résultat dans Y (pointeur lecture piste/secteur)

Actuellement, les pointeurs Y et RWBUF visent trop court et seront mis a jour a l'entrée de la bouc
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E1BF-
E1C2-

E1C4-
E1C6-
E1C&

E1CA-
E1CD-
E1CF-
E1D1-

E1D3-

E1D6-

E1D9-

E1DC-
E1DF-
E1E2-
E1E4-
E1EG-
E1EO-
E1EA-
E1EB-
E1ED-
E1EF-
E1F2-
E1F5-
E1F8-
E1FA-
E1FD-
E1FF-
E200-
E203-
E205-

E208

qui pointera sur chaque paire de coordonnées piste/secteur du secteur a charger, vise actuelle
huitieme octet apres #FF, puis visera le dixieme en E1BF et finalement le douzieme (premiere pe
coordonnées) au début du sous-programme E228; RWBUF (adresse de chargement du fichier) vis
octets trop bas et sera mis a jour en E1CA.

20 28 E2
A5 F7
DO 02
C6 F8
C6 F7
EE 04 CO
A5 F7
05 F8
FO 09

20 28 E2

20 50 E2

4CC2E1

JSR E228

LDA F7

BNE E1C8
DEC F8
DEC F7
INC C004
LDA F7
ORA F8
BEQ E1DC

JSR E228

JSR E250

JME1C2

sous-programme Y =Y + #02 avec le descripteur en place
début de boucle:

décrémente le nombre de secteurs restant a
charger (anticipation du chargement en E1D6)

augmente RWBUF de #100 (prochaine adresse de chargement)

teste s'il reste des secteurs a charger
si plus rien a charger, branche en E1DC. En fait, il reste un secteur a cl
(le dernier, qui est spécial) car le nombre de secteurs a charger (F7/F8)
décrémenté a l'avance.
Y =Y + 2 (chargement éventuel du descripteur suivant si nécessair
premier tour, on a donc Y = #0C et la on charge!
lit coordonnées du prochain secteur a charger et le charge selon L
PISTE SECTEUR et RWBUF (pas de chargement si ",V")
et reboucle

Chargement du dernier secteur du fichier en cours

Ce secteur ne doit étre mis en place que partiellement, selon LL de LGSALO

AD 03 CO
AE 04 CO
85 F5

86 F6

20 28 E2
98

48

A9 00

A2 C2

8D 03 CO
8E 04 CO
2C 4D CO
70 OE

20 50 E2
AO FF

C8

B9 00 C2
91F5
CC4F CO

DO F5

LDA CO003
LDX C004
STAF5
STX F6
JSR E228
TYA
PHA
LDA #00
LDX #C2
STA C003
STX C004
BIT C04D
BVS E208
JSR E250
LDY #FF
INY

LDA C200,Y
STA (F5),Y
CPY CO4F

BNE E1FF

sauve adresse de chargement présente dans
RWBUF en F5/F6 pour usage ultérieur
(mise en place finale des seuls octets
significatifs du dernier secteur)

Y =Y + #02 (chargement éventuel du descripteur suivant)
sauve Y (index des coordonnées du dernier secteur) sur la pile
(pour exploration ultérieure de la fin du secteur descripteur)
attention au BIT qui suit, car A = 0000 0000
met I'adresse de BUF2 dans RWBUF pour

chargement transitoire du dernier secteur

teste b6 et b7 de VSALOO, met Z & 1 car A = #00
branche si b6 = 1 (",V" pas besoin de charger)
charge dans BUF2 le dernier secteur a charger
prépare index pour #00 en début de boucle
vise octet a lire
lit octet du dernier secteur dans BUF2
et I'écrit a partir de l'adresse en F5/F6
compare a LL de LGSALO (= longueur du fichier) qui représente en f:
longueur du dernier morceau (= secteur partiel)
reboucle tant que le dernier octet significatif du fichier n'a pas été mi
place finale (bogue évitée de justesse pour ",V" car Z = 1 par chance
aurait été mieux en E1F8 de brancher en E20A)
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E20A-
E20B-
E20C-

E20F-
E211-
E212-
E213-
E216-

E218-
E21B-
E21D-
E220-
E222-
E225

E228

E229-
E22A-
E22C-
E22F-
E230-
E233-
E234-
E237-
E23A-
E23C-
E23F-
E240-
E243-
E244-
E247-
E249

E24A-

E24B-
E24C-
E24D-

68
A8
20 28 E2

BO 3D

98

AA

AD 72 CO
10 0D

4E 72 CO
A9 00
8D 4E CO
A5 F9
8D 51 CO
4C FAEO

PLA
TAY
JSR E228

BCS E24E
TYA
TAX
LDA C072
BPL E225

LSR C072
LDA #00
STA CO4E
LDA F9
STA C051
JMPEOFA

récupere Y (index de lecture des coordonnées
piste/secteur dans BUF1)

Y =Y + 2 teste si la fin du descripteur a été atteinte, revient avec C
fin de descripteur et pas de descripteur suivant

si pas de descripteur suivant, branche en E24E
passe Y dans X qui devient index de recherche
de #FF (début du descripteur suivant)

flag AUTO si b7=1, STOP si b7=0

si STOP, branche en E225 (signifie qu'on a déja chargé le premier fi
d'un ensemble de fichiers "joints". L'adresse d'exécution des fichi
secondaires n'a pas besoin d'étre initialisée.

si AUTO, remet b7 a 0 (STOP) les fichiers
secondaires seront d'office ni ",J" ni ",A™

remet VSALO1 a0 (ni ",J" ni ",A")
seul le FTYPE du premier fichier comptera pour le

RUN: remet le type de fichier dans FTYPE
et continue en EOFA (cherche octet #FF)

Sous-programme Y =Y + 2 avec chargement éventuel descripteur suivant

Ajuste Y pour viser les coordonnées du secteur suivant a charger, si Y n'a pas dépassé la fin du desc
retourne avec C =0, sinon charge le descripteur suivant, ajuste Y et retourne avec C =0. S'iln'y a|
descripteur, retourne avec C =1

C8

C8

DO 1D

AD 03 CO
48

AD 04 CO
48

AD 00 C1
ACO0O1C1
FO OF

20 5D DA
68

8D 04 CO
68

8D 03 CO
A0 02

18

60

INY

INY

BNE E249
LDA C003
PHA

LDA C004
PHA

LDA C100
LDY C101
BEQ E24B
JSR DA5D
PLA

STA C004
PLA

STA C003
LDY #02
CLC
RTS

Y=Y+2

Y vise les coordonnées du prochain secteur a charger
si Y valable branche en E249
siY =0, (Y dépasse la fin du descripteur)

lit adresse en RWBUF (C003/C004) et I'empile
(adresse ou charger le secteur suivant du fichier)

A = piste

Y = secteur du secteur descripteur suivant

si Y = 0 (impossible sauf si pas de suivant)

XPBUF1 charge dans BUF1 le secteur descripteur suivant

récupére valeur initiale de I'adresse RWBUF
Y = 2 (vise premiere paire de coordonnées du secteur suivant)

et C = 0 (descripteur en place et Y pointant
sur coordonnées du secteur suivant a charger)

"ll n'v a pas de descripteur suivant"

38
68
68

SEC
PLA
PLA

C =1 (pas de descripteur suivant)
élimine 2 octets de la pile
(adresse qui était en RWBUF, devenue inutile)
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E24E-
E24F-

E250

E253-
E256-
E259-
E25C-
E25F-
E261-

E264
E265-

58 CLI autorise les interruptions
60 RTS NB: Y =0 dans ce cas

Lit les coordonnées du prochain secteur a charger et le charge selon DRIVE PISTE SECTEUR et
RWBUF (sauf si ",V")

BO0O0OC1 LDAC100,Y it dans le descripteur les coordonnées

8D 01 CO STACO001 piste/secteur du prochain secteur a charger

BO901C1 LDAC101,Y etles écrit respectivement dans PISTE

8D 02CO STA C002 et dans SECTEUR

2C 4D CO BIT C04D teste b6 de VSALO (a 1 si ",V")

70 E9 BVS E24A si ",V", branche en E24A (simple RTS)

4C 73 DA _JMMDAT3 XPRSEC lit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF L
retour se fera au point d'appel du sous-programme E250 (économie ¢
RTS!)

Efface un fichier du catalogue indexé par POSNMX et présent dans BUF3 et libére tous ses secteur

A partir du descripteur principal, les sous-programmes E264 et E266 libérent sur la bitmap tous les se
du fichier (secteurs constituant le fichier et les éventuels fichiers "joints"), mais aussi tous les se
descripteurs du fichier et des éventuels fichiers "joints". Mis a part le secteur de bitmap qui est modi
les descripteurs, niles secteurs du ou des fichiers ne sont affectés: seule “I'entrée” correspondant at
a supprimer dans le catalogue est effacée et par conséquent, les coordonnées piste/secteur du de
principal sont perdues. Avec un bon éditeur de disquette il est possible de le retrouver et de réte
situation apres un DEL malheureux! Il serait assez facile d'écrire un programme UNDEL ou un progre
UNMERGE.

Ce sous-programme ne modifie qu'un seul secteur de catalogue, celui ou était “I'entrée” supprim
“I'entrée” a effacer est la derniere "entrée" valide du secteur de catalogue, elle est simplement surc
de #00. Sinon, elle est écrasée par les suivantes qui sont remontées d'un cran (16 octets), la
"entrée", devenue inutile, est alors surchargée de #00. Cette "entrée" libérée est souvent réutilisée pe
(par exemple lors d'un SAVEOQO). Dans d'autres cas (par exemple lors d'un DESTRQY), I'ensemb
secteurs de catalogue sera restructuré afin d'éliminer les "entrées" vides (qui sont toujours situées
des secteurs de catalogue). Cette restructuration est effectuée par un autre sous-programme (E
permet de réduire le nombre de secteurs de catalogue utilisés et, éventuellement, de récupérer des

Voir en ANNEXE le détail de ce qui se passe lors d’'un DEL

A l'entrée C = 0 sinom_de_fichier_non_ambigu et C =1 si nom_de_fichier_ambigu (dans ce cas I¢
de fichier avec jockers ne sera pas affiché devant le message "IS PROTECTED" si erreur).

En sortie, C = 0 si tout s'est bien passé et C = 1 si erreur (laquelle est traitée de maniére spécifiqt

Entrée appelée de SAVEO, SAVEU et DEL nom de fichier non ambigu

18 CLC entrée avec C = 0 (flag nom_de_fichier_non_ambigu)
24 38 BIT 38 continue en E267
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E266-

E267-
E26A-
E26D-

E26F-
E272-
E274-
E277-

E27A-
E27D-
E27E-
E281-

E282-
E283-
E286-
E288-
E28B-
E28C-
E28E-
E290
E293-
E295-
E297-
E299-
E29C-
E29E-
E2A1-
E2A2-
E2A3-
E2A5-
E2A7-
E2A8-
E2A9-
E2AA-
E2AD-
E2B0-
E2B3-
E2B6-
E2B&-
E2BB-
E2BD-

XNOMDE supprime nom de fichier ambiqu

38

AE 27 CO
BC OF C3
3061

AD 04 C2
DO 03
CE05C2
CE 04 C2
BD 0C C3
48

BD 0D C3
48

SEC

LDX C027

LDY C30F,X

BMI E2D0

LDA C204
BNE E277

DEC C205

DEC C204

LDA C30C,X

PHA

entrée avec C = 1 (flag nom_de_fichier_ambigu) continue en E267

X = POSNMX position de “I'entrée” dans BUF3
teste b7 de l'octet PROT/UNPROT

si b7 = 1, branche en E2DO0 qui affiche [le nom du fichier si SAVEO)]

PROTECTED et retourne 8 SAVEO ou DELavecC =1

décrémente le nombre de fichier
dans le secteur de bitmap

lit les coordonnées du descripteur principal
(treiziéme et quatorziéme octets de “I'entrée”

LDA C30D,X dans BUF3) et les empile

PHA

Efface “I'entrée” dans le secteur de catalogue

38

AD 02 C3
E9 10

8D 02 C3
A8

A9 10

85 F2

B9 00 C3

86 F3

C4 F3

FO 03

9D 00 C3
A9 00

99 00 C3

E8

C8

C6 F2

DO E9

68

A8

68

20 5D DA
AD 01 CO
AC 02 CO
20 15 DD
A2 02

BD 00 C1
CO FF

FO 1D

SEC
LDA C302
SBC #10
STA C302
TAY
LDA #10
STAF2

LDA C300,Y

STX F3
CPY F3
BEQ E29C

STA C300,X

LDA #00

STA C300,Y

INX

INY

DEC F2
BNE E290
PLA

TAY

PLA

JSR DA5SD
LDA C001
LDY C002
JSR DD15
LDX #02

LDA C100,X

CMP #FF
BEQ E2DC

calcule la position de la prochaine entrée
libre {rdu premier octet vacant dans secteur de
catalogue) et la copie dans Y

F2 = 16 octets a déplacer ou a effacer
lit octet de la derniére entrée actuelle
F3 = POSNMX = premier octet de I'entrée a supprimer
I'entrée a supprimer est-elle la derniere entrée?
si oui, saute l'instruction de copie
sinon, remplace l'octet de la derniere entrée
actuelle par #00 et copie lI'ancienne valeur
a la place correspondante dans I'entrée a supprimer
pour copie de l'octet suivant
pour lecture et effacement de l'octet suivant
décrémente le nombre d'octets a déplacer ou a effacer
et reboucle tant qu'il en reste

récupére dans AY les coordonnées du descripteur principal
XPBUF1 charge ce descripteur dans BUF1

lit dans AY les coordonnées du dernier secteur chargé
XDETSE libére ce secteur sur la bitmap courant

lit I'octet visé par X et teste si #FF

si oui, branche avec X positionné sur cet octet
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E2BF-
E2CO-
E2C2-
E2C5-
E2C8-

E2CA-

E2CD-

E2D0-
E2D2-
E2D5
E2D7-
E2DA-
E2DB-

E2DC-
E2DF-
E2E1-
E2E4-
E2EG-
E2E7-
E2ES8-
E2EA-

E2EB-
E2EC-
E2ED-
E2FO-
E2F3-
E2F6-
E2F7-
E2F8-
E2F9-
E2FA-

ES8 INX sinon, indexe l'octet suivant

DO F6 BNE E2B8 et relit tout le secteur jusqu'au dernier octet a la recherche d'un éventue
AD00C1 LDAC100 si rien trouvé, lit dans AY les coordonnées

AC01C1 LDYC101 du descripteur suivant

DO EO BNE E2AA  s'il y a un descripteur suivant, reboucle en E2AA

Sauve les secteurs de bitmap et de catalogue

20 BADA JSR DASA si pas de suivant, sauve le secteur de bitmap. L'entrée de cette ro
XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sur la disquette a été déportée en DC80 p
adaptation a la double bitmap. Un JSR DC80 plus direct aurait fait gag
un peu de temps.

4C 82 DA _JMMDAS82 sauve le secteur catalogue a POSNMP et POSNMS et retourne

Erreur: le fichier était PROTégé

BO 03 BCS E2D5 si nom_de_fichier_ambigu, saute l'instruction suivante

20 B4 DA JSR DAB4 affiche le nom de fichier présent a POSNMX dans BUF3

A2 09 LDX #09 indexe le message "IS PROTECTED"

206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
38 SEC retourne avec C = 1 (erreur)

60 RTS

#FF trouveé, saute les octets de STATUS
X pointe sur le #FF identifiant le début d'un groupe d'octets STATUS

BD 08 C1 LDA C108,X

85 F5 STAF5 copie le nombre de secteurs de ce fichier
BD09 C1 LDA C109,X (nombre d'octets a libérer) dans F5/F6

85 F6 STA F6

8A TXA X=X+10

18 CLC (pour passer les octets de STATUS et viser

69 0A ADC #0A la premiére paire piste/secteur de coordonnées
AA TAX des secteurs constituant le fichier)

Libére les secteurs constituant le fichier

8A TXA

48 PHA empile X

BD 00 C1 LDA C100,X litdans AY les coordonnées d'un

BCO1Cl LDY C101,X secteur du fichier

2015 DD JSR DD15 XDETSE libére ce secteur sur la bitmap courant
68 PLA

AA TAX récupere X et 'augmente de 2

ES8 INX pour viser la paire suivante

E8 INX

DO 16 BNE E312 branche si fin du descripteur pas atteinte
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E2FC-
E2FF-
E302-
E304-
E307-
E30A-
E30D-
E310-

E312

E314-
E316-
E318

E31A-
E31C-
E31E-
E320-

E322

E325-
E327-
E32A-
E32D-
E330-
E331-
E333-
E334-
E337-
E33A-
E33C-
E33D-
E33F-
E341-

Charge et libére un descripteur secondaire

AD 00 C1 LDA C100 si la fin du descripteur est atteinte, lit

ACO01Cl1 LDYC101 dans AY les coordonnées du descripteur suivant

FO C6 BEQ E2CA s'il n'y en a plus, branche en E2CA

205D DA JSR DA5SD XPBUF1 charge dans BUF1 ce descripteur

AD 01 CO LDA Co001 lit dans AY les coordonnées

AC 02 CO LDY C002 du secteur chargé

2015 DD JSR DD15 XDETSE libére ce secteur sur la bitmap courant

A2 02 LDX #02 prépare X pour viser premiere paire piste/secteur de coordonnée:
secteurs constituant le fichier

Pour chaque secteur libéré, décrémente le nombre restant

A4 F5 LDY F5

DO 02 BNE E318

C6 F6 DEC F6 décrémente le nombre de secteurs a libérer

C6 F5 DEC F5

A5 F5 LDA F5

05 F6 ORA F6 reste t-il des secteurs a libérer?

DO CB BNE E2EB si oui, branche en E2EB pour libérer le suivant

FO 96 BEQ E2B8 sinon, branche en E2B8 pour chercher #FF suivant

Affiche nom de fichier et taille du fichier &8 POSNMX

20 B4 DA JSR DAB4 affiche le nom de fichier présent a POSNMX dans BUF3
A9 20 LDA #20 place un espace dans DEFAFF

8D 4C CO STA C04C pour l'afficher devant la taille du fichier

AE 27 CO LDX C027 X = POSNMX = début de “I'entrée” du catalogue

BD OF C3 LDA C30F,X lit dernier octet d"entrée" (HH taille + PROT)

08 PHP sauvegarde les indicateurs dont N (a 1 si PROT)
29 OF AND #0F 0000 1111 efface les 4 bits de poids fort (PROT)
A8 TAY et sauve HH de la taille du fichier dans Y

BD OE C3 LDA C30E,X lit octet précédent (LL de taille du fichier)
2056 D7 JSR D756 affichage en décimal du nombre AY

A9 20 LDA #20 pour afficher un espace si pas PROT

28 PLP récupére les indicateurs dont N

10 02 BPL E341 saute l'instruction suivante si pas PROTégé
A9 50 LDA #50 pour afficher un "P"

4C 2A D6 JMPD62A XAFCAR affiche le caractéere ASCII contenu dans A

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DIR

Rappel de la syntaxe

La syntaxe de lacommande DIR esttres simple: DIR nom_de_fichier_ambigu, le nom_de_fichier_ar
pouvant non seulement comporter des jokers, mais aussi étre omis ou réduit a la lettre qui désigne le
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E344
E347-
E348-

E349-
E34B-
E34D-
E350-

E353-
E355-

a traiter. On obtient alors un affichage du genre:

Drive A V3 (Mst) NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
MASTER .SYS 105
1213 sectors free (D/42/17) 1 Files

Drive A V3 (SIlv) NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
SLAVE .SYS 17
1395 sectors free (D/42/17) 1 Files

Drive A (Type=G) NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
GAMES .SYS 26
1377 sectors free (D/42/17) 1 Files

Dans ces 3 exemples le nom de la disquette est NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN (DNAME,
caracteres au maximum). Ces disquettes comportent un seul fichier qui contient la copie des s
systemes d'une disquette MASTER, SLAVE ou GAMEINIT. Il y a respectivement 107, 16 et 25 sec!
occupés ou réserves pour le systéme, selon le type de disquette. Sur la disquette MASTER par e
il'y a 42 pistes x 17 secteurs x 2 faces = 1428 secteurs formatés, moins 107 secteurs systemes, I
fichier (107 secteurs plus un secteur descripteur) soit 1428 - 107 - 108 = 1213 secteurs libres).

Dans ce qui suit, il est parfois difficile de se représenter ce que fait la routine DIR, notamment lo
I'affichage de la derniere ligne dont voici quelques exemples ou les espaces ont été soulignés:

***0_sectors_free (D/42/17)123 Files___
*123 sectors_free (S/42/17) 14 Files
1326 _sectors_free (D/42/17)__0 Files

3731_sectors_free_(D/101/19) 0 Files_ (soit 38 caractéeres a chaque fois)

Notez en passant, que I'affichage des versions précédentes a été modifié (la virgule avant le nombre
a été supprimée) ceci afin de permettre d’afficher plus de 99 pistes (extension BIGDISK). Comtr
montre le quatrieme exemple ci-dessus, une disquette Master formatée sous EUPHORIC en 101 p
19 secteurs (valeurs maximales) offre 3731 secteurs a l'utilisateur. N'y rangez pas de petits fichier
ou 3 secteurs, car votre directory pourrait afficher plus d’'un millier de fichiers, de quoi s’y perdre!

2051 D4 JSR D451 XNFA lit un nom de fichier ambigu a TXTPTR et I'écrit dans BUFNON
08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502
78 SEI interdit les interruptions

Affichage de 'en-téte

A9 14 LDA #14 piste 20

A0 01 LDY #01 secteur 1

20 5D DA JSR DA5D XPBUF1 prend dans BUF1 le secteur Y de la piste A

204C DA JSR DA4C XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, vérifie le fori
met a zéro le b7 de 2F (flag’premiére bitmap chargée”).

A2 05 LDX #05 indexe_"CRLPBrive_"

206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
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E358-
E35B-
E35E-
E360-
E363-
E365-
E367-
E368-
E36A-
E36C-
E36F-
E372-
E375-
E377-

E37A-

E37C-
E37F-
E382-
E383-

E385-
E388-

E38B-

E38E-

E390-

E392-
E393-
E396-

E399
E39B-

E39E-

E3A1-

préfixe de BUFNOM {rmu drive demandé)
convertit fecteur en lettre et 'affiche

pour septieme message ("_V3_(Mst)_")

Y = octet #0A de la bitmap (type de disquette)
si #00 (Master) continue en E377

pour dix huitieme message ("_V3_(Slv) ")

décrémente Y (type de disquette)

si #00, y valait #01 (Slave) continue en E377

affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
A = octet #0A de la bitmap (type de disquette)
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A

affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére + .
index pour afficher les 21 caractéres de DNAME, le nom de la disquette

varie donc de #EB a #FF

lu dans BUF1 a partir de C109 (nom disquette)
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A

reboucle en E37C tant que Y n'a pas dépassé #FF. En effet le passage

JSR conditionnel a CBFO/ROM va a la ligne
CBFO/ROM va a la ligne

cherche dans le catalogue a partir de POSNMX, le fichier indiqué

BUFNOM et revient avec POSNMX, POSNMP, POSNMSou Z =1

si trouvé, continue en E399 (affichage nom, taille et éventuellen

protection) (bogudénigne: il aurait fallu un BNE E39B)

AD 28 CO LDA C028
200ED6 JSR D60E
A2 06 LDX #06
AC0A C2 LDY C20A
FO 12 BEQ E377
A2 11 LDX #11
88 DEY
FO OD BEQ E377
A2 12 LDX #12 indexe "_(Type="
206C D3 JSR D36C
AD OA C2 LDA C20A
202A D6 JSR D62A
A2 13 LDX #13 indexe ")"
206C D3 JSR D36C
AO EB LDY #EB
B9 1E CO LDA COlE,Y
202A D6 JSR D62A
C8 INY caractere suivant
DO F7 BNE E37C
a#00entraineZ=1
201FE4 JSREALF
2006 D2 JSR D206
Cherche un nom_de_fichier dans le catalogue
2030 DB JSR DB30
DO 09 BNE E399
FO 33 BEQ E3C5

Examine “I'entrée” suivante

78
20 1F E4
2041 DB

SEl

JSR E41F
JSR DB41

sinon, continue en E3C5 (affiche ligne finale)

interdit les interruptions
JSR conditionnel a CBFO/ROM (Aller a la ligne)
ajuste POSNMX sur entrée suivante du catalogue et reprend la rech

dans le catalogue, du fichier indiqué dans BUFNOM (Z = 1 si fini)

Affiche le nom_du_fichier, sa taille et, P s'il est protégé puis cherche et affiche le fichier suivant

FO 27
20 22 E3

2041 DB

FO 1C

BEQ E3C2
JSR E322

JSR DB41

BEQ E3BF

branche en E3C2 si fin de catalogue atteinte
affiche le nom_du_fichier a POSNMX, sa taille la lettre P, s'il est pro

Puis ajuste POSNMX sur I'entrée suivante du

catalogue et reprend la recherche dans le catalogue du fichier indiqu

BUFNOM (avec au retour Z = 1 si fini)

branche si la fin du catalogue est atteinte (GRUF finir la ligne

commencée puis affichage ligne finale de bilan)
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E3AS-
E3AG-
E3AO-

E3AC-
E3AD-

E3BO-
E3B2-

E3B5-
E3B7-
E3B9-
E3BB-
E3BD-
E3BF-

E3C2-

E3C5

E3C7-
E3CA-
E3CD-
E3DO-
E3D3-
E3D5-
E3D8-
E3DA-

2028 D6 JSR D628
2028 D6 JSR D628 affiche deux espaces, puis le nom_du_fichier
2022 E3 JSR E322 a POSNMX, sa taille et la lettre P s'il est protégé

Gestion pause de l'affichage

58 CLI autorise les interruptions
2002 D3 JSR D302 JSR EB78/ROM si touche frappée alors N = 1 et A =code AS
correspondant, sinon N =0

10 EO BPL E392 si pas touche, reboucle (continue d'afficher)

2002 D3 JSR D302 si touche, pause l'affichage et re-teste touche

10 FB BPL E3B2 poursuit pause jusqu'a obtenir une deuxieme touche
C9 20 CMP #20 deuxiéme touche obtenue, est-ce un espace?

FO D7 BEQ E392 si oui, reboucle reprend l'affichage

C9 1B CMP #1B sinon, est-ce un ESC?

DO F3 BNE E3B2 si pas ESC, reprend scrutation clavier en E3B2

2006 D2 JSR D206 JSR CBFO/ROM va a la ligne.

La pause est obtenue avec n'importe quelle touche, y compris ESC ou CTRL/C. La reprise n'est o
gu'avec latouche ESPACE. La touche ESC permet d'abandonner l'affichage du catalogue, mais la o
ligne est quand méme affichée avant de terminer.

Le test de touche ne marche qu'a la fin de chaque ligne affichée. Il semble intéressant de pauser a
autre touche que la touche ESPACE afin d'éviter les rebonds dds aux ratés de saisie. Il faut reconna
cette routine ne marche pas bien: on ne gagne pas a tous les coups lorsqu'on veut arréter le défil
I'endroit souhaité! Il serait possible de faire beaucoup mieux (voir la routine utilisée pour le comm
CHKSUM).

Affiche la ligne de bilan de catalogue

De E3F1 a E408, j'ai été obligé de modifier le code d'origine a cause de mon extension "BIGDISK
permet de formater jusqu'a 101 pistes au lieu de 99 au maximum. Un lecteur de disquette ne peu
formater plus de 82 pistes. Mais avec I'émulateur EUPHORIC de Fabrice Francés, pourquoi se pri
3838 secteurs par disquette, méme virtuelle, la seule limite étant celle de la bitmap. Le code modif
octets en gras) permet d'afficher le nombre de pistes sur 3 digits au lieu de deux au détriment de I'af
d'une virgule pas tres utile qui a été supprimé (d'ou la présence des 3 NOPs). Voir ci-dessus, au d
la commande DIR, quelques exemples de la nouvelle ligne de bilan de catalogue.

2006 D2 JSR D206 CBFO/ROM va a la ligne

A9 2A LDA #2A place un "*" dans DEFAFF pour afficher dans les
8D 4C CO STA Co04C digits libres devant le nombre de "sectors free"
AD 02 C2 LDA C202

AC03C2 LDY C203 lit dans AY le nombre de secteurs libres

2056 D7 JSR D756 et l'affiche en décimal sur 4 digits

A2 07 LDX #07 indexe "_sectors_free_("
206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
A9 00 LDA #00 place un "#00" dans DEFAFF pour afficher

8D 4C CO STA C04C
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E3DD-
E3DF-
E3E2-
E3E4-
E3EG-
E3E9-
E3EB-
E3EE-
E3F1
E3F3
E3F6
E3F8
E3FB
E3FE
E401
E403
E406
E409-
E40B-
E40E-
E411-
E414-
E416-
E419-
E41A-
E41C-

E41F
E422-
E424-
E427-
E429-
E42B-
E42E-
E430

E433

E434

A - IIDII
teste b7 de C209 (a 1 si double face)
si double face, saute l'instruction suivante
A = HSII
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A
A = mm
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A
A = nombre de pistes par face
variable a utiliser pour obtenir 3 digits
routine d'affichage en décimal (ici sur 3 digits maximum)
II/ll
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A
nombre de secteurs / piste
routine d'affichage en décimal sur 2 digits
II)II
XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A

EA EA EA NOP NOP NOP 3 octets gagnés, mais difficilement récupérables!

A9 44 LDA #44
2C09C2 BIT C209
30 02 BMI E3E6
A9 53 LDA #53
202A D6 JSR D62A
A9 2F LDA #2F
202A D6 JSR D62A
AD 06 C2 LDA C206
A2 01 LDX #01
2050 D7 JSR D750
A9 2F LDA #2F
202A D6 JSR D62A
AD 07 C2 LDA C207
204E D7 JSR D74E
A9 29 LDA #29
202A D6 JSR D62A
A9 20 LDA #20
8D 4C CO STACO04C
AD 04 C2 LDA C204
ACO05C2 LDY C205
A2 01 LDX #01
2058 D7 JSR D758
28 PLP

A2 08 LDX #08
206C D3 JSR D36C

CRLF conditionnel

place un espace dans DEFAFF pour afficher
devant le nombre de fichiers

lit dans AY le nombre de fichiers
nombre de 0 & 999
affiche en décimal le nombre AY sur 3 digits
récupére les indicateurs
indexe le message " Files "
affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +

Effectue un CRLFSiimprimante ON, ou simode 40 colonnes ou siROM 1.1, sinon simple RTS sans C

2CF102
30 0C
AD 6A 02
29 20

DO 05
AD 24 CO
10 03

4C 06 D2

60

4C 23 DE

BIT 02F1

BMI E430
LDA 026A
AND #20

BNE E430
LDA C024
BPL E433

JMPD206

RTS

JMPDEZ23

teste b7 de 02F1 (a 1 si imprimante en service)
branche si imprimante en service
sinon, teste b5 de 026A (a 1 si 40 colonnes)
masque 0010 0000: ne garde que le b5
branche si mode 40 colonnes
sinon teste b7 de ATMORI (a 0 si ROM 1.0)
saute l'instruction suivante si ROM ORIC-1
CBFO/ROM va a la ligne

"SYNTAX_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DELBAK

Rappel de la syntaxe

282



E437-
E43A-

E43C-
E43E-
E441-
E442-

E444
E445-

DELBAK (lecteur)

Effectue un DESTROY"*.BAK" sur la disquette présente dans le lecteur indiqué (ou le lecteur actif),
a dire efface sans demande de confirmation tous les fichiers "*.BAK". Les fichiers “*.BAK” protégés
PROT seront épargnés.

Saisie du paramétre et exécution

200D E6 JSR E60D valide drive si indiqué, sinon valide DRVDEF

DO F8 BNE E434 "SYNTAX_ERROR" (DELBAK ne peut étre suivi que d'une lettre de A
D ou de rien du tout, "fin d'instruction” est exigée)

A2 09 LDX #09 pour lecture @???7????BAK dans la table

204D D3 JSR D34D CCF7 + 9 et copie dans BUFNOM

38 SEC Flag C = 1 pour DELBAK et DESTROY

BO 08 BCS E44C suite forcée en E44C

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DESTROY

Rappel de la syntaxe

DESTROY (nom_de_fichier_ambigu)

Efface, sans demande de confirmation, tous les fichiers correspondant au nom de fichier ambigu s
sur la disquette présente dans le lecteur indiqué (ou le lecteur actif). Le nom de fichier ambigu pe!
réduit a une indication de lecteur, ou méme étre absent! Seuls les fichiers protégés par PROT
épargnés.

Saisie du paramétre et exécution

38 SEC Flag C = 1 pour DELBAK et DESTROY
24 18 BIT 18 continue en #E447

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DEL

Rappel de la syntaxe

DEL (nom_de_fichier_ambigu)

Efface aprés demande de confirmation, tous les fichiers correspondant au nom de fichier ambigu s
sur la disquette présente dans le lecteur indiqué (ou le lecteur actif). Le nom de fichier ambigu pe!
réduit a une indication de lecteur, ou méme étre absent! Si un nom de fichier non-ambigu est util
fichier correspondant sera détruit sans demande de confirmation. Les fichiers protégés par PR
peuvent étre effacés.

Documentation supplémentaire
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E446

E447-
E448-
E44B-

E44C
E44F-

E452-
E454-

E457-
E45A-
E45C-
E45F-
E461-

E462-
E465
E468-

E46B-
E46E-
E471-
E473

E476-
E479-
E47B-
E47D-
E480

E483-
E486-
E488-
E48A-
E48C-
E48E-

Voir en ANNEXE, ce qui se passe au niveau de la disquette, lorsqu’on supprime des fichiers.

Saisie du paramétre et exécution

18

CLC

Flag C = 0 pour DEL et continue en #E447

Suite commune DESTROQOY et DEL

08
2051 D4
28

PHP
JSR D451
PLP

sauvegarde les indicateurs dont C
XNFA lit un nom de fichier ambigu a TXTPTR et I'écrit dans BUFNO
récupere les indicateurs dont C

Suite commune DELBAK, DESTROY et DEL

6E 72 CO

ROR C072

202D DB JSR DB2D

DO 03

BNE E457

4C DD EO _JMHREODD

20 A0 D7
90 17

20 64 E2
90 46

60

20 2A D6
20 06 D2
2041 DB

AE 27 CO
2048 DB
FO 34

20 B4 DA
2C 72 CO
30 20

A2 OA

20 6C D3
2002 D3

20A1D3
C9 4E
FO D8
Co1B
FO D3
C9 59

JSR D7A0
BCC E473
JSR E264
BCC E4A7
RTS

JSR D62A
JSR D206
JSR DB41

LDX C027
JSR DB48
BEQ E4A7

JSR DAB4
BIT CO72
BMI E49B
LDX #0A
JSR D36C
JSR D302

JSR D3A1
CMP #4E
BEQ E462
CMP #1B
BEQ E461
CMP #59

C->b7 de C072 (0 = DEL, 1 = DELBAK ou DESTROY)

vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, ch
le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en
(de coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointz
sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 si le fichier n'a pas été trouvé

si trouvé, saute l'instruction suivante
si pas trouvé, "FILE_NOT_FOUND_ERROR"

cherche "?" dans BUFNOM (C = 1 si pas trouvé)
branche en E473 (il y a des "?" dans BUFNOM)
sinon, efface le fichier et libere ses secteurs
si OK restructure le catalogue en E4A7, sinon...
simple RTS

XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A
CBFO/ROM va a la ligne
ajuste POSNMX sur entrée suivante du catalogue et reprend la rech
dans le catalogue, du fichier indiqué dans BUFNOM (Z = 1 si fini)
X =POSNMX
vérifie que le secteur de catalogue est en place, le met éventuelleme
branche en E4A7 si fini
affiche le nom de fichier présent 8 POSNMX dans BUF3
teste flag b7
branche en E49B si DELBAK ou DESTROY
si DEL, indexe message " (Y)es or (N)o:"
affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
JSR EB78/ROM si touche frappée alors N = 1 et A = code AS
correspondant, sinon N =0
XminMAJ convertit (si nécessaire) en MAJUSCULE le caractére dan
est-ce "N"?
si oui, reboucle en E462 (affiche N et passe au suivant)
est-ce "ESC"?
si oui, simple RTS
est-ce "Y"?
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E490-
E492-
E495-
E498-
E49B-
E49E-
E4A0-
E4A2-
E4A5-

E4A7-
E4A9-
E4AB-
E4AE-
E4B1-
E4B2-
E4B3-
E4B4-

E4B6-
E4B8-
E4BA-
E4BB-
E4BD-
E4CO-
E4C2-

DO EE BNE E480 si pas "Y", reprend la saisie (seul N et Y autorisés)

202A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le "Y" contenu dans A

2006 D2 JSR D206 CBFO/ROM va a la ligne

20 B4 DA JSR DAB4 affiche le nom de fichier présent a POSNMX dans BUF3

2066 E2 JSR E266 XNOMDE DELete ce fichier

BO C5 BCS E465 si erreur, branche en E465 (au suivant)

A2 0B LDX #0B si OK, indexe le message " DELETEDLER

206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractéere +
30C4 BMI E46B et reboucle en E46B (au suivant)

Restructuration des secteurs de catalogue

Calcul du nombre de secteurs nécessaires selon le nombre de fichiers

Pour ce faire, il faut simplement diviser le nombre AX de fichiers présents sur la disquette par 15 (il \
"entrées" par secteur de catalogue). Cette division est réalisée par soustractions successives AX = /

le résultat est donné par le nombre de soustractions effectuées (dans F5).

A9 00 LDA #00 remise a 0 de F5

85 F5 STAF5 (nombre de secteurs de catalogue nécessaires)

AD 04 C2 LDA C204 AX = nombre de fichiers présents

AE05C2 LDX C205 sur la disquette

18 CLC C =0, retenue pour la premiere soustraction

24 38 BIT 38 et continue en E4B4

38 SEC C =1, pas de retenue pour les soustractions suivantes

E9 OF SBC #0F A=A-15etC =1si A>=#0F (pas de retenue) cette soustraction port
le LL du nombre de fichiers présents, s'il devient négatif, il faut décrémen
HH et ce jusqu'a ce que HH devienne lui-méme négatif. On a alors effec
une soutraction de trop, mais tout secteur de catalogue commencé doit
compté, donc le nombre de secteurs de catalogue nécessaire est arron
exces.

E6 F5 INC F5 augmente le nombre de soustractions effectuées

BO F9 BCS E4B3 reboucle si pas dépassé

CA DEX décrémente HH du nombre de fichiers présents

10 F6 BPL E4B3 et reboucle si pas négatif

AE 08 C2 LDX C208 si négatif, c'est fini, lit le nombre actuel

E4 F5 CPX F5 de secteurs de catalogue et compare au nombre

FO 9D BEQ E461 nécessaire, simple RTS si identique

Copie des "entrées" du dernier secteur dans les "entrées" libres

S'il y a au moins un secteur de catalogue de plus que nécessaire, on commence une boucle de corr
pour récupérer le secteur utilisé en trop. Pour ce faire, on va chercher le dernier secteur de catalog
recopier les "entrées" valides dans les "trous" des secteurs de catalogue précédents. Rappel: dan:
secteur de catalogue, la ou les "entrées" libres ont été groupées a la fin du secteur de calt
(sous-programme E264/E266).

Recherche de l'avant-dernier et du dernier secteur de catalogue
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EACA4-

E4C5-
E4C7-
E4CO9-

E4CB-

E4CD-
EACF-

E4D2-
E4D5
E4D8-
E4DB-
E4DE-
E4EO-

E4E2-
E4E4-

E4E7-
E4E9-
E4EC-
E4EE-
E4F1-
E4F4-
E4F5-
E4F6-
E4F9-
E4FB-

E4FD-
E500-

ES02-

E505-
E508-
ES0B-
ESOE-
E511-
E514-
ES515-

CA

A9 14
A0 04
86 F5

C6F5

DO 06
8D 5C CO

8C 5D CO
20 5D DA
AD 00 C1
ACO01C1
DO EB
A0 10

84 F5
20 A5 DB

A4 F5
Cccoz2C1
FO 14

B9 00 C1
9D 00 C3
C8

E8

8E 02 C3
DO EE
84 F5

20 82 DA
FO E2

DEX

LDA #14
LDY #04
STXF5

DECF5

BNE E4D5
STA C05C

STY CO5D

JSR DA5SD
LDA C100
LDY C101
BNE E4CB
LDY #10

STY F5
JSR DBA5

LDY F5
CPY C102
BEQ E502

LDA C100,Y
STA C300,X

INY

INX

STX C302
BNE E4E9
STYF5

JSR DA82
BEQ E4E4

décrémente le nombre actuel de secteurs de catalogue afin de trouver I'a

dernier secteur de catalogue (ce qui est moins simple que de trouve
dernier). Cet avant-dernier secteur deviendra le dernier et il faudra mett
0 les coordonnées du suivant, car il N’y en aura plus).

AY = piste/secteur du premier secteur de catalogue

F5 = nombre de secteurs de catalogue restant a lire avant de trouver I
dernier

décrémente F5, car c'est I'avant avant-dernier (c'est a dire I'antépénulti
qui porte les coordonnées de I'avant-dernier

si pas encore nul, continue en E4D5

si nul, AY contient les coordonnées piste/secteur de l'avant- dernier s
de catalogue

on sauve ces coordonnées dans C05C/C05D

XPBUF1 charge dans BUF1 ce secteur de catalogue

AY = piste/secteur du secteur de catalogue suivant
reboucle si |€ nle secteur suivant est valide
sinon, le dernier secteur de catalogue est présent dans BUF1 c'est cell
il faudra copier ailleurs les "entrées" valides
F5=#10rde 'octet de premiére "entrée" de BUF1
cherche POSNMX de premiere place libre dans directory en chargea
catalogue dans BUF3 depuis le secteur #04 de la piste #14
Y vise premier caractére de la premiere "entrée" dans BUF1
le début de premiére "entrée" libre est-il atteint?
si oui, branche en E502 (fini pour ce secteur)
sinon, lit octet a recopier
et I'écrit a “I'entrée” libre trouvée dans BUF3
pour lecture suivante
pour écriture suivante
prochain octet libre dans BUF3, la ou les place(s) vacante(s)
étant en fin de secteur, reboucle tant que X<>0
fin du secteur a compléter atteinte, garde Y dans F5 pour reprise de re
s'il reste des "entrées" valides dans BUF1
XSCAT sauve BUF3 (secteur de catalogue rempli)
reboucle pour chercher une autre place vacante a boucher

Dernier secteur de catalogue recopié, le libére et sauve BUF3

20 82 DA
CE 08 C2
AD 5C CO
AC 5D CO
20 63 DA
AD 00 C3
48

AD 01 C3

JSR DA82
DEC C208
LDA C0O5C
LDY CO5D
JSR DA6G3
LDA C300
PHA
LDA C301

XSCAT sauve BUF3 (secteur de catalogue rempli)
décrémente nombre de secteurs de catalogue utilisés
récupére les coordonnées de l'ancien avant-
dernier secteur de catalogue (= nouveau dernier)

et le charge dans BUF3

empile les coordonnées de l'ancien dernier
secteur de catalogue pour libération ultérieure

286



E518-
E519-
ES51B-
ES1E-
E521-

ES524-
E525-
E526-
ES527-
ES2A-
E52C-
ES2E-
ES31-

E534-

ES37-

ES3A-
ES3C-
ES3F-
ES542-
E543-

E545-
E548-

48

A9 00

8D 00 C3
8D 01 C3
20 A4 DA

68

A8

68

AE 08 C2
EO 05

90 03

20 15 DD
208A DA

4C A7 E4

PHA
LDA #00

STA C300
STA C301
JSR DAA4

PLA

TAY

PLA

LDX C208
CPX #05
BCC E531
JSR DD15
JSR DASA

JMHE4ATY

met le "lien" & 0 (pas de suivant)

XSVSEC sauve it®uveau dernier secteur de catalogue selon DRIVE
PISTE, SECTEUR et RWBUF

récupére dans AY les coordonnées de l'ancien
dernier secteur de catalogue pour libération

saute l'instruction suivante si le nombre de
secteurs de catalogue est inférieur a 5
XDETSE libére le secteur AY sur la bitmap
I'entrée de cette routine XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sur la disquette ¢
déportée en DC80 pour adaptation a la double bitmap. Un JSR DCB80
direct aurait fait gagner un peu de temps.
et reboucle pour voir s'il y a encore un secteur de catalogue a récupeért

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC REN

Rappel de la syntaxe

REN ancien_nom_de_fichier_ambigu TO nouveau_nom_de_fichier_ambigu

Renomme les fichiers correspondants a I'ancien nom ambigu (NFAa dans ce qui suit) indiqué se
modéle proposé avec le nouveau nom de fichier ambigu (NFAn dans ce qui suit). On peut utiliser
noms de fichiers non ambigus, mais si des nhoms de fichiers ambigus sont utilisés, c'est a dire si de:
sont présents (? ou *), leur place doit correspondre dans I'ancien et le nouveau nom.

Non documenté

Toujours le méme probléme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm
SEDORIC: ¢a ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, le "TO" doit étre tapé en MAJUSCULE

Saisie des parameétres

2051 D4
A2 0B
BD 29 CO
9D 00 C1
CA

10 F7

JSR D451
LDX #0B

LDA C029,X
STA C100,X

DEX
BPL E53C

XNFA lit I'ancien nom (NFA&)TXTPTR et I'écrit dans BUFNOM
pour copier 12 caracteres de BUFNOM dans BUF1

lecture dans BUFNOM (de C029 a C034)

écriture dans BUF1 (de C100 a C10B)
caractére suivant

reboucle en E53C tant que l'index n'est pas négatif

Teste si un seul drive pour ancien nom (NFAa) et nouveau nom (NFAn)

AD 28 CO
48

LDA C028
PHA

empile préfixe de BUFNOM {wlu drive)
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E549-

E54B-

ES4E-
ES51-
ES552-
ES55-

ES57-
ES59

ES5C-
ESS5F-

E562-
E564-
E566-
E568-
ESGA-

ES6D-
ESGF-

ES71-
ES72-

ES75-
E576-

ES578-

ES7B-
ES7D-

ES80

E583-

ES85

A9 C3

202E D2

2051 D4
68

CD 28 CO
DO 13

LDA #C3 demande le token "TO" (attention, bogue habituelle: "to" écrit en lett
minuscules ne marche pas: on obtient une "SYNTAX_ERROR")

JSR D22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande "TO" & TXTPTR, |
caractere suivant a TXTPTR et le convertit en MAJUSCULE

JSR D451 XNFA lit le nouveau nom (NFAMXTPTR et I'écrit dans BUFNOM

PLA

CMP C028 si les drives demandés ne sont pas identiques

BNE E56A branche en D5AC ("INVALID_FILE_NAME_ERROR")

Comparaison des "?" de I'ancien nom (NFAa) et du nouveau nom (NFAnN)

Cette comparaison est effectuée par la fin et inclut un octet de trop

A2 0C

BC 29 CO
BD 00 C1
9D 29 CO

C9 3F
FO 07
CO 3F
DO 07

LDX #0C pour comparer 13 caracteres (bogue?)

LDY C029,X Y = caractére de NFAn dans BUFNOM (par la fin)

LDA C100,X A = caractere correspondant de NFAa dans BUF1

STA C029,X  écrit ce caractere dans BUFNOM a la place de Y, ce qui revient & ren
le NFAa dans BUFNOM

CMP #3F A est-il un "?"

BEQ E56D si oui, branche en E56D

CPY #3F si A n'est pas un "?", Y est-il un "?"

BNE E571 si ni A ni Y ne sont des "?", continue en E571

4C AC D5 JMPD5AC si l'un, mais pas l'autre, "INVALID_FILE_NAME_ERROR"

CO 3F
DO F9

98

9D 10C1
CA

10 El

CPY #3F Y est-il aussi un "?"

BNE E56A si ce n'est pas le cas, "INVALID_FILE_NAME_ERROR"
Les jokers doivent étre a la méme place dans I'ancien et le nouveau nc

TYA Y, qui est précaire, est sauvé dans BUF1

STA C110,X (dans la zone C110 & C11C qui recoit NFAN

DEX indexe le caractére précédent dans NFAa et NFAN

BPL E559 et reboucle tant que X n'est pas négatif
Continue si les "?" sont absents ou situés a la méme place dans les 2 |

Recherche du NFAa

202D DB

DO 08

JSR DB2D vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, ch
le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en |
(de coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointz
sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 si le fichier n'a pas été trouvé
BNE E585 continue en E585 si NFAa existe

4C DD EO _JMHAEODD si pas trouvé, "FILE_NOT_FOUND_ERROR"

2041 DB

FO 76

JSR DB41 ajuste POSNMX sur entrée suivante du catalogue et reprend recherch

catalogue du fichier indiqué dans BUFNOM (Z = 1 si fini)
BEQ E5FB simple RTS si terminé

Sauve les coordonnées de “I'entrée” correspondant a lI'ancien nom

AD 25 CO LDA C025
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E588-
E58B-
ES8D-
ES8F-

E591-

ES93

E596-
E598-
ES9A-
ES9D-
ES9F

ES5A2-
ESAS5-
ESAG-
ESAT-
ESA9-
ESAB-
ESAE-
E5SB1-
ESB2-
ESB3-
E5SB5-

ESB7-
ESBA-
ESBB-
ESBD-
ESCO-

ESC2-

ESC5

ESC7-
ESCO-
ESCC-

AC 26 CO LDY C026

85 F5
84 F6
86 F7

STAFS5
STY F6
STXF7

F5 recoit POSNMP
F6 recoit POSNMS
F7 recoit POSNMX

Construit le nouveau nom et I'écrit dans BUFNOM

A0 00

B9 29 CO
C9 3F
DO 05
BD 00 C3
BO 03

B9 10 C1
99 29 CO
E8

C8
coocC
DO E8
BD 00 C3
99 29 CO
ES8

C8

CO0 10
DO F4

LDY #00

LDA C029,Y
CMP #3F
BNE E59F
LDA C300,X
BCS E5A2
LDA C110,Y
STA C029,Y
INX

INY

CPY #0C
BNE E593
LDA C300,X
STA C029,Y
INX

INY

CPY #10
BNE E5AB

Y indexe les caractéeres de BUFNOM (NFAa) et de la zone C110/C11¢
BUF1 (NFAnN) et X ceux de “I'entrée” de catalogue qui a été trouvée c
dessus dans BUF3 (a renommer). Lorsqu'un caractére de NFAa contier
"?", il ne faut pas le changer, on relit ce caractére ancien dans BUFNON
on le garde dans A. Si ce n'est pas un "?", on le remplace dans A psc
caractere correspondant du NFAnN pris dans BUF1. Puis on écrit le carac
de A dans BUFNOM, qui est donc mis a jour.

lit caractére de NFAa (ancien) dans BUFNOM

est-ce un "?" (C = 1 sic'est un "?"
sinon, continue en E59F pour saisir le nouveau

si oui, lit caractére valide correspondant de “I'entrée”

et saut forcé de l'instruction suivante

lit le nouveau caractére correspondant de NFAn

écrit le caractére dans BUFNOM qui est donc mis a jour
indexe caractere suivant de “I'entrée” dans BUF3
indexe caractere suivant dans BUFNOM et BUF1

reboucle tant que 12 caracteres

n'‘ont pas été mis a jour

compléte BUFNOM avec les 4 octets suivants

lus dans “I'entrée” de catalogue dans BUF3

(coordonnées piste/secteur du descripteur

principal et taille totale du fichier)
rebouclage jusqu'a ce que le seizieme octet
de “I'entrée” soit recopié dans BUFNOM

Cherche si le nouveau nom existe déja

20 30 DB
08

FO 08

20 B4 DA
A2 OE

20 6C D3

JSR DB30
PHP

BEQ E5C5
JSR DAB4
LDX #OE

JSR D36C

cherche fichier BUFNOM -> POSNMX/P/Sou Z =1
sauvegarde les indicateurs 6502
s'il n'existe pas encore, OK, continue en E5C5
s'il existe déja, affiche nom présent a POSNMX dans BUF3
indexe "_ALREADY_EXISTSLFECRIle nouveau nom ne doit pas déja
exister)
affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +

Remet le nouveau nom a la place de l'ancien et sauve catalogue

A5 F5
A4 F6
8D 25 CO
8C 26 CO

LDA F5
LDY F6
STA C025
STY C026

restaure A = POSNMP de 'ancien nom
restaure Y = POSNMS de l'ancien nom
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ESCF-
ESD1-
ESDA4-
ESDS-
ESD7-
ESDA-
ESDD-
ESEO-
ESEZ2-
ESES-
ESES8-
ESEB-

ESEE-
ESFO-

ESF3-
ESF6-
ESF7-
ESF9-
ESFB-

E5FC-
E5FF-

E602-
E603-
E605-

A6 F7 LDX F7 restaure X = POSNMX de 'ancien nom

8E 27 CO STX C027

28 PLP récupeére les indicateurs

DO 17 BNE E5EE si fichier existe déja, continue en E5EE, sinon

2063 DA JSR DAG63 XPBUF3 charge dans BUF3 le secteur Y de la piste A

20 B4 DA JSR DAB4 affiche le nom de fichier présent a POSNMX dans BUF3

20 EE DA JSR DAEE XBUCA copie BUFNOM dans BUF3 a la position POSNMX

A2 OF LDX #0F indexe le message " _-->_"

206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
2082 DA JSR DA82 XSCAT sauve le secteur de catalogue BUF3 selon POSNMP et POS
20 B4 DA JSR DAB4 affiche le nom de fichier présent a POSNMX dans BUF3

2006 D2 JSR D206 CBFO/ROM va a la ligne

Récupeéere le NFAa dans BUF1 (de C100 a C10B) et le copie dans BUFNOM

A0 0B LDY #0B pour copier 12 caractéres

BO900C1 LDAC100,Y lecture dans BUF1 (de C100 a C10B)

9929 C0O0 STAC029,Y écriture dans BUFNOM (de C029 a C034)

88 DEY caractere suivant

10 F7 BPL E5FO0 reboucle en E5FO0 tant que l'index n'est pas négatif
3085 BMI E580 reboucle en E580 lorsque 12 caractéres copiés

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SEARCH

Rappel de la syntaxe

SEARCH nom_de_fichier_ambigu

Met la variable EF (existing file) a 1 s'il existe au moins un fichier correspondant au nom spécifié <
disquette présente dans le drive indiqué (ou dans le drive actif). Sinon EF prend la valeur zéro.

C’est carrément vicieux, car une valeur logique n'est TRUE que si elle vaut -1 elle est FALSE pour
autre valeur, y compris 1. Donc quel que soit le résultat de SEARCH la variable est FALSE! Pour
le résultat il faut utiliser IF EF=L1 ... ou IF -EF ... ces deux conditions étant réalisées lorsqu’un fichier
trouvé. Pourquoi faire simple, si on peut faire compliqué!

Saisie du paramétre et exécution

2051 D4 JSR D451
202D DB JSR DB2D

XNFA lit un nom de fichier ambigu a TXTPTR et I'écrit dans BUFNON

vérifie que la disquette en place est bien une disquette SEDORIC, ch
le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en |
(de coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointz
sur "l'entrée" cherchée ou avec Z = 1 si le fichier n'a pas été trouvé

08 PHP sauvegarde les indicateurs dont Z
A9 00 LDA #00 A = #00 (par défaut pour "non trouvé")
28 PLP récupere les indicateurs dont Z
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E606-
E608-
EGOA-

EGOD-
E610-

E613-
E615-
E617-
E619-
E61B-
E61C-
E61F-

E622-
E625-

E628-

E62B-

FO 02 BEQ E60A
A9 01 LDA #01
4C D5 D7 JMPD7D5

si pas trouvé, saute l'instruction suivante

A = #01 (pour "trouve")
et dans les deux cas, continue en D7D5 ou la variable EF (Existing F
recoit A (O si "non trouvé",1 si "trouvé"). Pour le traitement logique d
résultat de la recherche, il faudra donc demander IF -EF THEN... et nor
EF THEN...

Valide drive si indigué & TXTPTR, sinon valide DRVDEF

AC09CO LDY C009
209E D3 JSR D39E

FO OD BEQ E622

E9 41 SBC #41
C9 04 CMP #04
BO 07 BCS E622
A8 TAY

20CO0D7 JSRD7CO
4C 98 D3 _JMP398

20Co0D7 JSRD7CO
4C 9E D3 _JMMPD39E

4C DD EO _JMPEODD

4C D2 E2 _JMMFE2D2

Y = DRVDEF (hdrive actif par défaut)

XCRGOTlitele caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPTR :
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

branche en E622 si fin d'instruction

rappel: C =1 si lettre = OK pour soustraction

teste s'il s’agit d'une lettre de Aa D

branche en E622 si ce n'est pas le cas
A (n° de drive) -> Y (écrase DRVDEF)

vérifie si drive Y est "on line", si oui le valide, si non génére une erre
XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractéere (CHRGET), les espac
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si f
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

vérifie si drive Y est "on line", si oui le valide, si non génere une erretL
XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPTR
CHRGOT), puis le convertiten MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 & 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés
"FILE_NOT_FOUND_ERROR"

"nom IS PROTECTED ERROR"
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EG2E-

E630-

ROUTINES PRINCIPALES DE RAY MCLAUGHLIN

Les modifications apportées a SEDORIC par Ray sont vraiment géniales, notamment la double bitm
permet d'exploiter au mieux les lecteurs 3"1/2. Toutefois pour implanter ses nouvelles routines,
sacrifié la table des vecteurs systeme située de FF43 a FFF9, soit 183 octets. Il faut dire que cette t
parfaitement inutile. Malheureusement, elle était documentée dans le manuel SEDORIC et ce
programmateurs I'ont utilisée afin de se prémunir des éventuels changements d'adresses accompag
putative nouvelle version de SEDORIC. lIs avaient raison, car c'est la seule utilité de ce genre de
Nous avons tous suffisamment regretté qu'une telle table n'existe pas dans la ROM V1.1 (ATI
notoirement incompatible avec la ROM V1.0 (ORIC-1).

Bilan final, certains programmes, parmi les meilleurs, étaient incompatibles avec les SEDORIC V2
Ray, car ils faisaient appel a des vecteurs qui n'existaient plus. La version 3.0 de SEDORIC es
compatible avec tous les programmes écrits en langage machine, utilisant les routines de SEDOF
versions 1.0 et 2.x et avec tous les programmes BASIC utilisant les commandes SEDORIC.

Je me suis attaché a remettre la table des vecteurs en place. La RAM overlay étant pleine comme
il me fallait dégager de la place. J'ai donc crée une septieme BANQUE dans laquelle j'ai placé cel
commandes dites "en mode immeédiat", peut utilisées. Il s'agitde STATUS, PROT, UNPROT et SYS
commandes qui étaient d'ailleurs groupée dans la RAM overlay de E628 a E62D. Cela ne pose
probleme, étant donné la taille des disquettes 3"1/2. En effet, il est possible d'avoir en permanen
disquette master dans le drive systeme. Ceci a encore été amélioré par la suite avec le patch.001 qu
de changer de BANQUE de maniere transparente (voir en ANNEXE).

Les 6 derniers octets décrits précédemment de E628 a E62D appartiennent en fait au groupe de corr
STATUS, PROT, UNPROT, SYSTEM (E628 a E70A). Je les avait laissés par souci de compatibilité,
en fait ils sont potentiellement disponibles. Il n‘existe aucun appel au vecteur E628 ou au vecteur
autre qu'a partir du bloc E62E a E70A qui a été déplacé en BANQUE n°7. De méme, de nulle par
SEDORIC, on ne fait appel & des routines appartenant au bloc déplacé (routines E628, E62B, E62E,
E6D3, E702, E6GE6, E6FF et E73D). Dans le bloc par contre, il est fait appel & E73D (SYNTAX_ERR
que j'ai donc ajouté dans la BANQUE n°7 a la fin du bloc qui comprend donc finalement 230 octet
C5F9 a C6DE).

En résumé, de E62E a E70A, se trouvaient les commandes suivantes:

STATUS ancienne entrée en E62E déplacée en E9F3.
PROT ancienne entrée en E6DO déplacée en E9F6.
UNPROT ancienne entrée en E6D3 déplacée en E9F9.
SYSTEM ancienne entrée en E702 déplacée en E9FC.

A la place se trouve maintenant le code principal de Ray permettant de formater les disquettes ¢
double de secteurs. Il n'est donc pas étonnant de trouver que dans cette zone 218 octets differents
puisque le code d'origine a été complétement remplacé.

De E62E a E634, (ex FF43 & FF49) Adaptation de XPMAP (en DA4C, prend la bitmap dans BUF:

A9 14 LDA #14 piste ou se trouve la bitmap
A0 02 LDY #02 secteur de la premiere page de bitmap
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E632-
E634-

E635
E637-

EG3A-
E63B-

E63C-
E63D-
EG3E-
EG3F-
E640-
E643-
E644-
E647-
E648-
EG4A-
E64D-
EGAE-
E64F-

E651-

84 2F STY 2F b7 = 0, flag "premiére page de bitmap active"
60 RTS

Ecrit BUF2 dans le second secteur de bitmap sur la disquette

De E635 a E639, (ex FF4A a FF4Houveau code qui permet de sauver le deuxieme secteur de bitn

A0 03 LDY #03 pour troisieme secteur de la piste 20 (deuxieme page de la bitmap)
4C 8B DC JMPDC8B écrit BUF2 dans le second secteur de bitmap sur la disquette

Nouvelle entrée de la routine XSMAP qui écrit BUF2 dans la deuxieme page de bitmap sur la
disquette et charge ensuite la premiére page dans BUF2

De E63A a E67E, (ex FF4F a FF93), adaptation de la routine XSMAP (situé en DA8A: sauve la bi
sur la disquette).

Un JMP EG63A placé au début de I'ancienne routine XSMAP entraine le remplacement de celle-ci
routine suivante, qui écrit la deuxieme page de bitmap sur la disquette et charge ensuite la premie
dans BUF2:

18 CLC flag entrée de "Sauve la seconde page de bitmap et charge la premieér

24 38 BIT 38 continue en E63D

Nouvelle entrée de la routine XSMAP qui écrit BUF2 dans la premiére page de bitmap sur la
disquette et charge ensuite la deuxiéme page dans BUF2

En E63C, entrée secondaire (ex FF51 de Ray)

38 SEC flag entrée de "Sauve la premiére page et charge la deuxieme"
48 PHA

98 TYA

48 PHA empile A et Y (sauvegarde)

AD 01 CO LDA Co001

48 PHA

AD 02 CO LDA C002

48 PHA empile PISTE et SECTEUR (sauvegarde)

A2 06 LDX #06
BD 02 C2 LDA C202,X empile les 7 octets du BUF2 de C202 a C208

48 PHA (nombre de secteurs libres, nombre de fichiers,
CA DEX nombre de pistes par face, nombre de secteurs par
10 F9 BPL E64A piste et nombre de secteurs de directory).

Les informations correctes de la page active (premiére ou deuxieme page) contenues dans ces

seront toujours copiées sur l'autre page de la bitmap (deuxieme ou premiére). En effet, ces inforn
sont mises a jour continuellement.

BO 08 BCS E65B si entré en E63C, continue en E65B pour écrire la premiere page de bi
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E653-
E656

E659

E65B
EG5D
E660
E662
E664

E667
E669
EG6A
E66D
EGGE
E670
E672
E673
E676
E677
EG7A
E67B
E67C
E67D
EG7E

sur la disquette, charger la deuxiéme, forcer 2Kflad deuxieme page de
bitmap active), mettre a jour les 7 octets d’information dans la deuxier
page de bitmap, restaurer SECTEUR, PISTE Y et A et forcer C = 1.

Ecrit la deuxiéme page de bitmap sur la disquette et charge la premiére, met a zéro le b7
(flag’premiére bitmap chargée”).

2035 E6 JSR E635 sinon sauve BUF2 dans le troisiéme secteur de la piste 20

204C DA JSR DA4C XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, vérifie le form
met a zéro le b7 de 2F (flag’premiére bitmap chargée”).

FO OC BEQ E667 suite forcée en E667 car Z = 1 apres XPMAP

Ecrit la premiére page de bitmap sur la disquette et charge la deuxieme, force 2F a 1 (flag deuxiém
de bitmap active), met a jour les 7 octets d'information dans la deuxieme page de bitmap, re:
SECTEUR, PISTE Y et A, force C = 1.

86 2F STX 2F force le b7 de 2F a 1 car X = #FF (deuxiéme page active)

2089 DC JSR DC89 écrit BUF2 dans le premier secteur de bitmap sur la disquette

A9 14 LDA #14 indexe la piste 120

A0 03 LDY #03 et le secteur8, c’est a dire le deuxiéme secteur de la bitmap

2050 DA JSR DA50 charge le secteur de bitmap de coordonnées AY dans BUF2 et vérif
format

Met a jour les 7 octets d'information

Les informations correctes (mises a jour continuellement) provenant de la page précédente sont ¢
dans la page qui vient d'étre chargée.

A2 00 LDX #00

68 PLA récupere les 7 octets précédemment empilés
9D 02 C2 STA C202,X etles copie dans BUF2 de C202 a C208

ES8 INX (nombre de secteurs libres, nombre de fichiers,
EO 07 CPX #07 nombre de pistes par face, nombre de secteurs par
90 F7 BCC E669 piste et nombre de secteurs de directory)

68 PLA

8D 02 CO STA C002

68 PLA

8D 01 CO STA CO001 restaure SECTEUR et PISTE

68 PLA

A8 TAY

68 PLA restaure Y et A

38 SEC forceCal

60 RTS et retourne

Nouvelle entrée de la routine “Cherche un secteur libre”

De E67F & E6C3, (ex FF94 a FFDS8), nouveau code modifiant le début de la routine DC7D
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E67F
E681
E684
E686
E687
E689

E68B
E68D
EG8F

E692
E695

E697
EG9A
EG9C
EGOF
EGA2
E6A4
EGAG

EGA9
EGAB

EGAE

E6B1
E6B3
E6B6
E6B7
E6B9
EGBA
E6GBC
EG6BE
EG6BF
E6C1

A2 00 LDX #00

BD 10 C2 LDA C210,X
DO 11 BNE E697
E8 INX

EO FO CPX #FO
DO F6 BNE E681

X pointe au début de la liste des secteurs

teste l'octet visé par X dans la liste des secteurs
si présence de secteurs libres, branche en E697
sinon, vise l'octet suivant

la valeur maximale de X est-elle atteinte?

sinon, reboucle en E681 (méme page de bitmap)

La fin de la page courante est atteinte

24 2F
10 03
4C 78 DC

BIT 2F
BPL E692
JMPDC78

si oui, teste si premier secteur de bitmap est présent
si présent, saute l'instruction suivante
sinon (les 2 pages ont été examinées), "DISK_FULL_ERROR"

La premiére page était active, on la sauve, on charge la deuxiéme et on I'examine

20 3C E6
BO E8

JSR E63C
BCS E67F

sauve le premier secteur de bitmap et charge le deuxieme
reprise forcée en E67F car revient de E63C avec C =1

Un secteur libre a été trouvé, on le réserve

AD 02 C2
DO 03
CE03C2
CE 02 C2
24 2F
30 03
4C 90 DC

LDA C202
BNE EG9F
DEC C203
DEC C202
BIT 2F

BMI EGA9
JMPDC90

un octet "mappant" un secteur libre a été trouvé

décrémente le nombre de secteurs libres

teste si on est sur le deuxieme secteur de bitmap

si oui, saute l'instruction suivante

si le premier secteur de bitmap est présent dans BUF2, reprend le c
normal de la routine "Cherche un secteur libre" en DC90

Sous-programme spécial pour réserver un secteur dans la deuxiéme page de bitmap

A9 60
8D A8 DC

2090 DC

A9 A9

8D A8 DC
8A

A2 00

18

69 FO
9001

E8

86 F3

LDA #60
STADCAS

JSR DC90

LDA #A9
STA DCAS8
TXA

LDX #00
CLC

ADC #FO
BCC E6BF
INX
STXF3

4C AD bC JMPDCAD

sinon, place un RTS en DCA8 a la fin du sous-programme "Inverse
le bit correspondant et met & jour la bitmap", c'est a dire inhibe le passac
sous-programme "Calcule le nombre de secteurs du début de la disqt
jusqu'au secteur trouve"
reprise temporaire du cours normal de la routine "Cherche un secteur |
en DC90 pour mettre a jour la bitmap en BUF2
restaure la valeur originale de I'octet DCA8
qui avait été écrasée par un RTS
nombre d'octets situés avant I'octet modifié
HH de ce nombre d'octets
on ajoute les #F0 octets déja utilisés
dans le premier secteur de la bitmap
si pas de retenue, continue en E6BF
sinon reporte cette retenue
dans F3 (HH du nombre d'octets)
reprise en DCAD du cours normal de la routine "Calcule le nombre
secteurs du début de la disquette jusqu'au secteur trouvé"
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De E6C4 a E6E4, (ex FFD9 a FFF9), adaptation du sous-programme DCD6: "A guel bit de la bi
correspond le secteur AY a libérer".

Trois instructions (ROR TAX et SEC, situées de DDOB a DDOD) ont été écrasées par un JMP E6C
permettre le passage a la routine complémentaire suivante:

E6C4 6A ROR remplace le ROR écrasé en DDOB (A est l'octet de la bitmap qu'il f;
modifier)
E6C5 A6 F3 LDX F3 HH du résultat de la division, est & 1 si le nombre d'octets présents a\

l'octet a libérer est supérieur a #7FF soit 2047, ce qui est facilement att
avec une disquette formatée en 80 pistes par face
E6C7 DO 04 BNE E6CD si c'est le cas, saute les 2 instructions suivantes
E6C9 C9OFO CMP #FO teste si A < #F0 c'est a dire si I'octet a modifier est sur la premiere bitn
E6CB 90 OF BCC E6DC si oui, continue en E6DC

Le secteur libre est dans la deuxiéme page de bitmap

E6CD 24 2F BIT 2F teste sile b7 de 2F est a 1, c'est a dire si le deuxiéme secteur de bitme
présent dans BUF2

E6CF 3003 BMI E6D4 si oui, saute l'instruction suivante

E6D1 203CE6 JSRE6G3C sauve le premier en place dans BUF2 et charge le deuxieme

E6D4 38 SEC pour faire une soustraction

E6D5 E9FO SBC #F0 calcule I'octet du deuxiéme qui sera modifié

E6D7 AA TAX remplace le TAX écrasé en DDOC. A est l'octet du deuxiéme secteur
bitmap qu'il faut modifier

E6D8 38 SEC remplace le SEC écrasé en DDOD

E6D9 4COEDD JMPDDOE et reprend le cours normal du sous-programme "Elabore un masque do
bit représente le secteur a libérer" en DDOE

Le secteur libre est dans la premiére page de bitmap

E6DC 24 2F BIT 2F teste si le premier secteur de bitmap est présent dans BUF2
E6DE 10 F7 BPL E6D7 si oui, reprend en E6D7
E6E0 203AE6 JSREG3A sinon, sauve le deuxieme secteur de bitmap et charge le premier

E6E3 BOF2 BCS E6D7 et reprend en E6D7 (C mis a 1 par le sous-programme E63A)

De E6ES a E70Asérie de88 NOPs, disponibles pour une future implémentation.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC KEY

Rappel de la syntaxe

KEY SET ouKEY OFF

Inhibe (OFF, ce qui accélére les programmes) et rétablit (SET) la scrutation du clavier. Attention: n’ut
pas KEY SET en mode direct sous peine de perdre la main. En effet, le clavier devient alors inutili
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E70B-

E70E-
E710-
E713-
E716-
E718-
E719

E71B-
E71E-

E71F

E722-
E723-
E724-
E727-
E72A-
E72C-
E72F-
E731-
E734-
E735-
E737-

E73A-
E73C-

E73D-

seul un reset pourra vous la rendre. N'utilisez donc KEY SET qu’en mode programme sauf si vou
conscient de ce que vous faites!

Saisie du parameétre et exécution

204D E9

90 09
AD 07 03
8D 05 03
A9 40

2C A9 00
A9 00

8D 0B 03
60

JSR E94D

BCC E719
LDA 0307
STA 0305
LDA #40
BIT 00A9
LDA #00
STA 030B
RTS

XSETOFF teste si le parameétre a TXTPTR est SET ou OFF, retourne
C =1 si SET ou C =0 si OFF sinon génére une "SYNTAX_ERROR"

continue en E719 si OFF

si SET, lit HH du latch de T1

et le copie dans HH du compteur de T1

pour autoriser les interruptions T1

continue en E71B
pour interdire les interruptions T1

place A dans le registre des interruptions du 6522

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC OUT

Rappel de la syntaxe

OUT code_ASCII

Envoie

le code ASCII

indiqué sur le port paralléle. Cette commande eéquivaut

LPRINT CHR$(code_ASCIl), en plus efficace et sans les bogues de 'ORIC 1. Elle permet entre aut
configurer une imprimante en lui envoyant des codes de contrdle.

20 7F D2

08

78

8E 01 03
AD 00 03
29 EF
8D 00 03
09 10
8D 00 03
28

A9 02
2C 0D 03
FO FB

60

4C 23 DE

JSR D27F

PHP
SEI

STX 0301
LDA 0300
AND #EF
STA 0300
ORA #10
STA 0300
PLP

LDA #02
BIT 030D
BEQ E737
RTS

JMPDE23

CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (code ASCII de 0 a 255)

sauvegarde les indicateurs 6502 dont |

interdit les interruptions

place le code ASCII dans VIADRA (DATA port A)

lit la valeur présente dans VIADRB (DATA port B)

masque 1110 1111, force a O le b4 (strobe low)

et la remet en place dans VIADRB

masque 0001 0000, force a 1 le b4 (strobe high)

et la remet en place dans VIADRB

récupere les indicateurs 6502 dont |

masque 0000 0010 pour tester le b1 de VIAIFR (ACK)

ce BIT effectue "masque” AND "contenu de 030D"

reboucle en attente tant que b2 est nul

retourne lorsque transition CA1 regue (ACK regu)

"SYNTAX_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC WIDTH

297



E740
E741-
E743-
E744-

E746-
E748-
E74A-

E74D-
E74E-
E74F-
E750-
E753-
E755-
E756-
E757F-

E75A-
E75B-

E75E-
E760-

Rappel de la syntaxe

WIDTH ou
WIDTH nombre_de_caractéres_a_l'écramu
WIDTH LPRINT nombre_de_caractéres_a_l'imprimante

Permet de fixer la largeur de l'affichage ou de l'impression, c'est & dire le nombre de caractéres ¢
duquel un CRr LF seront automatiquement ajoutés. Les valeurs par défaut sont respectivement de
80 pour 'ATMOS et de 53 et 93 pour 'ORIC 1 (bogue classique). De plus 'ORIC 1 ne peut pas fa
différence entre WIDTH et WIDTH LPRINT: que I'un ou l'autre soit utilisé, les affichages écrar
imprimante seront affectés tous les deux et de maniere identique.

Non documenté

Utilisée sans paramétre, la commande WIDTH remet les valeurs par défaut.

Enfin, toujours le méme probleme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm
SEDORIC: ¢a ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, il faut utiliser "LPRINT" et non "lprint".

Saisie du paramétre

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502, notamment Z

A2 00 LDX #00 mise a zéro de X sans affecter Z d'origine

28 PLP récupere les indicateurs 6502, notamment Z

FO 08 BEQ E74E continue en E74E si fin d'instruction (il fauditesar le nombre de
caracteres par défaut)

C9 8F CMP #8F le parametre est-il le token de LPRINT?

DO 04 BNE E74E sinon, continue en E74E avec X = 0 (pas de LPRINT)

2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les esp:
sont sautés, le met dans A, le cotivean MAJUSCULE, Z = 1 si fin
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

ES8 INX compteur de paramétres: X = 1 (LPRINT présent)

8A TXA

48 PHA empile X (a 1 si largeur imprimante, sinon a 0)

2C 24 C0O BIT C024 teste b7 de ATMORI (a 1 si ATMOS)

30 02 BMI E757 continue en E757 siROM V 1.1

E8 INX X=X+2siROMV 1.0

ES8 INX (donc 4 cas de 0 a 3 selon écran/imprimante et ROM)

BD 0OC CD LDA CDOC,X lit un octet dans la table CDOC/CDOF (valeur par défaut, c'est a dire
(40), #50 (80), #35 (53) et #5D (93))

AA TAX cette valeur prend la place de I'index dans X

209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertiten MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

FO 03 BEQ E763 suite en E763 avec valeur par défaut si fin d'instruction

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et DS8CB/ROM évalue un nombre enti
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E763
E766-

E768-
E769

E76B-

E76C-
E76D-
E76F-
E771-
E773-
E775-
E776-
E778-
E77A-

E77B-
E77E-

E780-

E781-

E783-
E786-
E789-

E78A-

TXTPTR et le retourne dans X (nombre de caractéres de 0 a 255)
2C 24 CO BIT C024 teste b7 de ATMORI
3013 BMI E77B continue en E77B siROM V 1.1

WIDTH pour ROMV 1.0

68 PLA élimine le flag LPRINT (pas de différence)

86 31 STX 31 met a jour le nombre de caractéres par ligne pour le périphérique de s
courant (écran ou imprimante)

8A TXA et garde une copie de cette valeur dans A

Calcule la position de la derniére tabulation

38 SEC prépare une soustraction

E9 08 SBC #08 retire 8 et reboucle tant que le nombre de

BO FC BCS E76D caracteres par ligne est positif ou nul

49 FF EOR #FF masque 1111 1111, inverse les bits du résultat

E9 06 SBC #06 et retire 6

18 CLC prépare une addition

65 31 ADC 31 résultat précédent + nombre de caractéres par ligne
85 32 STA 32 donne position maximale pour tabulation par ","

60 RTS

WIDTH pour ROMV 1.1

2CF102 BIT02F1 teste le flag imprimante (b7 a 1 si périphérique courant)
10 OA BPL E78A continue en E78A si I'écran est le périphérique courant

L'imprimante est le périphérigue courant

68 PLA teste si le flag "LPRINT était présent dans la commande WIDTH"

"WIDTH imprimante" lorsque l'imprimante est le périphérique courant

DO E6 BNE E769 si oui, continue en E769 (met a jour le nombre de caracteres par ligne
le périphériqgue de sortie courant (écran ou imprimante, puis calcule
position de la derniére tabulation et retourne)

"WIDTH écran" lorsgue l'imprimante est le périphérigue courant

8E 5702 STX 0257 sinon met & jour la longueur d'une ligne écran
8D 5902 STA 0259 force a zéro la position horizontale écran
60 RTS

L'écran est le périphérigue courant

68 PLA teste flag LPRINT présent dans la commande WIDTH"
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E78B-

E78D-
E790-
E792-
E795-

E796

E798-

E79B-

E79E-
E7Al-
E7A4-
E7AG-
E7A8-
E7AB-
E7AE-

"WIDTH écran" lorsque I'écran est le périphérigue courant

FO DC BEQ E769 sinon, continue en E769 (met a jour le nombre de caracteres par ligne
le périphériqgue de sortie courant (écran ou imprimante, puis calcule
position de la derniére tabulation et retourne)

"WIDTH imprimante" lorsque I'écran est le périphérigue courant

8E 5602 STX 0256 sinon met & jour la longueur d'une ligne imprimante
A9 00 LDA #00

8D 5802 STA 0258 force a zéro la position horizontale imprimante

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RANDOM

Rappel de la syntaxe

RANDOM ou RANDOM expression_numeérique

Génere un nombre aléatoire au hasard (si pas d'argument) ou en utilisant comme germe la valeur ir
(dans ce cas la méme séquence sera toujours obtenue).

Non documenté

Les indications du manuel sont plutét spartiates. Il n'est pas indiqué quelles sont les limites possit
I'expression numérique (il n'y en a pas, ce sont celles du BASIC), ni ou et comment on récupere le n
aléatoire (RANDOM remplace tout simplement la commande BASIC RND).

Saisie éventuelle du paramétre

FO 06 BEQ E79E continue en E79E s'il n'y a pas de parametre

Utilise la valeur indiguée comme germe

2016 D2 JSR D216 JSR CF17/ROM et CF09/ROM évalue une expression numeric
TXTPTR, retourne avec cette valeur qui servira de germe dans ACC1
ACE2 D2 _JMFPD2E2 JSR E37D/ROM génére un nombre entre O et 1

Utilise les timers du VIA comme germe

AD 04 03 LDA 0304 LL du compteur T1

AC 0503 LDY 0305 HH du compteur T1

85 DO STA DO copiés dans les octets de poids le plus
84 D1 STY D1 fort de ACC1

AD 08 03 LDA 0308 LL du compteur T2

AC 0903 LDY 0309 HH du compteur T2

85 D2 STA D2 copiés dans les octets
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E7BO-
E7B2-

E7B5

E7B&

E7BA-
E7BB-
E7BD-

E7CO-

84 D3 STY D3 suivants de ACC1
4C9B E7 _JMRE79B un JMP D2E2 et été plus direct!

4C 23 DE _JMPDEZ23 "SYNTAX_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RESET

Rappel de la syntaxe

RESET tout court

Comme son nom l'indique, cette commande simule un reset systeme (appui sur le bouton reset d
master).

DO FB BNE E7B5 "SYNTAX_ERROR" s'il y a un parametre
78 SEI interdit les interruptions

A9 00 LDA #00 masque pour le registre 0314 (ROM/RAM overlay)
4C AD 04 _JMPO4AD et effectue un coldstart FFFC/ROM

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC PR

Rappel de la syntaxe

PR SET ouPR OFF

Redirige les sorties vers I'imprimante (SET) ou vers I'écran (OFF). C'est seulement dans ce dern
gu'une différence est faite entre PRINT et LPRINT. L'affichage du "Ready" entraine automatiqueme
PR OFF.

Le manuel précise qu'en raison d'une bogue de I'ATMOS, il faut insérer un PR OFF dans le progr
avant qu'il ne s'arréte (STOP, END, CTRL/C ou simple fin de programme). Sinon, il faut réinitialis
longueur de la ligne écran avec une commande WIDTH.

Utilisation en "Langage Machine"

Pour PR SET, passer sur la RAM overlay, effectuer un JSR E7C5 et revenir sur la ROM. Pour PR
rester sur la ROM et effectuer simplement un JSR C82F.

Saisie du paramétre

204D E9 JSRE94D XSETOFF teste si le parameétre a TXTPTR est SET ou OFF, retourne
C =1 si SET ou C =0 si OFF sinon génére une "SYNTAX_ERROR"

PR OFF
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E7C3-

E7C5
E7C8-
E7CA-
E7CD-

E7DO-
E7D3-
E7D6-

E7D9
E7DA-

90 11 BCC E7D6 continue en D1C4 si OFF (on veut mettre I'imprimante hors service) |
exécuter un JSR C82F/ROM (mettre I'imprimante hors service)

AC 24 CO LDY C024 si SET (C = 1), teste ATMORI (#80 si ROM V1.1)
D0 03 BNE E7CD c'est le cas, continue en E7CD

6EF102 RORO0Z2F1 pour ORIC-1, force a 1 le b7 du flag imprimante
4C BC D1 JMPD1BC JSR C816/ROM mettre I'imprimante en service

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LDIR

Rappel de la syntaxe

LDIR nom_de_fichier_ambigu
DIR avec sortie sur l'imprimante (ou plutdt sur le port paralléle).
20C5E7 JSRET7C5 effectue un PR SET

2044 E3 JSR E344 effectue un DIR
4C C4 D1 _JMPD1C4 JSR C82F/ROM mettre l'imprimante hors service

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RESTORE

Rappel de la syntaxe

IRESTORE (n°_de_ligne) _REJETEZ TOUTE AUTRE SYNTAXE

Place le pointeur de DATA au début de la ligne indiquée ou a défaut au début du programme B
Attention RESTORE tout court est une commande BASIC. Pour appeler le RESTORE de SEDORIC
seul peut étre re-numéroté (RENUM), il faut utiliser impérativement la syntaxe indiquée ci-dessus

Mal documenté

restore (n°_de_ligne)marche toujours, mais SEDORIC V3.0 n’assure plus l'usage des minuscules,
souffre de beaucoup trop d'exceptions. Attention, tout l'intérét du RESTORE SEDORIC par rappc
RESTORE BASIC est de pouvoir indiquer uhde ligne. Donc, si I'on ne veut pas courir de risque ave
RENUM qui ne met pas a jour la forme "restore" en minuscules, mieux vaut ne jamais l'utiliser!

Entrée de la commande |RESTORE

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont Z
A6 9A LDX 9A XY adresse de début du programme BASIC
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E7DC-
E7DE-
E7DF-
E7E1-

E7E4-
E7ET7-
E7EO-
E7EB-
E7EC-
E7EE-
E7EF-
E7FO-
E7F2-
E7F4-

E7F5
E7F7-
E7FA-
E7FD-
E7FF-
E801-
E802-
E803-
E806-

A4 9B LDY 9B pour valeur par défaut (premier lien de ligne)

28 PLP récupeére les indicateurs DONT Z

FO OA BEQ E7EB continue en E7EB s'il n'y a pas de parametre

20 FAD2 JSR D2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et TXTPTR est mis a jour sur l'oct
suivant ce nombre

209C D1 JSRD19C JSR C6B3/ROM cherche l'adresse de cette ligne BASIC

A6 CE LDX CE XY pointe sur LL du lien de cette ligne

A4 CF LDY CF il faut pointer sur le #00 qui précede

8A TXA teste si LL est nul

DO 01 BNE E7EF sinon, se contente de décrémenter LL

88 DEY si oui, décrémente HH puis

CA DEX décrémente LL

86 BO STX BO place l'adresse du #00 précédant le début de ligne

84 B1 STY Bl dans le pointeur de DATA

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC QUIT

Rappel de la syntaxe

QUIT tout court

Cette commande permet de "quitter" SEDORIC et de retrouver un systeme compatible ORIC 1/AT]I
Seul le vecteur ! reste branché sur SEDORIC, ce qui permet d'en utiliser encore les commandes.
restore les pointeurs qui avaient été détournés par SEDORIC (IRQ, NMI) et inhibe les touches de for
Cette instruction a été créée afin de pouvoir exécuter certains programmes incompatibles avec SEL

Non documenté

Comment revenir a I'état initial sous SEDORIC? Il n'existe pas de commande appropriée a par le
IRESET et encore, selon le programme exécuté, il ne marche pas toujours. Il serait intéress
programmer une commande qui ferait le contraire de QUIT et qui pourrait s'appeler RETRIEVE

exemple.

DO BE BNE E7B5 "SYNTAX_ERROR" (tout parameétre est interdit avec QUIT)
AD 3E 04 LDA 043E

AC 3F 04 LDY 043F redirige le vecteur de l'interpréteur FO/F1 sur ECB9

85 FO0 STAFO au lieu de 0400 (la page 4 n'est plus utilisée)

84 F1 STYF1

08 PHP sauve les indicateurs 6502 dont |

78 SEI interdit les interruptions

2C 24 CO BIT C024 teste ATMORI (#00 si V1.0 et #80 si V1.1)

10 20 BPL E828 branche en E828 si ORIC-1

ATMOS
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E808-
E8OA-
E80C-
E8OF-
E812-
E814-
E816-
E819-
E81C-
E81E-
E820-
E823-
E826-
E827-

E828

E82A-
E82C-
E82F-
E832-
E834-
E836-
E839-
E83C-
E83D-

E83E-
E841-
E844-
E846-
E848-
E84B-
E84E-
E850-
E852-

A9 22

AO EE
8D 45 02
8C 46 02
A9 78

AO EB
8D 3C 02
8C 3D 02
A9 B2
AO F8
8D 48 02
8C 49 02
28

60

ORIC-1

A9 03

AO EC
8D 29 02
8C 2A 02
A9 30

AO F4
8D 2C 02
8C 2D 02
28

60

LDA #22
LDY #EE
STA 0245
STY 0246
LDA #78
LDY #EB
STA 023C
STY 023D
LDA #B2
LDY #F8
STA 0248
STY 0249
PLP
RTS

LDA #03
LDY #EC
STA 0229
STY 022A
LDA #30
LDY #F4
STA 022C
STY 022D
PLP
RTS

redirige le vecteur IRQ 0245/0246
sur EE22 au lieu de 0488

redirige le sous-programme "Gérer le tampon touche" 023C/023D
sur EB78 au lieu de 045B (les touches de
fonctions ne sont plus accessibles)

redirige le vecteur NMI 0248/0249
sur F8B2 au lieu de 04C4

récupere les indicateurs dont |
et retourne sur ATMOS

redirige le vecteur IRQ 0229/022A
sur ECO03 au lieu de 0488

redirige le vecteur NMI 022C/022D
sur F430 au lieu de 04C4

récupére les indicateurs
et retourne sur ORIC-1

Remet a jour TXTPTR et°nde ligne aprés un STRUN

Le dernier code de la table des mots-clés du DOS (en CODE/CBB9) est FF (255). A ce code corre
I'adresse d'exécution E83E dans la table des mots-clés SEDORIC (en CC27/CCF6). LANNEXE
manuel SEDORIC (codes des touches de fonctions) indique que le code 255 correspond a la "Gén
des numéros de lignes". Le sous-programme E83E n'étant mentionné nulle part ailleurs dans la

overlay, il faudrait en conclure qu'il s'agit bien de la commande de génératiohdieignes. En faii

s'agit d'un sous-programme assurant la restauration du TXTPTR &déduigne apres exécution d'un

STRUN (voir commande STRUN).

AD 13 CO
AC 14 CO
85 E9

84 EA
AD 11 CO
AC 12 CO
85 A8

84 A9

60

LDA CO013
LDY C014
STAE9
STY EA
LDA C011
LDY C012
STA A8
STY A9
RTS

remise a jour de TXTPTR avec les 2 octets qui
se trouvent en C013/C014 et qui contiennent
I'ancienne valeur de TXTPTR

remise a jour dd de ligne courante avec les

2 octets C011/C012 qui contiennent
I'ancienne valeur d@i de ligne
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E853
E856-

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC STRUN

Rappel de la syntaxe

STRUN expression_alphanumérique

C'est une des commandes les plus géniales de SEDORIC. Elle exécute, en mode programme yniq
I'expression alphanumeérique indiquée qui doit correspondre a une ligne de commande BASIC
SEDORIC. Tout ce passe comme si la ligne correspondante était exécutée en mode direct. Il est p
d'utiliser non seulement les mots-clés BASIC et SEDORIC, mais aussi d'exécuter en mode program
commandes autorisées uniqguement en mode direct, telles que STRUN "B-" pour changer de lectel
Seule contrainte: si la chaine contient des mots-clés BASIC, elle doit étre “tokenisée” au préalable ¢
commande TKEN. Il est possible de constituer des commandes pré-definies stockées dans un takb
dans des DATA ou de combiner des éléments pour exécuter une commande selon le contexte. A
petits bricoleurs: c'est le moment de sévir!

Non documenté

Les commandes STRUN et TKEN sont les deux seules commandes SEDORIC pour lesquelles le
direct est interdit.

La chaine “tokenisée” ne doit pas comporter plus de #44 (67) octets. Rappel un mot-clé BASIC cc
pour un octet (exemple #8F pour le token LPRINT) et non pour plusieurs caractéres (6 dans le cas
exemple).

Comme indiqué ci-dessus, il est possible de changer de lecteur actif & l'intérieur d'un programme E
grace a STRUN, alors qu'aucune commande SEDORIC n'est prévue pour cela.

60000 REM Sous-programme changement de drive actif

60010 PRINT"Drive (A, B, C ou D)?";:GET DR$:PRINT DR$

60020 IF DR$<"A" OR DR$>"D" THEN PING:GOTO 60010

60030 DR$=DR$+"-":TKEN DR$:STRUN DR$:RETURN

NB: dans un programme en "Langage Machine" il faudrait faire:

JSR 0472 (passage sur la RAM overlay)

LDA #00 (00 pour A, 01 pour B, 02 pour C et 03 pour D)
STA C000 (indique le hde drive actif)

JSR 0472 (retour sur la ROM)

Utilisation en "Langage Machine"

Impossible puisque cette commande retourne a lI'exécution de la commande suivante dans un proc
BASIC. On peut cependant s'inspirer de I'utilisation du TIB (Terminal Input Buffer) (voir en ANNEXI

Saisie et vérification du paramétre

205C D2 JSR D25C JSR D4D2/ROM interdit le mode direct
2024D2 JSR D224 JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACCL1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
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E859-

E85C-
E85E-

E860-
E861-
E862-
E863

E865-
E868-
E869-
E86B-
E86C-

E86F-
E871-
E872-
E874-
E876-
E878-
E87A-
E87D-
E880-
E882-
E884-
E887-
E88A-
E88C-
E88E-
E890-
E892-
E894-
E896-
E897-
E899-

D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon l'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine

2074D2 JSRD274 JSR D7DO0 et CFO9/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne I'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A

C944 CMP #44 teste si la chaine comporte plus de 67 octets

BO 3A BCS E89A si oui, "STRING_TOO_LONG_ERROR"

Exécution de la commande proprement dite

AA TAX longueur de la chaine “tokenisée”

A8 TAY idem

88 DEY pour copier les A octets de la chaine
B191 LDA (91),Y lit un octet de la chaine

993500 STA0035,Y etle copie dans le TIB (tampon clavier)
88 DEY décrémente le compteur

10 F8 BPL E863 reboucle en E863 s'il en reste a copier
C8 INY qui passe a zéro au premier tour

B910CD LDACD10,Y copie alasuite delachaine “tokenisée”, les 11 octets situés en CD10/C
soit 00 00 01 01 FA BF 23 34 36 37 FF c'est a dire #00 de fin de lig
BASIC, 0100 adresse de la ligne suivante, FAdena ligne (ici 64001,
normalement limité a 64000), CALL#467 et enfin #FF

95 35 STA 35,X et qui constitue une fausse ligne de commande:
E8 INX CALL#467 avec #FF comme argument

CO OA CPY #0A teste si 11 octets sont copiés

DO F5 BNE E86B sinon reboucle en ES86B

A5 E9 LDA E9

A4 EA LDY EA sauve la valeur actuelle de TXTPTR en C013/C014

8D 13C0O STACO013

8C14C0O STY C014

A5 A8 LDA A8

A4 A9 LDY A9 et celle du hde ligne courante en C011/C012
8D 11 C0O STACO011

8C12C0O STY C012

A9 34 LDA #34

A0 00 LDY #00 réinitialise TXTPTR avec l'adresse du TIB (0034)
A2 3A LDX #3A

85 E9 STAE9

84 EA STY EA

86 34 STX 34 place ":" en avant du TIB

88 DEY

84 A9 STY A9 place #FF (mode immédiat) dans’lealigne

60 RTS

L'interpréteur continue a TXTPTR, c'est a dire dans le TIB, exécute la chaine, puis le CALL#46:
sous-programme 0467 exécute la commande ! avec son argument #FF. Ce #FF est interprété co
code d'une fonction: le sous-programme E83E qui restore les anciens TXTPTReeligne afin de

reprendre le cours normal du programme, c'est a dire aprés la commande STRUN qui vient d'étre ex
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E89A-

E89D-
E8AO-

E8AS-

E8AG-
E8AS8-
E8AA-
E8AB-
EBAC-
E8AE-
E8B1-

4C 77 E9 _JIMHAE977 "STRING_TOO_LONG_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC TKEN

Rappel de la syntaxe

TKEN variable_alphanumérique

Cette commande “tokenise”, en mode programme uniquetaeatiable alphanumeérique indiquée qui doit
correspondre a une ligne de commande BASIC et/ou SEDORIC. La chaine résultante, qui peut étre 1
par STRUN, est identique a la chaine source a ceci prés que chaque mot-clé BASIC a été remplac
token correspondant. La longueur de la chaine résultante est donc inférieure a celle de la chaine de
qui doit compter au maximum 78 caractéres. Il y a la une bogue car comme l'indique le manuel la
devrait étre 79 (taille du TIB). Il faudrait mettre un #50 en E8A7.

Non documenté

Les commandes STRUN et TKEN sont les deux seules commandes SEDORIC pour lesquelles le
direct est interdit.

Attention, ce que le manuel ne dit pas, c'est que la chaine résultante doit avoir moins de 68 caractere
du TIB moins les 11 octets de restauration de TXTPTR et dee figne courante utilisés par STRUN).
Plus ou moins par hasard, ces 11 octets sont gagnés par la “tokenisation”, avec des ratés si la ct
comporte pas assez de mots-clés BASIC!

Pas de chance, le manuel donne en exemple pour TKEN une utilisation interdite: le mode immédi

Re-pas de chance, le manuel indique qu'il faut utiliser une variable alphanumérique et donne ensi
exemple avec une constante alphanumérique, ce qui ne rend pas trés claire I'utilisation de TKEN ¢
de STRUN.

205C D2 JSR D25C JSR D4D2/ROM interdit le mode direct

2038D2 JSR D238 JSR D188/ROM décode le nom de la variable a TXTPTR (c'est a dire
aprés la commande TKEN) et place "l'adresse” de cette variable dans .
B6/B7 et D3/D4, cette adresse pointe en fait sur les data (longueur/adre
dans le cas d'une chaine) de la variable dans la zone des variables BA

2074D2 JSRD274 JSR D7D0 et CFO9/ROM vérifie si l'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A

C9 4F CMP #4F vérifie si cette longueur est supérieure a 78

BO FO BCS E89A si oui, "STRING_TOO_LONG_ERROR"

AA TAX X pointera sur le caractéere suivant la chaine

A8 TAY longueur de la chaine (index de O a longueur + 1)
B191 LDA (91),Y it un octet de la chaine

993500 STA0035,Y etle copie dans le TIB (tampon clavier)

88 DEY précédent (opere par la fin)
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E8B2-

E8B4-
E8BS5-
E8B7-
E8BO-
E8BA-
E8BC-
E8BE-

E8C1-

E8C2-

E8C4-
E8C5-
E8C6-
E8CS8-

E8CB-
E8CD-
E8CE-
E8D1-
E8D3-
E8DA4-

E8D6-
E8DS&-
E8DB-
E8DD-
E8DE-
E8EC-

10 F8

C8

94 35

A5 E9
48

A9 35

85 E9
2094 D1

68

85 E9

98

38

E9 05
2064 D2

A4 DO
88

B9 35 00
91D1
88

10 F8

BPL ESAC

INY

STY 35,X
LDA E9
PHA

LDA #35
STAE9
JSR D194

PLA

STAE9

TYA

SEC

SBC #05
JSR D264

LDY DO
DEY

LDA 0035,Y
STA (D1),Y
DEY

BPL ESCE

reboucle en EBAC tant qu'il en reste a copier. En fait I'octet qui est cop
trop sera écrasé par le 0 de fin d'instruction
passe a zéro

écrit ce #00 a la fin de la chaine

empile LL de TXTPTR

et le remplace par celui du TIB
JSR C5FA/ROM encode les mots-clés BASIC de la chaine prése
TXTPTR. La chaine produite comporte a la fin 5 octets supplémentaires
final, lien et It de ligne), qu'il faudra retirer. Ces octets sont en réserve pc
amorcer la structure de la ligne BASIC suivante.
on récupére TXTPTR, car la commande TKEN ne fonctionne pas en m
direct (puisque le tampon clavier est entierement modifié par l'action
TKEN). Il est donc primordial de savoir ou on se trouve dans le tex
BASIC...
restaure le LL de I'ancien TXTPTR. On se demande comment le HI
TXTPTR est géré et pourtant ca marche!
longueur totale de la chaine “tokenisée” produite
prépare une soustraction
longueur utile de la chaine “tokenisée”
JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la chaine de lor
A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/
longueur de la chaine
pour copier les caractéres correspondants
lit un octet de la chaine dans le TIB
et le copie a I'emplacement réserve en mémoire
précédent (opére par la fin)
reboucle en ESCE tant qu'il en reste

Il'y aici une bogue potentielle, car au moins un caractére est écrit, méme si la longueur de la cha
nulle. L'octet lu en 0035 + FF = 0134 sera écrit dans la zone des chaines et écrasera un octet d'u

chaine.

XMAJSTR copie l'adresse et la longueur d’'une chaine alphanumeérigue (les 3 octets DO, D1 et D2]

en B6, B7 et B8

A0 02

B9 DO 00
91 B6

88

10 F8

60

LDY #02

LDA 00DO0,Y copie longueur et adresse (3 octets)

STA (B6),Y
DEY
BPL ESDS8

RTS

dans la table des variables

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC UNTKEN

Rappel de la syntaxe
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E8EI1-

E8E4-

E8E7-
E8ES-
E8EA-
E8BEC-
E8EE-

E8FO-

E8F2-
E8F4-
E8F6-
E8F8-
E8FA-
E8FC-

E8FE-
E900-
E902-
E904-

UNTKEN variable_alphanumérique

La chaine indiquée, qui en principe contient un ou des token(s), est convertie en clair, c'est a di
chaque token est remplacé par le mot-clé correspondant. La longueur de la chaine produite e:
probablement supérieure a celle de la chaine traitée. Toutefois, pour obtenir
"STRING_TOO_LONG_ERROR" (chaine > 255 octets), il faudra le faire expres!

Non ou mal documenté

L'exemple donné dans le manuel n'est pas particulierement clair. En particulier, I'utilité de la comn
UNTKEN n'est pas évidente. En voici pourtant un exemple: faire un petit éditeur de programme B/
plein écran, capable de décoder et de re-coder (TKEN) les mots-clés des lignes de commandes (a c
d'intégrer UNTKEN et TKEN dans un programme en LM). Mais les bricoleurs de génie, lui trouve
d'autres applications!

Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

2038D2 JSRD238 JSR D188/ROM décode le nom de lavariable a TXTPTR et place "l'ad
de cette variable dans AY, B6/B7 et D3/D4, cette adresse pointe en fait
les data (longueur/adresse dans le cas d'une chaine) de la variable de
zone des variables BASIC

2074D2 JSRD274 JSR D7DO0 et CFO9/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne I'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A

AA TAX teste si la chaine est vide (longueur nulle)
FO F6 BEQ E8EO si oui simple RTS en ESEO

85 F3 STAF3 sinon, sauve la longueur de la chaine

A2 00 LDX #00 initialise la longueur de la nouvelle chaine
A0 00 LDY #00 index de lecture

Parcourt la chaine source a la recherche des tokens

A9 E9 LDA #E9

85 16 STA 16 16/17 = début de la table des mots-clés
A9 CO LDA #CO (en COEA/ROM)

85 17 STA 17

84 F2 STY F2 sauve l'index de lecture

B191 LDA (91),Y it un octet de la chaine source

10 2B BPL E929 ce n'est pas un token, suite en E929

Un token a été trouvé

29 7F AND #7F en force le b7 & 0 ce qui donne Saliandre

FO 13 BEQ E915 continue en E915 si c'était #8@l@rdre #00)

85 26 STA 26 sinon sauve lediordre du mot-clé

A0 00 LDY #00 initialise Y pour le sous-programme 0453 ci-aprés

Parcourt la table des mots-clés jusqu'ad'nrdre voulu
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E906

E908-
E9QOA-
E90C-
E9QOF-
E911-

E913-

E915

E917-

E918-
E91A-
E91D-
E91E-
E920-
E923-
E924-
E925-
EQ27-

E929
E92A-
E92C-

E92F
E931-
E933-
E935-
E936-
E938

E93B-
E93C-

E93F-
E941-
E942-
E945-

E6 16 INC 16

D0 02 BNE E90C incrémente le pointeur dans la table des mots-clés

E6 17 INC 17

205304 JSR 0453 lit le caractére du mot-clé dans la table en ROM

10 F5 BPL E906 ce n'est pas la fin du mot-clé, reboucle en E906

C6 26 DEC 26 fin du mot-clé atteinte, décrémente le compteur de mots aé&s dne du
mot-clé dans la table)

DO F1 BNE E906 ce n'est pas le bon, reboucle en E906

Le bon mot-clé a été trouvé dans la table

A0 01 LDY #01 c'est le bon, indexe le début du mot-clé

ES8 INX longueur de la nouvelle chaine (index d'écriture)

FO 1E BEQ E938 "STRING_TOO_LONG_ERROR" si longueur > # 100 caractéres
205304 JSR 0453 lit un caractere du mot-clé dans la table en ROM
08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont N

29 7F AND #7F en force le b7 & 0, méme si ce n'est pas le dernier
9D FF CO STA COFF,X et le copie dans BUF1

C8 INY vise le caractére suivant du mot-clé

28 PLP récupere les indicateurs dont N

10 FO BPL E917 reboucle en E917 tant que la fin n'est pas atteinte
30 06 BMI E92F continue en E92F si le dernier caractere a été traité

Ce n'était pas un token

ES8 INX longueur de la nouvelle chaine
FO OC BEQ E938 "STRING_TOO_LONG_ERROR" si longueur > # 100 caractéres
9D FF CO STA COFF,X copie cet octet "non token" dans BUF1

Octet suivant de la chaine source

C6 F3 DEC F3 décrémente la longueur de chaine source

FO 08 BEQ E93B suite en E93B si tous les octets ont été traités
A4 F2 LDY F2 sinon, récupere l'index de lecture

C8 INY et l'incrémente

DO B8 BNE E8FO reprise forcée en E8FO tant que longueur < #100
A4C 77 E9 _JIMHAE977 sinon, "STRING_TOO_LONG_ERROR"

Tous les octets de la chaine source ont été traités

8A TXA nouvelle longueur de la chaine
2064D2 JSR D264 JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la chaine de lor
A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/

A4 DO LDY DO longueur de la nouvelle chaine

88 DEY index de copie

BO0O0C1 LDA C100,Y litun octet de BUF1

91 D1 STA (D1),Y etle copie dans I'emplacement réservé en ROM
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E947-
E948-
E94A-

E94D-
E94F
E951-
E953-
E956-
E958-
E959-
E95B-
E95D-
E95F
E961-
E963-
E966-
E968-
E969-
E96B-
E96C-
E96D-
E9GF-
E972-
E9Q73-

E974

EQ7T-
E979-

E97C-

98 TYA teste si Y atteint O (terminé)

DO F7 BNE E941 reboucle en E941 si ce n'est pas le cas

4C D6 E8 _JMHE8D6 suite en E8DG si terminé (XMAJSTR copie l'adresse et la longueur d’L
chaine alphanumérique (les 3 octets DO, D1 et D2) en B6, B7 et B8)

XSETOFF teste si le paramétre a TXTPTR est SET ou OFF, retourne avec C=1siSETouC =0
si OFF sinon génére une "SYNTAX ERROR"
(code appelé par les commandes ACCENT, ERR, KEY et PR)

A0 02 LDY #02 pour tester les 3 caractéres de "SET"

B1 E9 LDA (E9),Y litun caractére & TXTPTR

29 DF AND #DF 1101 1111 force le b5 a zéro (conversion minuscule -> MAJUSCULE)
D9 2ECD CMP CD2E,Y compare avec caractere de la table CD2E/CD30 ("SET")

DO 05 BNE E95D continue en E95D si différent

88 DEY indexe le caractere précédant (travaille par la fin)
10 F4 BPL E94F et reboucle en E94F tant que Y n'est pas négatif
30 OF BMI E96C suite forcée en E96C (SET a été trouvé et C = 1)
A0 02 LDY #02 pour tester les 3 caracteres de "OFF"

B1 E9 LDA (E9),Y litun caractére & TXTPTR

29 DF AND #DF 1101 1111 force le b5 a zéro (conversion minuscule -> MAJUSCULE)
D9 2B CD CMP CD2B,Y compare avec caractere de la table CD2B/CD2D ("OFF")
DO 0C BNE E974 "SYNTAX_ERROR" (autre parameétre impossible)

88 DEY indexe le caractere précédant (travaille par la fin)

10 F4 BPL E95F et reboucle en E95F tant que Y n'est pas négatif
18 CLC C =0 si OFF trouvé

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont C

A0 03 LDY #03 pour sauter les trois caractéres lus a TXTPTR
20E3 D1 JSRDI1E3 JSR CA3F/ROM met a jour TXTPTR en ajoutant Y
28 PLP récupere les indicateurs dont C

60 RTS

4C 23 DE _JMPDEZ23 "SYNTAX_ERROR"

A2 12 LDX #12 pour "STRING_TOO_LONG_ERROR"
AC7TED6 JMBD6T7E incrémente X et traite l'erreut X

4C 20 DE _JMPDEZ20 "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ERR

Rappel de la syntaxe

ERR SET ouERR OFF

Lorsqu'une erreur concernant SEDORIC se produit (par exemple "INVALID_FILE_NAME_ERROR
le programme s'arréte: par défaut SEDORIC travaille en ERR OFF, c'est a dire que la gestion des
est OFF et le programme doit étre arrété, car il ne peut se débrouiller tout seul. Mais il est possi
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E97F

E982-
E984-
E987-
E98A-
E98B-
E98E-
E990-
EQ92-

E995-
E998-

prévoir certaines erreurs et de gérer par programme leur traitement: dans ce cas il faudra utiliser u
SET. Les erreurs BASIC ne sont pas concernées. La liste des 20 erreurs SEDORIC est données
manuel (page 96) et dans la table CDBF/CEES. Il est possible de définir des erreurs supplémentair
le n° peut aller de 50 a 255 (voir la commande ERROR).

Lorsqu'un ERR SET est en cours et qu'une erreur est rencontrée, le programme continue alaligne s|
par la commande ERRGOTO, si elle existe, sinon il s'arréte et génére soit un des 20 messages
SEDORIC, soit"USER_x_ERROR" (x étant ledte I'erreur utilisateur). Il est donc indispensable d'avo
un ERRGOTO aprés chaque ERR SET.

Dans tous les cas (ERR SET ou OFF), lorsqu'une erreur est rencontrée, les variabtedeBNrfeur)
et EL (" de la ligne dont I'exécution a produit I'erreur) sont mises a jour. En mode diredeléigne est
#FFFF (65535 et non 65635 comme indiqué dans le manuel (bogue))!

Non documenté

Attention, par défaut ERR SET et ERR OFF remettent a zérd tedigne ERRGOTO et valident
l'affichage du message d'erreur en guise de traitement.

Saisie du parameétre, analyse de syntaxe et exécution de la commande

204D E9 JSRE94D XSETOFF teste sile paramétre a TXTPTR est SET ou OFF, retourne
C = 1si SET ou C = 0 si OFF sinon génere une "SYNTAX_ERROR"

A9 00 LDA #00

8D 1C CO STACO01C mise a zéro de l'adresse ERRGOTO

8D 1B CO STACO01B (hde la ligne de gestion des erreurs)

6A ROR A = #00 si "OFF" et #80 si "SET" par injection de C dans le b7 de #00
8D 18 CO STA CO018 flag ERR (b7 & 1 si "SET")

A0 37 LDY #37

A2 FF LDX #FF CO19/CO1A recoit I'adresse FF37

8C19C0O STY CO019 (adresse par défaut ou ajuster TXTPTR pour traiter l'erreur,
8E 1ACO STXCO1lA c'est a dire simple affichage du message d'erreur)
60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ERRGOTO

Rappel de la syntaxe

ERRGOTO n°_de_ligne

Lorsqu'un ERR SET est en cours et qu'une erreur est rencontrée, le programme continue a laligne s|
par la commande ERRGOTO, si elle existe, sinon il s'arréte et génére soit un des 20 messages
SEDORIC, soit "USER_x_ERROR" (x étant ledte I'erreur utilisateur). Il est donc indispensable d'avo
un ERRGOTO aprés chaque ERR SET.

Il suffit de consulter la variable EN pour savoir de quelle erreur il s'agit et déclencher ou demande
correction spécifique.
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E999

E99C-
EQ9F-
EQA2-
EOQAS-
EQAT-
E9A9-
E9AB-
E9AC-
E9AD-

E9BO-

E9B3-
E9BS5-
E9B7-
E9B8-

Saisie du parameétre et exécution de la commande

20FA D2 JSR D2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur I'oct
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

8D 1C CO STACO1C et I'écrit en CO1B/C01C

8C1BCO STY CO01B (nde la ligne de gestion des erreurs)

209C D1 JSRD19C JSR C6B3/ROM cherche l'adresse de cette ligne BASIC

A6 CF LDX CF

A4 CE LDY CE YX = adresse de cette ligne
DO 01 BNE E9AC calcule YX =YX - #01

CA DEX

88 DEY

4C 92 E9 _JMHE992 copie YX dans C019/C0O1A (adresse ou ajuster TXTPTR)

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ERROR

Rappel de la syntaxe

ERROR n°_d'erreur

Lorsqu'elle est rencontrée, cette commande simule la survenue de l'erreur d@st iediqué (de 50 a
255). En supposant que le programme soit bien concu, il continuera a la ligne spécifiée par la com
ERRGOTO. Ceci permet de centraliser la gestion de "toutes" les erreurs (SEDORIC et utilisateur,
pas BASIC) dans le méme sous-programme. Si aucun ERR SET n'est en cours, une "USER_x_EF
est générée (x étant Ié de I'erreur). Ceci est trés utile pour déboguer un programme.

Saisie et vérification du paramétre et exécution de la commande

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (numéro de l'erreur utilisateur)

EO 32 CPX #32 teste si X <50 (c'est a dire si erreur SEDORIC)
90 C5 BCC E97C si oui, "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" (50 a 255 SVP!)
CA DEX pour neutraliser I'incrémentation qui suit

AC 7TED6 JMMP67E incrémente X et traite l'erreut X

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RESUME

Rappel de la syntaxe

RESUME ouRESUME NEXT
A la fin du traitement de I'erreur par le sous-programme indiqué avec la commande ERRGOTO,

possible de reprendre le cours normal du programme la ou il avait été interrompu avec la comr
RESUME (la cause de l'erreur ayant été corrigée entre temps) ou a la commande suivante &
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E9BB-
E9BD-
E9BF-

EO9C2-

EOC3

E9C4-
EOC7-
E9CA-
E9CC-
EOCE-
E9D1-
E9DA4-
E9DG6-
E9DS-

E9D9-

E9DB-

E9DE-

commande RESUME NEXT (la cause de l'erreur ne pouvant pas étre corrigée). Dans les deux
contexte est identique, mis a part ce qui a été effectué par le sous-programme de gestion des err

Non documenté

Bogue dans le manuel: avec RESUME NEXT, I'exécution est reprise non pas a la ligne suivante, m:
commande qui suit celle qui a provoqué l'erreur!

Enfin, toujours le méme probleme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm
SEDORIC: ¢ca ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, vous avez intérét a taper "NEXT" et non
si vous ne voulez pas écoper d'une belle "SYNTAX_ERROR"!

Analyse de la syntaxe

FO 06 BEQ E9C3 suite en E9C3 si pas de paramétre (avec Z = 1, flag RESUME tout ca

A9 90 LDA #90 A = token "NEXT"

202ED2 JSR D22E JSR DO067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande un "NEXT
TXTPTR, lit le caractére suivant et le convertit en MAJUSCULE

C8 INY Y a été mis a zéro dans le sous-programme ci-dessus et passe ici a #0:
mettre Z a zéro (flag "NEXT" présent) (un peu tortueux!)

Re-initialise TXTPTR et hde ligne

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont Z

AD 21 CO LDA C021

AC 22 CO LDY C022 AY = point ou l'erreur s'est produite

85 E9 STAE9

84 EA STY EA remet en place TXTPTR au début de la commande fautive
AD FE 04 LDA O4FE

AC FF 04 LDY O4FF AY = hde ligne de l'erreur

85 A8 STA A8
84 A9 STY A9 remet en place 1€ de ligne (s'il a changé)
28 PLP récupeére les indicateurs 6502 dont Z

Teste si RESUME ou RESUME NEXT

FO 03 BEQ E9DE saute l'instruction suivante si Z = 1, (RESUME tout court) et repr
I'exécution la ou elle avait été interrompue

Rajuste TXTPTR sur l'instruction suivante

4CDCD1 _JMAD1DC siZ=0,"NEXT" a été trouve: ISR CA4E/ROM qui calcule le déplaceme
Y a l'instruction suivante, JSR CA3F/ROM qui met a jour TXTPTR en
ajoutant Y et enfin, retour a l'interpréteur

Rajuste TXTPTR sur l'instruction ayant causé l'erreur

C6 EA DEC EA décrémente TXTPTR de #100
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E9QEO-
E9E2-
E9E4-

E9EG-
E9ES8-
E9EA-

E9ED-

E9EF-
E9FO-

E9F2-
E9F3-

E9F5-
E9F6-

AO FF LDY #FF indexe #FF octets plus loin
B1 E9 LDA (E9),Y litle caractére a TXTPTR - #100 + #FF = -1
C9 3A CMP #3A est-ce un ":"?

Bogue: cette procédure est dangereuse car la valeur #3A peut ainsi étre le HHd&'igme et alors
bonjour le plantage...

FO 02 BEQ E9EA si oui, continue en E9EA (recule de 1 octet)
AO FB LDY #FB sinon Y = #FB, recule de 5 octets (pour I'en-téte de ligne)
ACE3 D1 _JMPDI1E3 CA3F/ROM met a jour TXTPTR en ajoutant Y et retourne

De E9ED a EA3A, se trouvait la commande EXT qui a été déplacée dans la BANQUE n°7.

L'entrée de la commande EXT se fait toujours a la méme adresse, mais elle est redirigée sur la BA
n°7. Le reste de la zone précédemment occupée par la commande EXT a été ré-utilisée pour implé
les entrées des commandes STATUS, PROT, UNPROT, et SYSTEM (qui ont été également dép
dans la BANQUE n°7), ainsi que celles des deux nouvelles commandes CHKSUM et VISUHIRES
€galement utilisé une partie de cet espace pour implanter deux sous-programmes destinés a cori
bogues "LOVE" et "LINPUT". Il reste encore un peu de place (42 octets) pour implanter de nouv
commandes ou des routines de débogage. Etant donné I'ampleur des changements, il n'est pas st
de trouver 75 octets différents sur les 78 octets de cette zone.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC EXT

A0 03 LDY #03 LL de adr-1 entrée deXT dans la BANQUE n°7, suite en EAO1

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC VISUHIRES

2C A0O51 BIT 51A0 cache en E9FO
AO 51 LDY #51 I'entrée d&ISUHIRES dans BANQUE n°7

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC STATUS

2C A0 54 BIT 54A0 cache en E9F3
A0 54 LDY #54 I'entrée d&STATUS dans BANQUE n°7

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC PROT

2C A0 57 BIT57A0 cache en E9F6
A0 57 LDY #57 I'entrée d®ROT dans BANQUE n°7
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E9F8-
E9F9-

E9FB-
E9FC-

EQFE-
E9FF-

EAO1-
EAOQ3-

EA30-
EA31-
EAS33-
EA35-

EA36-
EA38-

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC UNPROT

2C A0 5A BIT 5AA0 cache en E9F9
A0 5A LDY #5A I'entréede UNPROT dans BANQUE n°7

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SYSTEM

2C A0 5D BIT 5DA0 cache en EQFC
A0 5D LDY #5D 'entréede SYSTEM dans BANQUE n°7

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC CHKSUM

2CA079 BIT 79A0 cache en E9FF
A0 79 LDY #79 I'entrée dCHKSUM dans BANQUE n°7

A2 60 LDX #60 la BANQUE n°7 se trouve au 96 éme secteur de la disquette Master
4C5EF1 JMPFI15E routine de gestion des BANQUES

De EA06 & EA2F, suite d&2 NOPs, espace libre pour implanter de nouvelles commandes.

Suite de la correction de la bogug®OVE "
Ce greffon est appelé de D90A (Routine "Prendre un caractére au clavier")

ES8 INX la mauvaise gestion de l'index X était la cause de la bogue!
86 F2 STX F2 restauration de 2 commandes supprimées

A2 3F LDX #3F pour placer le JSR EA30 en D90A (voir a cet endroit)

60 RTS et voila on peut retourner

Correction de la bogue NPUT
Ce greffon est appelé de ECB5 (Routine "Gestion des coordonnées xy" de la commande LINPUT

86 30 STX 30 ce sont les deux octets qui manquaient dans la routine d'origine
4C3E D7 JMPD73E reprise du cours normal de la routine LINPUT avec XCURON rend
curseur visible ( = vidéo inverse) puis RTS au point d’appel du greffon.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SWAP

Rappel de la syntaxe

SWAP variable_1,variable 2

Echange le contenu des 2 variables indiquées qui doivent évidemment étre du méme type.
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EA3B- 2038D2 JSR D238 JSR D188/ROM décode le nom de la premiére variable & TXTPTR et
"'adresse" de cette variable dans AY, B6/B7 et D3/D4, cette adresse po
en fait sur les data (longueur/adresse dans le cas d'une chaine) de la va
dans la zone des variables BASIC

EA3E- 85 B8 STA BS

EA40- 84 B9 STY B9 sauve l'adresse de variable 1 en B8/B9

EA42- A5 28 LDA 28

EA44- 48 PHA empile le type de la variable trouvée a TXTPTR

EA45- A529 LDA 29

EA47- 48 PHA

EA48- 202CD2 JSR D22C D067/ROM exige une "," lit le caractére suivant et le convertit
MAJUSCULE

EA4B- 2038D2 JSR D238 JSR D188/ROM décode le nom de la premiére variable & TXTPTR et
"'adresse" de cette variable dans AY, B6/B7 et D3/D4, cette adresse po
en fait sur les data (longueur/adresse dans le cas d'une chaine) de la va
dans la zone des variables BASIC

EA4E- 85091 STA91

EA50- 8492 STY 92 sauve l'adresse de variable_2 en 91/92

EA52- 68 PLA

EA53- C529 CMP 29 compare le type des deux variables

EA55- DO 20 BNE EA77 si différent, "TYPE_MISMATCH_ERROR"

EA57- 68 PLA

EA58- C528 CMP 28

EASA- DO 1B BNE EA77

Calcule l'index Y en fonction du type de variable (entier, réel, chaine)

EA5C- A001 LDY #01 index par défaut pour copie si type "nombre entier"

EASE- 2428 BIT 28 teste si b7 de 28 a 1 (type "chaine")

EA60- 3006 BMI EAG8 si oui, continue en EA68

EAG62- 2429 BIT 29 teste si b7 de 29 a 1 (type "nombre entier")

EA64- 3003 BMI EAG9 si oui, continue en EA69

EA66- C8 INY Y = nombre d'octets a copier selon type de variable

EA67- C8 INY 2 octets en plus pour un nombre réel

EAG68- C8 INY 1 octet en plus pour un nombre réel ou une chaine

EA69- B191 LDA (91),Y lit un octet de la variable 2

EAG6B- AA TAX et le place temporairement dans X

EA6C- B1B8 LDA (B8),Y it un octet de la variable 1 et le copie a

EAGE- 91091 STA (91),Y  Il'emplacement homologue de la variable 2

EA70- 8A TXA récupere l'octet de la variable 2 et le copie a

EA71- 91B8 STA (B8),Y [I'emplacement homologue de la variable 1

EA73- 88 DEY octet précédent

EA74- 10F3 BPL EAG9 reboucle en EAG9 tant qu'il en reste

EA76- 60 RTS (effectue donc Y + 1 tours)

EA77- A20B LDX #0B pour "TYPE_MISMATCH_ERROR"

EA79- 4C7ED6 _JMMD67E incrémente X et traite I'erreut X
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EA7C- 4C 20 DE _JMPDE20 "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC USER

Rappel de la syntaxe

USER n°_de_routine,DEF adresse (,Opu
USER n°_de_routine(,A valeur)(,X valeur)(,Y valeur)(,P valeur)

Cette commande est trés intéressante, mais elle est tres peu utilisée, car le manuel n'explique p:
clairement son mode d'emploi. Elle permet d'appeler des routines en "Langage Machine" avec pas
retour de parametres. Dans les 2 cas le numéro de la routine indiqué est une expression numériqu
3 (ilestdonc possible d'utiliser 4 sous-programmes en "Langage Machine" au maximum avec la comi
USER).

La premiere forme permet de défib@dresse d'exécution de la routine. Le parametre ",0" sert & indiq
que cette routine se trouve en RAM overlay ("O" pour Overlay). Tres intéressant, on peut donc plac
routine dans une zone libre de la RAM overlay et I'exécuter, ce qu'un CALL ne peut pas faire.

La seconde forme exécute la routine préalablement défipermet en plus de charger, avant I'exécutio
de la routine, les registres A, X, Y et P avec les valeurs indiquées. Chacune de ces valeurs, qui p
n'importe quelle expression numérique de 0 a 255, doit bien entendu étre possible selon l'usage que
en faire. Au retour les variables RA, RX, RY et RP contiennent les valeurs des registres A, X, Y et P.
commande est donc trés puissante, voyez ci-apres.

Non ou mal documenté

Bien que cela ne soit pas clairement indiqué dans le manuel, il n'est pas possible de mélanger les par
de la premiéere et de la seconde forme. En effet, aucun autre paramétre que ",0" n'est possible api
et la premiére forme se termine par un simple RTS. Au contraire, la seconde forme se termine par ul
a la routine dont l'adresse doit avoir été préalablement définie.

Le manuel comporte une bogue dans la syntaxe indiquée: la virgule est indispensable devant DE
exemples donnés sont eux corrects), sinon SEDORIC considere alors qu'il s'agit d'un parameétre utili

En effet, comme la commande CALL du BASIC, la deuxieme forme de la commande USER (|
attention, pas la premiére) peut étre suivie d'autant de parametres que l'on veut (parametres utilisate
seules différences avec CALL sont: 1) que I'on peut travailler directement en RAM overlay et 2) qut
peut directement affecter les registres du 6502. L'analyse de syntaxe de la commande USER s'ar|
que le paramétre rencontré n'est pas un des parametres prévus par SEDORIC. Le systeme ne gé
d'erreur, mais considere qu'il s'agit alors d'un parametre utilisateur. Attention dans la syntaxe c
parametres personnels! C'est évidemment la routine utilisateur qui doit se charger de lI'analyse de la
des parametres utilisateurs présents a TXTPTR.

Enfin, toujours le méme probleme avec I'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm
SEDORIC: ¢a ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, le "DEF " et le ",0" doivent étre tap
MAJUSCULES, par contre "A", "X","Y ou "P" sont acceptés en minuscule! Cela dépend de la routine
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EATF-

EA82-
EA83-
EA85-
EA87-
EA88-
EA8A-
EA8C-
EA8D-
EA90-
EA92-
EA94-
EA96-
EA98-
EA99-

EA9B-

EA9E-
EAAO-
EAA2-

EAAS-
EAAT-
EAAA-
EAAC-
EAAD-
EAAF-

EAB1-

EABA4-
EABG-

lit a TXTPTR avec ou sans conversion en MAJUSCULE.

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (numéro de la routine utilisateur)

8A TXA le n° de routine (0 & 3) passe dans A

C9 04 CMP #04 teste si> 3

BO F5 BCS EA7C sioui, "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"

0A ASL ce 11 est multiplié par 2 puis on ajoute sa value

65 D4 ADC D4 initiale (présente dans ACC1) au résultat

85 F6 STA F6 sauve la valeur triple (0 & 9) pour faire un index

AA TAX qui est immédiatement utilisé dans X

BD 68 CO LDA C068,X sauve dans F7 l'ancienne valeur du flag ",0" correspondant
85 F7 STAF7 a ce’rde routine (en vue d’'une exécution éventuelle)
A9 00 LDA #00

A2 03 LDX #03 force F2, F3, F4 et F5 a zéro

95 F2 STA F2,X (pour les valeurs des registres A, X, Y et P)

CA DEX

10 FB BPL EA96 reboucle en EA96 tant que ce n'est pas terminé

Suite de l'analyse de syntaxe

209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere & TXTPTR (sans incrémenter TXTPTI
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

C9 2C CMP #2C le caractére a TXTPTR est-il une virgule?

DO 46 BNE EAES sinon, continue en EAES8 (exécution de la routine indiquée)

2098 D3 JSR D398 XCRGET lit le caractéere suivant a TXTPTR et le convertit
MAJUSCULE

A0 04 LDY #04 doit étre un des 5 cas suivants: A, X, Y, P ou DEF

D983 CD CMP CD83,Y compare avec le contenu de la table CD83/CD87

FO 05 BEQ EAB1 si trouvé, continue en EAB1 avec Y positionné

88 DEY sinon, vise l'octet précédent de la table

10 F8 BPL EAA7 reboucle tant qu'il en reste a examiner

30 37 BMI EAES rien trouvé, continue en EAES8 (exécution de la routine indiquée)

parametre n'est ni une valeur de registre, ni DEF, mais un parame
utilisateur, ou une erreur de syntaxe!)

Traite le code trouvé (A, Y, X, P ou DEF)

2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les esp:e
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si f
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés (en fait place TXTPTR sur le caractére suivant)

C004 CPY #04 teste l'index Y: était-ce le token DEF?

DO 22 BNE EADA  sinon, continue en EADA
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EABS-

EABB-
EABD-
EACO-
EAC1-
EACA4-

EACT7-

EACO-

EACC-
EACE-

EAD1-
EAD3-
EAD4-
EADG-

EADO-

EADA-
EADB-
EADC-

EADF-
EAEO-
EAE1-

EAES3-

EAEG-

Traite le token DEF

20FA D2 JSR D2FA

A6 F6 LDX F6

9D 67 CO STA CO067,X
98 TYA

9D 66 CO STA C066,X
209E D3 JSR D39E
FO OA BEQ EAD3
202C D2 JSR D22C
A9 4F LDA #4F
202ED2 JSR D22E
A2 80 LDX #80

8A TXA

A6 F6 LDX F6
9D68C0O STACO068,X
60 RTS

E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'oct
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon |'octet de poids faik
(adresse d'exécution de la routine utilisateur)
récupére l'index sauvé en EA8A (valant de 0 & 9)

écrit HH du nombre évalué dans la table C066/C071
idem avec LL (place I'adresse d'exécution de la

routine dans la table des adresses C066/C071)

XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

fin de commande (il n'y a plus de parametre), continue en EAD3 &
A = #00, flag positif qui indique par défaut que cette routine se trouve
ROM et/ou lower RAM

D067/ROM exige une ".," lit le caractere suivant ehlerit en
MAJUSCULE

caractére "O" MAJUSCULE (toujours le méme probleme)

JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande un "O" a TXTPTR
le caractere suivant et le convertit éventuellement en MAJUSCULE
flag négatif qui indique que cette routine se
trouve en RAM overlay et/ou lower RAM
récupeére l'index sauvé en EA8A (valant de 0 & 9)

écritle flag ",0" & la suite de I'adresse d'exécution dans la table des ad
C066/C071

Suite: traite le code trouvé (A, Y, X, P)

98 TYA
48 PHA

20 7F D2 JSR D27F
68 PLA

A8 TAY

96 F2 STX F2,Y

20 9E D3 JSR D39E
DO B3 BNE EA9B

Exécution de la routine

index Y significatif du code trouvé (A, Y, X ou P)
empile cet index
CF17/ROM et CFO09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre entie
TXTPTR et le retourne dans X (valeur pour le registre A, Y, X ou P)
récupere index
et le passe dans Y
place la valeur évaluée dans F2, F3, F4 ou F5 selon qu'elle concel
registre A, Y, X ou P
XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés, en fait, ce JSR sert uniquement a force
reprise en EA9B s'il y a encore des parametres et chose curieuse, en E
se trouve un autre JSR D39E!
reboucle en EA9B pour traiter le parametre suivant
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EAES-
EAEA-
EAEC-
EAED-
EAEF-
EAF2-
EAF5-
EAF8-
EAFB-
EAFD-
EAFF-
EBO1-

EBO3-
EBO4-
EBO7-

EBOA-
EBOB-

EBOE-
EBOF-
EB10-
EB11-
EB12-
EB13-
EB16-
EB17-
EB1A-
EB1B-
EB1E-
EB1F-

EB22-

A4 F4

A5 F5

48

A6 F6

BD 66 CO
8D FO 04
BD 67 CO
8D F1 04
A5 F2

A6 F3

24 F7

10 07

LDY F4
LDA F5
PHA

LDX F6

LDA C066,X

STA 04F0

LDA C067,X

STA 04F1
LDA F2
LDX F3
BIT F7
BPL EBOA

valeur indiquée pour le registre Y

valeur indiquée pour le registre P

empile P

récupére l'index sauvé en EA8A (valant de 0 & 9)

copie l'adresse d'exécution dans EXEVEC
en page 4

valeur indiquée pour le registre A
valeur indiquée pour le registre X
teste si la routine se trouve en ROM
si oui, continue en EBOA

Exécution en RAM overlay (et/ou RAM < C000)

28
20 22 EB
4C OE EB

PLP
JSR EB22
JMFEBOE

sinon, récupere les indicateurs
appelle la routine en RAM overlay selon EXEVEC
suite et fin en EBOE (mise a jour des variables)

Exécution en ROM (et/ou RAM < C000)

28
207104

PLP
JSR 0471

récupeére les indicateurs
appelle une routine en ROM selon EXEVEC

Met a jour les variables RA, RX, RY et RP

48
08
8A
48
98
20 CF D7
68
20 CC D7
68
20 D2 D7
68
4C C9 D7

6C FO 04

PHA
PHP

TXA

PHA

TYA

JSR D7CF
PLA

JSR D7CC
PLA

JSR D7D2
PLA
_IM7C9

_JMRO4F0)

sauvegarde le registre A
sauvegarde le registre P

sauvegarde le registre X

sauvegarde le registre Y dans la variable RY
récupere X

sauvegarde le registre X dans la variable RX
récupere P

sauvegarde le registre P dans la variable RP
récupere A
sauvegarde le registre A dans la variable RA

appelle la routine en RAM overlay (et/ou lower RAM)

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC NUM

Rappel de la syntaxe

NUM (n°_de_la_prochaine_ligne) (,pas_de_la_re-numérotation)
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EB25

EB27-

EB2A-
EB2D-
EB2E-

EB30-

EB33-
EB35-
EB37-

EB39-

NUM END

Permet de modifier en mémoles parametres de la re-numérotation automatique. Si END est indiqué
dernier r? de ligne utilisé par le programme en cours est recherché et le suivant calculé en ajoutant
en cours de validité. A chaque appui sur FUNCT/RETURN, le numéro courant est affiché et le not
est calculé. Les valeurs indiquées, comme les valeurs par défaut (en principe 100 pour l'origine et 1
le pas), sont également utilisées par RENUM. Il faut utiliser la commande DNUM pour modifier
parametres par défaut sur la disquette

Non documenté

NUM tout court est possible et se contente de restaurer les valeurs par défaut présentes en mémoire

valeurs de travail (tres pratigue

La commande NUM n'effectue malheureusement aucune vérification de la validité des parametres
donc possible de placer dans TRAVNUM (et méme dans TRAVPAS) une valeur supérieure a 639¢
est la limite maximale des mle ligne BASIC! Cette négligence est assimilable a une bogue: attention
gque vous tapez!

Les parameétres de certaines commandes peuvent étre permutées. Ce n'est pas le casici. La premié
rencontrée est attribuée au n° de la prochaine ligne (sauf si elle est précédée d’une virgule).

Enfin, toujours le méme probléeme avec l'utilisation possible des minuscules pour entrer les comm
SEDORIC: ¢a ne marche pas a tous les coups (bogue). Ici, le "END" doit étre tapé en MAJUSCUI

Régénere les valeurs a utiliser pour la re-numérotation automatique

A0 03 LDY #03 pour copier 4 octets de CO3E/C041 (DEFNUM et DEFPAS) en C042/C(
(TRAVNUM et TRAVPAS) afin d'utiliser les valeurs systéme par défau
comme valeurs de travall

B9 3E CO LDA CO3E,Y lit un octet en commencant par la fin

9942 C0O0 STACO042)Y etlerecopie

88 DEY octet précédent

10 F7 BPL EB27 reboucle en EB27 tant qu'il en reste a copier

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertiten MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

FO 5B BEQ EB90 simple RTS en EB90 s'il n'y a pas de parametre
C9 80 CMP #80 le paramétre est-il le token END?
DO 39 BNE EB72 sinon, continue en EB72, si oui...

Cas de NUM END: recherche Ié de la derniére ligne en cours

2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les esp:
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EB3C-
EB3E-
EB40-

EB42-
EB44-
EB46-
EB48-
EB49-
EB4A-
EB4C-

EB4E-
EBA4F-
EBS50-
EB52-
EB55-
EB56-
EBS58-
EB5B-
EBSC-

EBSE-
EB5SF-
EB62-
EBG65-
EB68-
EBGB-
EBGE-
EB71-

EB72-
EB74-
EB76-

EB79-
EB7C-
EB7F-

A6 9A
A5 9B
86 CE
85 CF
A0 00
B1 CE
AA
C8

B1 CE
FO 10

48

C8

B1 CE
8D 42 CO
C8

B1 CE
8D 43 CO
68

DO E2

LDX 9A
LDA 9B
STXCE
STACF
LDY #00

LDA (CE),Y
TAX

INY
LDA (CE),Y
BEQ EB5E

PHA
INY

LDA (CE),Y

STA C042
INY

LDA (CE),Y

STA C043
PLA
BNE EB40

sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si f
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

XA = DEBBAS, adresse du début du programme BASIC

CE/CF recoit I'adresse de la ligne courante

XA recoit le lien (adresse de la ligne suivante)

si HH nul, fin du programme BASIC atteinte, continue en EB5E (seule s
de cette boucle)

sauvegarde provisoirement le registre A

C042/C043 recoit fede la ligne courante
récupere A qui n'était pas nul
donc rebouclage obligatoire en EB40

Calcule le 11 de la ligne suivante

18

AD 42 CO
6D 44 CO
8D 42 CO
AD 43 CO
6D 45 CO
8D 43 CO
60

CLC

LDA C042
ADC C044
STA C042
LDA C043
ADC C045
STA C043
RTS

‘hde la derniere ligne trouvé et placé en
C042/C043, calcule tede la ligne suivante en
ajoutant TRAVPAS (C044/C045) a TRAVNUM (C042/C043)

C042/C043 = C042/C043 + C044/C045
et retourne

Suite de l'analyse de syntaxe: nouvelles valeurs @ de pas

C9 2C
FO OE
20 FA D2

8D 43 CO
8C 42 CO
20 9E D3

CMP #2C
BEQ EBS84
JSR D2FA

STA C043
STY C042
JSR D39E

le caractere a TXTPTR est-il une virgule?

si oui (premier parametre absent), continue en EB84

E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'oct
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

place cette valeur dans C042/C043 (TRAVNUM)

XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 & 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés
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EB82-
EB84-
EB87-

EB8A-
EB8D-
EB90-

FO OC BEQ EB90 simple RTS en EB90 si fin d'instruction

202C D2 JSR D22C D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant

20FA D2 JSR D2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur I'oct
suivant ce nombre (C = 0, N et Z positionnés selon 'octet de poids faik

8D 45 C0O0 STA C045

8C 44 CO STY C044 place cette valeur dans C044/C045 (TRAVPAS)

60 RTS et retourne

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ACCENT

Rappel de la syntaxe

ACCENT SET ouACCENT OFF

Permet de définir le jeu de caractéres a utiliser: le jeu normal régénéré par la ROM avec ACCENT O
le jeu francais dit "accentué" avec ACCENT SET, dans lequel 6 caractéres sont redessinés:

Les caractéres de code ASCII: 40 5 7B 7C 7D T7E
représentent avec ACCENT OFF: @ \ { | oA
et sont modifiés avec ACCENT SET: a c e u e é

Cette commande doit étre utilisée en mode TEXT. Les caracteres ainsi générés sont eux utilisables €
HIRES, il faut donc effectuer la commande ACCENT avant de passer sous HIRES.

Lorsqu'un programme a re-defini ses propres caractéres, il est intéressant de régénérer les caracté
un ACCENT OFF, puis éventuellement un ACCENT SET.

Non documenté

ACCENT tout court génére une “SYNTAX_ERROR”.

La commande AZERTY force automatiquement le mode ACCENT SET.
La commande QWERTY force automatiquement le mode ACCENT OFF.
La commande ACCENT n’est donc utile que dans les cas suivants:

1) ACCENT SET pour avoir les caractéres accentués avec un clavier anglais (c’est le cas par exemp
utilisateur frangais avec un ATMOS).

2) AZERTY : ACCENT OFF pour avoir les caractéres non accentués avec un clavier francais (c’est
par exemple d'un frangais utilisant EUPHORIC avec un logiciel anglais).

3) ACCENT OFF pour régénérer les caracteres re-definis par un programme. Ceci équivaut
CALL#F8DO (dont on & tendance a oublier I'adresse) ou encore a I'utilisation de FUNCT+"8" a
SEDORIC V3.0 (c’est le cas par exemple d’un utilisateur anglais aprées avoir utilisé un jeu).

4) ACCENT OFF : ACCENT SET idem pour un utilisateur frangais qui en plus veut retrouver
caractéres accentués. Ca semble barbare, mais essayez, c’est génial!
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EB91-

EB94-

EB97-
EB9A-
EB9C-
EB9E-
EBAO-

EBAS-
EBAG-
EBAS-
EBAA-

EBAD-
EBAF-
EBB1-
EBB3-
EBB5-
EBB7-
EBBO9-
EBBC-

EBBD-
EBBE-
EBBF-
EBC1-
EBC2-

Avec les version précédentes de SEDORIC, il n'était pas possible d'obtenir directement le "é" au ¢
Seul un CHR$(#7E) ou CHR$(126) devait étre utilisé. Sinon, il fallait re-definir une touche de fonc
Ce n'est plus le cas avec la version 3.0 qui par simple appui sur FUNCT+"*" affiche bravement un
é. Et comble du bonheur, si vous étes en ACCENT OFF vous obtiendrez le fameux pavé en dan
'ORIC-1/ATMOS (code ASCII 126), qui était lui aussi inaccessible!

La configuration initiale du clavier (AZERTY/QWERTY et ACCENT SET/OFF) peut utilement ét
définie et inscrite sur la disquette de boot a I'aide de la commande DKEY. Autre possibilité, la comm
INIST. Ainsi par exemple, un utilisateur francais peut y insérer la commande ACCENT SET afil
bénéficier des le démarrage des “caracteres accentués”.

204D E9 JSRE94D XSETOFF teste si le parameétre a TXTPTR est SET ou OFF, retourne
C =1 si SET ou C =0 si OFF sinon génére une "SYNTAX_ERROR"

20 DEDF JSR DFDE vérifie que I'on est bien en mode TEXT (C n'est pas modifi€), sinon gé
une "DISP_TYPE_MISMATCH_ERROR", réinitialise la pile et retourne at

"Ready"
AD 3D CO LDA C03D flag MODCLA: b6 & 1 = ACCENT SET, b7 a 1 = AZERTY
29 80 AND #80 remet a zéro tous les bits sauf le b7
90 02 BCC EBAO si OFF, saute l'instruction suivante
09 40 ORA #40 si ON, force le b6 a 1 (ACCENT SET)

8D 3D CO STACO03D remet en place le flag MODCLA

XCHAR sélectionne le jeu de caractéres correct (“normal” ou “accentué”) selon MODCLA
Suite commune aux commandes ACCENT, AZERTY, QWERTY et a la routine XSTATUS en EC:

2C 3D CO BIT C0O3D teste MODCLA (ACCENT SET, b6 = 1; AZERTY, b7 =1)

70 05 BVS EBAD  si ACCENT SET continue en EBAD

A2 05 LDX #05 sinon indexe X pour sous-programme F982/ROM: copie les caractere:
4C 32 D3 _JMPD332 normaux de la ROM dans la RAM et retourne

ACCENT SET: re-definit certains caractéeres:

A9 06 LDA #06 nombre de caractéres spéciaux

85 F2 STAF2 (6soit:acéeueé

A2 00 LDX #00 index pour lecture octets

A9 08 LDA #08 8 octets DATA de définition par caractere

85 F3 STAF3 F3 = nombre de DATA a transférer (8)

85 F5 STAF5 F4/F5 adresse ou écrire les DATA (pas encore calculée)

BD 4D CD LDA CD4D,X table de conversion ACCENT OFF / ACCENT SET

ES8 INX vise l'octet suivant, puis calcule I'adresse d'écriture des DATA (pour

caractére du jeu normal I'adresse des DATA = #B400 + (8 x code ASC
ici HH de l'adresse vaut déja #08, apres les 2 ROL ce HH deviendra #Z

#94 = #B4)
0A ASL A contient le code ASCII du caractére a re-definir
0A ASL multiplie par 4 (exemple, pour ¢: A=#5C x4 =#70etC =1)
26 F5 ROL F5 sauve C en F5 qui devient égal a 0001 0001 avec C =0
0A ASL multiplie par 8 (A = #70 x 2 = #E0 avec C = 0)
26 F5 ROL F5 sauve Cen F5=00100010=#22=34etC=0
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EBC4-
EBC6-
EBCS-
EBCA-
EBCC-
EBCE-
EBD1-
EBD3-
EBD4-
EBD5-
EBD7-
EBDO-
EBDB-
EBDD-

EBDE-

EBEO-

85 F4 STA F4 sauve Aen F4 =11100000 =#E0=224etC=0

A5 F5 LDA F5 reprend HH de l'adresse (actuellement adresse = #22E0)

69 94 ADC #94 et ajoute #94 pour pointer au début des caractéres normaux
85 F5 STAF5 (dans mon exemple, adresse = #B6EO c'est celle de "\")

A0 00 LDY #00 index pour écriture

BD 4D CD LDA CD4D,X lit un octet de DATA

91 F4 STA (F4),Y  etl'écrit ala bonne place dans la zone des caractéres normaux
ES8 INX indexe la lecture de l'octet suivant

C8 INY indexe I'écriture du DATA suivant

C6 F3 DEC F3 nombre de DATA restant a transférer

DO F5 BNE EBCE reboucle tant qu'il en reste

C6 F2 DEC F2 nombre de caractéres restant a re-definir

DO D6 BNE EBB3 reboucle tant qu'il en reste

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC AZERTY

Rappel de la syntaxe

AZERTY

Force les modes clavier AZERTet ACCENT SET (en une seule commande).

Cette commande (ATMOS seulement) émule un clavier francais en modifiant I'affectation du code A
de certaines touches: d'une part les tou¢hesA, W etZ, M et; changent de place deux a deux, d'autr
part les 6 caracteres "accentués” sont validés (ACCENT SET).

Les commandes qui se référent au code de touche (touches de fonctions, KEY$, KEYIF) ne so
affectées. Par contre, les commandes qui se réferent au code ASCII le sont: pour faire CTRL/A il f
taper CTRL/Q.

Cette commande doit étre utilisée en mode TEXT. Les caracteres ainsi générés sont eux utilisables €
HIRES, il faut donc effectuer la commande AZERTY avant de passer sous HIRES.

Non documenté

La configuration initiale du clavier (AZERTY/QWERTY et ACCENT SET/OFF) peut utilement ét
définie et inscrite sur la disquette de boot a I'aide de la commande DKEY. Autre possibilité, la comm
INIST. Ainsi par exemple, un utilisateur francais peut y insérer la commande ACCENT SET afir
bénéficier des le démarrage des “caracteres accentués”.

A9 CO LDA #CO masque 1100 0000 pour forcer leeth7 a 1
2C A9 00 BIT 00A9 suite en EBE3
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EBE1-
EBE3-

EBEG6-

EBE9-

EBEC-

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC QWERTY

Rappel de la syntaxe

QWERTY
Force les modes clavier QWERTY et ACCENT OFF (en une seule commande).
Régénere la situation initiale: clavier angleixaracteres non "accentués”. Cette commande doit é

utilisée en mode TEXT. Les caractéres ainsi régénérés sont eux utilisables en mode HIRES, il fau
effectuer la commande AZERTY avant de passer sous HIRES.

Non documenté

La configuration initiale du clavier (AZERTY/QWERTY et ACCENT SET/OFF) peut utilement ét
définie et inscrite sur la disquette de boot a I'aide de la commande DKEY. Autre possibilité, la comm
INIST. Ainsi par exemple, un utilisateur francgais peut y insérer la commande ACCENT SET afir
bénéficier des le démarrage des “caracteres accentués”.

A9 00 LDA #00 masque 0000 0000 pour forcer leeth7 a 0

8D 3D CO STACO03D écrit le flag dans MODCLA. C'est la routine XKEY "Prendre un caract
au clavier" (D845) qui teste MODCLA et affecte tel ou tel code ASCII selc
la touche pressée.

20 DEDF JSR DFDE vérifie que I'on est bien en mode TEXT (c'est un peu tard), sinon génét
"DISP_TYPE_MISMATCH_ERROR?", réinitialise la pile et retourne aL
"Ready"

4C A3 EB _JMHEBA3 XCHAR sélectionne le jeu de caractéres correct (“normal” ou “accentue
selon MODCLA

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LCUR

Rappel de la syntaxe

LCUR

Lit les coordonnées x et y du curseur TEXT et en retourne la valeur dans les variables CX et CY.
Voila une commande anodine qui devrait bien étre plus utilisée car elle est vraiment trés pratique.

Non documenté

Ne géneére pas d’erreur si on se trouve en mode HIRES.

AD 69 02 LDA 0269 colonne du curseur TEXT
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EBEF-
EBF2-

EBF5-
EBF8-

EBFB-
EBFC-
EBFD-
ECOO-
ECO1-

ECO04-

ECO5-
ECO6-
ECO09-
ECOC-
ECOF-
EC12-

AC 6802 LDY 0268 ligne du curseur TEXT
4C FB EB _JMHEBFB initialise les variables CX et CY

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC HCUR

Rappel de la syntaxe

HCUR

Lit les coordonnées x et y du curseur HIRES et en retourne la valeur dans les variables CX et CY.
Voila une commande anodine qui devrait bien étre plus utilisée car elle est vraiment trés pratique.

Non documenté

Ne géneére pas d’erreur si on se trouve en mode TEXT.

AD 1902 LDA 0219 colonne du curseur HIRES
AC 1A 02 LDY 021A ligne du curseur HIRES

Initialise les variables CX et CY

48 PHA empile le Ai de colonne

98 TYA prend le hde ligne

20E7 D7 JSR DTE7 et le copie dans la variable CY
68 PLA récupere le°rde colonne

4C E4 D7 _JMBDTE4 le copie dans la variable CX et retourne

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC "]"

Rappel de la syntaxe

DOKE #2F9,adresse_de_la_routine_utilisateyrpuis] (parametres_utilisateur)

Cette commande fonctionne exactement comme le couple: DOKE #2F5,adresse_de_la_routine_util
et! (parametres_utilisateur)cci prés que I¢ ne sera plus reconnu apres un QUIT. Comme pour
lorsque des paramétres sont utilisés, la routine utilisateur doit en assurer I'analyse et la saisie dans |
d'entrée (TIB en 0035/0084).

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502
48 PHA sauvegarde le registre A

AD F9 02 LDA 02F9

AC FA 02 LDY 02FA l'adresse présente au vecteur ] est
8D FO04 STA 04F0 copiée dans EXEVEC

8CF104 STYO04F1

68 PLA récupere le registre A
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EC13-
EC14-

EC17-
EC19-
EC1B-
EC1E-
EC21-

EC23-
EC26-
EC28-
EC2B-

EC2E-

EC31-

EC34-

28
4C EC 04

PLP

JMP4EC

récupere les indicateurs
exécute la routine indiquée a EXEVEC sur RAM overlay (si ROM activ

ou sur ROM (si RAM overlay active)

XSTATUS initialise PAPER, INK, mode clavier et status console

Ce sous-programme arrive ici comme un cheveu sur la soupe: il est appelé par le sous-programrm
SEDORIC en 04C4, avant de passer au warmstart BASIC.

A9 10 LDA #10 papier noir

A0 07 LDY #07 encre blanche

8D 6B 02 STA026B dans PAPER

8C 6C 02 STY 026C et dans INK

A9 OF LDA #0F status pour Double Hauteur OFF, colonnes 0 et 1 non protégées, flag
OFF, key-clic OFF, affichage écran ON et curseur ON

8D 6A 02 STA 026A mode console ORIC-1/ATMOS

A9 0C LDA #0C CTRL/L pour vider I'écran

20 2A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A

4C A3 EB _JMHEBA3 XCHAR sélectionne le jeu de caracteres correct (“normal” ou “accentue

selon MODCLA

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC INSTR

Rappel de la syntaxe

INSTR expression_alphanumérique_Al,expression_alphanumérique_M2,position

Recherche la prochaine occurrence de la ch&idéaxpression alphanumeérique) dans la chaine’

(expression alphanumériquél) et ceci en commencant la recherche a partir de la position indiqu
Retourne dans la variable IN la position de I'occurrence trouvée (IN = 1 si la chaioennmence au
premier caractere de la chairfd) Renvoie IN = 0 si la chaine a examiner (expression alphanumeéric
n°1) est vide ou si la chaine recherchée (expression alphanumérajestivide ou n'est pas trouvée ef
"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" sila position indiquée est nulle ou supérieure a lalongueur de la che
a examiner.

Bogue dans le manuel concernant ce que retourne cette commande. Le manuel indique
“ILLEGAL_QUANTITY_ERROR” est générée si la chaine alphanumérique recherchée (expres
alphanumeérique 12) est vide, ce qui n’est pas le cas (voir ci-dessus).
2024D2 JSRD224 JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACCL1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon l'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine

JSR D7DO0 et CFO9/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A

longueur de la premiere chaine

2074D2 JSRD274

85 F2 STAF2
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EC36-
EC37-

EC38-
EC3A-
EC3D-
EC3E-
ECA40-
ECA43-

ECA46-

ECA49-
EC4B-
EC4D-
EC4F-
EC52-

EC55-

EC57-

EC58-

EC5A-
EC5C-
EC5E-
EC60-

EC62-

EC64-
EC66-
EC68-
EC6A-
EC6C-
EC6E-
EC70

EC72-
EC74-
EC76-
EC77-
EC78-
EC7A-
EC7C-
EC7D-
EC7E-
EC80-

EC81-

A8

88

B191

99 00 C1
98

DO F7
202C D2
2024 D2

2074 D2

85 F3
86 B8
84 B9
202C D2
20 7F D2

DO 37
CA
86 F6
E4 F2
BO 33
A5 F2
FO 1C
A6 F3
FO 18
A5 F6
85 F7
A9 C1
85 F8
A0 00
B1 F7
D1 B8
DO OE
C8
CA
DO F6
A4 F6
C8
2C A0 00
A0 00
98

TAY
DEY
LDA (91),Y

STA C100,Y

TYA

BNE EC37
JSR D22C
JSR D224

JSR D274

STAF3
STX B8
STY B9
JSR D22C
JSR D27F

BNE EC8E
DEX

STX F6
CPX F2
BCS EC91
LDA F2
BEQ EC7E
LDX F3
BEQ EC7E
LDA F6
STAF7
LDA #C1
STAFS8
LDY #00
LDA (F7),Y
CMP (B8),Y
BNE EC84
INY

DEX

BNE EC70
LDY F6
INY

BIT 00AO0
LDY 00
TYA

4C DB D7 _JMAD7DB

copie la premiére chaine au début de BUF1

D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suivant
JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACCL1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon l'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine
JSR D7DO0 et CFO9/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A
longueur de la deuxieme chaine
B8/B9 vise le début de la seconde chaine

D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suivant
CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre enti
TXTPTR et le retourne dans X (position ou commencer la recherche)
si pas fin de commande, "SYNTAX_ERROR"
index = position - 1
index ou commencer la recherche
vérifie la validité de la position indiquée
"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" si >= longueur premiére chaine
longueur de la premiére chaine
la premiére chaine est vide, termine en EC7E (IN = 0)
longueur de la deuxieme chaine
la deuxiéme chaine est vide, termine en EC7E (IN = 0)
LL de I'adresse du premier caractere a traiter
dans la premiere chaine (ou commencer la comparaison)
HH de I'adresse du premier caractere a traiter
dans la premiere chaine (c'est le HH de BUF1)

lit un caractere de la premiére chaine

et le compare au caractére homologue de la deuxieme
continue en EC84 s'ils sont différents

vise le caractére suivant s'ils sont identiques

et décrémente le nombre de caractéres a trouver
reboucle en EC70 s'il en reste a trouver

récupere la position trouvée dans la premiére chaine

et I'ajuste (rang O correspond au premier caractere)
continue en EC80

recherche infructueuse (ou chaine vide)

dans tous les cas, A regoit la position

mise & jour de la variable IN avec la valeur A

Caractéres différents: reprend la comparaison
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EC84-

EC86-
EC88-
EC8A-
EC8C-

ECS8E-

ECI1-

E6 F6
A5 F6
C5F2
FO F2
DO D4

4C 23 DE

4C 20 DE

INC F6 vise le caractére suivant de la premiére chaine
LDA F6
CMP F2 teste si la fin de la premiére chaine est atteinte

BEQ ECT7E si oui, recherche infructueuse, termine en EC7E
BNE EC62 sinon, reboucle en EC62

JMPDEZ23 "SYNTAX_ERROR"

JMPDEZ20 "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LINPUT

Rappel de la syntaxe

LINPUT(@x,y,)(car,)long;VA(,E)(,S)(,C)(,J)(,K)

@x,y,

car,

long

VA

permet d'effectuer la saisie a la position xy de I'écran (cette fonction, qui était boguée, m:
correctement maintenant).

caractéere ou premier caractére d'une expression alphanumérique. Sert a matérialiser |
des caracteres demandés ("." par défaut). Est conservé d'un LINPU
l'autre, tant qu'il n'est pas modifié). Pour revenir au ".", il faut re-indiquer "
ou faire RESET!

nombre de caractéres a saisir (1 a 255), paramétre obligatoire

variable alphanumérique ou placer la chaine qui sera saisie, parameétre obligatoire

Siaucun des 5 paramétres qui suivent n'‘est indiqué, le curseur, arrivé en fin de fenétre, rebouclera
de la fenétre. Pour sortir, il faudra utiliser les fleches, ESC ou RETURN. Le choix des caracteres E
K et J qui a été retenu est particulierement hermétique. Il faut le vouloir pour s’en souvenir!

E

Le manuel indique "permet de ne pas effacer la fenétre avant I'entrée du texte". En fe
paramétre permet de ne pas afficher le caractere de rempliss
("matérialisation” de la fenétre, qui est toujours effectuée par défaut). N
On n'efface vraiment la fenétre qu'en indiquant " " comme caractére
remplissage.

Contrairement a ce qui est indiqué dans le mataglue, interditde sortir avec les fleches
de déplacement (mode par défaut).

Sortie automatique lorsque le curseur atteint la fin de la fenétre. Sinon, par défaut, le cu
revient au début de la fenétre.

"Justifie” le texte entré & I'écran (mais pas la variable) en remplagant les caractére
remplissage par des espaces.
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12/13
1F/20
28
91/92
B6/B7
B8/BY
DO
D1/D2
F2

F3

F4

F5

0268
0269
CO075

EC94-
EC95-
EC98-
EC99-

J Inversement, "justifie la variable", sans affecter 'affichage. La combinaison",J,K" perme
"justifier" I'écran et la variable.

Cette commande permet la saisie formatée de texte dans une variable alphanumeérique. Il s'agit en f
fenétre avec éditeur de type pleine page. Sont valides: CTRL/D (double hauteur), CTF
(minuscules/MAJUSCULES), CTRL/N (effacement ligne), CTRL/Z (ESC pour attributs vidéo), DEL, E
(sortie), RETURN (sortie) et fleches (déplacement et sortie). Attention a la bogue du manuel qui c
le CTRL/D.

LINPUT, dont l'entrée est en EC94, analyse la syntaxe et les options demandées, fait apy
sous-programme XLINPU, qui est en fait la partie principale de LINPUT et qui altére en sortie les adr
suivantes:

adresse de la ligne du curseur TEXT

calcul de I'adresse de la ligne du curseur TEXT

flag numérigue/alphanumérique (#00 si numérique et #FF si chaine)

adresse de la chaine pointée par TXTPTR

pointe sur le descripteur de chaine

pointe sur le descripteur de chaine

longueur de la chaine saisie

adresse de la chaine saisie

nombre de caracteres a saisir

indique quels parametres ont été sélectionnés (E, S, C, J et K)

index lié au dernier paramétre: b3 pour E, b4 pour K, b5 pour J, b6 pour C et b7 pour S; puis, a
contient le mode de sortie

nombre de colonnes actives selon 026A (indicateur état console), puis a la fin constitue une réplique

rf de la ligne du curseur (ordonnée y, de 1 & 27)

et 02F8 le hde la colonne du curseur (abscisse x, de 0 & 39)

caractere a utiliser pour remplir la fenétre de saisie.

Enfin, la variable OM (Output Mode) contient_le mode de sodtigsi RETURN), 1 (si ESC), 2 a 5 (si
fleches gauche, droite, bas et haut respectivement) et 6 (si sortie automatique).

La bogue de LINPUT

LINPUT présentait un grave probléme de gestion du curseur. Apres un LINPUT, le positionneme
curseur était completement faussé, rendant impossible |'utilisation de certaines autres command
exemple un PRINT@ ou un autre LINPUT@. Ceci apparaissait aussi lorsque la longueur de la ¢
demandée dépassait 38 caractéres. Les facéties du curseur étaient quasiment impreévisibles et r
impossible I'utilisation, & coup sar, du paramétre "@x,y,". Ceci venait du fait d'une mauvaise gestic
coordonnées xy du curseur. J'ai corrigé cette bogue en ajoutant un simple STX 30 (voir en ECB5)

Début de l'analyse de la commande LINPUT

AA TAX met de coté le premier caractere aprées commande LINPUT (paramétre
AD 6A 02 LDA 026A empile mode console ORIC-1/ATMOS a l'entrée

48 PHA notamment affichage curseur qui sera changé

EO C6 CPX #C6 premier caractere est-il "@", préfixe de coordonnées xy?
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EC9B-

EC9D-

ECAO-
ECAS-

ECAG-
ECAS8-
ECAA-
ECAC-
ECAF-
ECB2-

ECB5-
ECB8-

ECBB-

ECBE-
ECCO-

ECC2-

ECC5-
ECC7-
ECCO-
ECCB-
ECCC-
ECCE-

DO 1E

BNE ECBB

sinon, saute la gestion des coordonnées xy

Gestion des coordonnées xy

2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), les esp
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si f
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 & 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés, ceci afin de positionner convenablement TXTPTR pout
routine DA22/ROM

2040 D7 JSR D740 XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

2092 D2 JSR D292 JSR DA22/ROM Prend 2 coordonnées a TXTPTR. Au retour, X con
le n° de ligne (y), 02F8 contient le°rde colonne (x) et 1F/20 contient
I'adresse LLHH de la ligne (A contient aussi le LL de l'adresse)

A4 20 LDY 20 HH poids fort de I'adresse de la ligne cible

85 12 STA 12 copie en 12/13 l'adresse de la ligne ou

84 13 STY 13 devra agir LINPUT pour la saisie formatée

8E 6802 STX 0268 copie ordonnée y en 0268@ligne cible)

AEF802 LDXO02F8 copie abscisse x en 0269qolonne cible)

8E 6902 STX 0269

J'ai corrigé la bogue de LINPUT en utilisant le principe usuel: pour palier a un mangue local de plact
partie du code (iciun JIMP D73E, XCURON rend le curseur visible) est remplacée par un sautauner
insérée ailleurs (iciun JSR EA36) et dans laquelle on peut a "loisir" ajouter les opérations supplémet
(ici un simple STX 30! et reprendre le code supprimé (ici le IMP D73E).

2036 EA  JSR EA36
202C D2 JSR D22C

remplagant I'ancien JSR D73E (voir ci-dessus)
D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant

Gestion du caractére de remplissage

2024D2 JSRD224 JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACC1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon l'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine

24 28 BIT 28 valeur numeérique si #00 dans 28, chaine si #FF

1015 BPL ECD7 si numérique, saute le sous-programme de gestion du caractere a affi
continue au sous-programme d'évaluation du nombre de caracteres a s
Si aucune chaine n'est spécifiée, le programme poursuit en EDC7 €
caractere de remplissage sera celui présent en CO75 ("." lors du boot).

2077D2 JSR D277 JSR D7D0/ROM (longueur de la chaine dans A avec Z selon cette lor
et adresse de la chaine dans XY et 91/92)

FO 05 BEQ ECCC  branche en ECCC si la longueur de la chaine est nulle

A0 00 LDY #00 Y = premier caractére de cette chaine qui

B191 LDA (91),Y  permettra de remplir ultérieurement la fenétre

2C A9 2E BIT 2EA9 et continue en ECCE

A9 2E LDA #2E sinon A ="." ( pris par défaut)

8D 75C0 STACO75 le caractére de remplissage A sera gardé en C075 d'un LINPUT a I'

tant que pas de nouvelle chaine spécifiée

333



ECD1-
ECD4-

ECD7-

ECDA-

ECDD-
ECDE-
ECEO-

ECE2-
ECE4-

ECE7-
ECE9-
ECEC-
ECEF-

ECF2-

ECF4-

ECF7-
ECFA-
ECFC-
ECFE-

EDOO-

202C D2 JSR D22C D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suivant

2024D2 JSRD224 JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACC1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon l'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine

Evaluation du nombre de caractéres a saisir

2019 D2 JSR D219 vérifie que I'expression évaluée a TXTPTR est bien numérique. Retc
avec lavaleur dans ACC1 ou "TYPE_MISMATCH_ERROR". Le paramett
"nombre de caracteres a saisir" est obligatoire

2082D2 JSR D282 JSR D8CB/ROM Prend un entier dans ACCL1 et le retourne dans X (nc
de caractéres a saisir)

8A TXA teste ce nombre de caractéres (Z = 1 si nul)
FO 4B BEQ ED2B si X =0, "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"
86 F2 STX F2 sauve le nombre de caractéres a saisir dans F2

Demande la variable alphanumérique requise

A9 3B LDA #3B A ="" (marqueur situé devant la variable)

202ED2 JSR D22E JSR DO067/ROM demande ";" a TXTPTR, lit le caractére suivan
continuant au sous-programme CHARGET en E2 (qui saute les espac
puis a linterpréteur SEDORIC en 0400, puis au sous-programr
ECB9/ROM et finalement convertit ce caractere en MAJUSCUL]
(sous-programme D3A1/RAM overlay). Au cours de ce périple, le sort |
Y est assez indéfini, mais semble finir avec Y = 0

84 F3 STY F3 supposons que Y = #00 (sauf contre indication!)

202EED JSR EDZ2E prendre adresse de la variable a TXTPTR (B8/B9)

201BD2 JSR D21B SEC et JSR CF09/ROM vérifie si alphanumérique

209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

FO 25 BEQ ED19 Si nul, fin des paramétres, continue a XLINPU

Analyse des paramétres de fin de commande, lorsgu'ils existent

202C D2 JSR D22C Si pas nul, il y a encore des parametres, JSR D067/ROM demande L
lit le caractére suivant et le convertit en MAJUSCULE
20 A1 D3 JSR D3A1 re-convertit en MAJUSCULE (pour étre bien sar!)

A2 04 LDX #04 X =4 pour lire 5 parameétres dans une table
86 F4 STX F4 sauve cet index dans F4 (seul bit b2 est a 1, soit A0)0 00
06 F4 ASL F4 décale vers la gauche le bit qui est a 1. Ce bit passera donc successiv

des positions b3 a b4 puis b5 puis b6 puis b7 selon le parametre trouvi
DD BACD CMP CDBA,X cherche sile parametre visé est I'une de ces 5 lettres suizgete €DBE

avec X = #04)K (en CDBD avec X = #03)), (en CDBC avec X = #02

(en CDBB avec X = #01) o8 (en CDBA avec X = #00)
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EDO3-
EDO5-
EDOG6-
EDO8-
EDOA-
EDOC-
EDOE-
ED10-
ED12-

ED14-

ED17-
ED19

ED1C-

ED1F-
ED20-
ED23-
ED25-
ED28

ED2B-

ED2E-

Index X 0 1 2 3 4
Parameétre S C J K E
n° bit a 1 dans F4 7 6 5 4 3

FO 05
CA

10 F6
30 1E
A5 F4
45 F3
C5F3
90 16
85 F3

20 98 D3

DO DB
20 36 ED

20 8E EE

68
8D 6A 02
A5 F4

BEQ EDOA
DEX

BPL ECFE
BMI ED28
LDA F4
EOR F3
CMP F3
BCC ED28
STAF3

JSR D398

BNE ECF4
JSR ED36

JSR EE8E

PLA
STA 026A
LDA F4

4C D8 D7 _JMMD7D8

4C 23 DE

4C 20 DE

JMPDEZ23

JMPDEZ20

si oui, branche en EDOA
sinon, indexe la lettre précédente dans table

et reboucle en ECFE (suite de la recherche)

"SYNTAX_ERROR": le parametre situé apres la virgule n'est pas l'ur
ceux qui sont autorisés par la syntaxe de LINPUT
porte le flag du paramétre trouvé: b3 aH,44 a1 sk, b5a 1 s, b6 a
1siCoub7alsb

A = F3 plus copie du bit qui est a 1 dans F4 (5 parameétres et 5 places
a b7), mais "efface" tout bit qui serait déja a 1 dans F3 (doublon de
commande), ce qui entraine comme résultat A < F3

compare le résultat avec F3

si A < F3 branche vers "SYNTAX_ERROR", ce qui se produit si
parametre figure en double dans la commande!

sinon, sauve A dans F3 qui garde donc trace de tous les paramétres
été trouvés et sera utilisé par XLINPU

XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGET), exesp
sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si f
d'instruction (0 ou :), C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1.
et X inchangés

reboucle s'il reste des parametres, sinon...

XLINPU routine principale de LINPUT (routine de saisie de chaine)
retour F4 contient le mode de sortie et DO, D1, D2 donne la longueur
I'adresse de la chaine dans la zone de stockage des chaines sous HIilv

au retour, XCSTR copie la longueur et I'adresse de la chaine (les 3
DO, D1 et D2) “dans” la variable alphanumérique indiquée dans la ligne
commande et pointée par les 3 octets B8, B9 et BA.

restaure le mode console ORIC-1/ATMOS initial
copie hdu mode de sortie
dans la variable OM et retourne

"SYNTAX_ERROR"

"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

Prend l'adresse de la valeur de la variable & TXTPTR

2038 D2

JSR D238

JSR D188/ROM décode le nom de la premiére variable & TXTPTR et
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ED31-
ED33-
ED35-

ED36-

ED38-
ED3A-

ED3C-
ED3F-
ED41-
ED44-

EDA47-
EDA48-
ED4A-
EDA4D-
EDA4F-

ED52-
EDS5-
EDS57-
ED59-
EDS5C-

"'adresse" de cette variable dans AY, B6/B7 et D3/D4, cette adresse po
en fait sur les data (longueur/adresse dans le cas d'une chaine) de la va
dans la zone des variables BASIC

85 B8 STA B8 et la copie aussi dans B8/B9
84 B9 STY B9
60 RTS

XLINPU Routine principale de LINPUT (routine de saisie de chaine)

Cette routine est aussi utilisée par les commandes DNAME et INIST.

En entrée, 0269 et 0268 contiennent les coordonnées xy du point de début de fenétre. CO75 con
caractére a utiliser pour matérialiser la fenétre. F2 contient la longueur de la chaine a saisir. F3 it
quelles options (E, S, C, J, K) ont été demandées. B8/B9 contient I'adresse de la variable ou il faudra
la longueur et I'adresse de la chaine.

XLINPU, qui utilise la routine fondamentale D843 "Prendre un caractere au clavier”, s'occupe de sai
caracteres selon les options choisies.

Au retour, F4 contient le mode de sortie, DO et D1/D2 donnent la longueur et I'adresse de la chaine
dans le manuel p 109) dans la zone de stockage des chaines sous HIMEM.

A5 F3 LDA F3 indique quels parametres ont été sélectionnés: b3E@ b&ia 1 sk, b5 a
lsiJ,b6alsCetb7alsh

29 08 AND #08 teste si b3 est &€l (e pas "effacer" la fenétre)

DO 16 BNE ED52 si oui, saute "I'effacement” et continue en ED52

"Efface" la fenétre avant I'entrée du texte
En fait, remplit avec le caractere en CO75 puis revient en début de fenétre.

2040 D7 JSR D740 XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

A6 F2 LDX F2 nombre de caractéres a saisir

AD 75 CO LDA C075 caractere a afficher dans la fenétre de saisie

202A D6 JSR D62A affiche X fois ce caractére dans la fenétre (routine XAFCAR)
CA DEX

DO FA BNE ED44

2040 D7 JSR D740 XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

A6 F2 LDX F2 nombre de caractéres a saisir
2069 EE JSR EE69 XAFXGAU affiche X fois "fleche gauche": curseur au début du masqt
saisie

Met en F5 le nombre de colonnes actives selon 026A

203ED7 JSRD73E XCURON rend le curseur visible ( = vidéo inverse)

A2 00 LDX #00 compteur du nombre de caractéres saisis
A0 26 LDY #26 soit 38 colonnes par défaut

AD 6A 02 LDA 026A mode console ORIC-1/ATMOS

29 20 AND #20 teste si b5 a 1 (mode 38 colonnes)
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ED5E- FO0 02 BEQ ED62 sinon, saute instruction suivante
ED60- AO 28 LDY #28 40 colonnes
ED62- 84 F5 STY F5 F5 = nombre de colonnes actives selon 026A

Début de la saisie dans la fenétre

ED64- 2043 D8 JSR D843 sous-programme "Prendre un caractére au clavier"
ED67- 10FB BPL ED64 reboucle tant que pas de touche

ED69- C9 14 CMP #14 est-&TRL/T ?

ED6B- FO 23 BEQ ED90 si oui, caractere valide, continue en ED90

ED6D- C9 7F CMP #7F est-deEL ?

ED6F- DO OE BNE ED7F continue en ED7F si ce n'est pas le cas

Examine si le DEL saisi est valable

ED71- 8A TXA teste si X = 0 (nombre de caracteres actuellement saisis)

ED72- FOFO BEQ ED64 si oui, DEL invalide, reboucle en ED64 (saisie)

ED74- 2073 EE JSREE73 sinon, DEL valide, XAF1GAU affiche une "fleche gauche"
ED77- AD75CO0 LDA C075 reprend le caractére de remplissage fenétre

ED7A- 202A D6 JSR D62A XAFCAR: affiche ce caractere et avance a droite

ED7D- A9 08 LDA #08 reprend suite normale avec A = "fleche gauche" pour compenser

Suite "1" de l'analyse du caractére saisi

ED7F C90E CMP #0E est-c8TRL/N ? (effacement de ligne en cours)
ED81- DO 05 BNE ED88 continue en ED88 si ce n'est pas le cas

ED83- 2069 EE JSR EE69 si oui, XAFXGAU affiche X fois "fleche gauche"
ED86- FO B4 BEQ ED3C et reprend au début de la saisie

Suite "2" de l'analyse du caractére saisi

ED88 C9 04 CMP #04 est-c8TRL/D ? (double hauteur)

ED8S8A- FO0 04 BEQ ED90 si oui, caractere valide, continue en ED90
ED8C- C9 1A CMP #1A est-cETRL/Z ? (ESC pour attribut écran)
ED8S8E- DO 05 BNE ED95 continue en ED95 si ce n'est pas le cas

Affiche un caractére de CTRL valide et reboucle en saisie

ED90- 202A D6 JSR D62A XAFCAR "affiche" le caractére de contrdle valide
ED93- DO CF BNE ED64 et reboucle en ED64 (sans incrémenter X)

Suite "3" de l'analyse du caractére saisi

ED95 C9 20 CMP #20 est-ce un autre code de controle? (A < #20)
ED97- 90 14 BCC EDAD  si oui, continue en EDAD, sinon...

Affiche caractére valide et reboucle si nécessaire
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ED99-
ED9C-
ED9D-
ED9F-
EDA1-
EDAS3-

EDA5-
EDAG-
EDAO-
EDAB-

EDAD-
EDAF-
EDB1-
EDB3-
EDB4-
EDBG6-
EDBS8-
EDBO-
EDBB-

EDBD-
EDBE-
EDCO-
EDC1-
EDC4-

EDC6-
EDC7-
EDCO-

EDCB-
EDCC-
EDCE-
EDDO-
EDDS3-

202A D6 JSR D62A

ES8 INX

E4 F2 CPXF2
DO C3 BNE ED64
24 F3 BIT F3

50 A5 BVC ED4A

XAFCAR: affiche A (et déplace curseur a droite)
compteur de caractéres saisis et affichés

le nombre requis est-il atteint?

sinon, reprend en ED64 (saisie au clavier)

si oui, teste si b6 est &l §ortie auto)

sinon, reboucle (curseur en début de fenétre)

Sortie automatique a la fin de la fenétre

CA DEX

2073 EE JSR EE73
A0 06 LDY #06
DO 57 BNE EEO4

si oui, décrémente le nombre de caractéeres
et XAF1GAU affiche une "fleche gauche"
Y = 6 pour sortie automatique en fin de fenétre
qui n'est pas nul... continue en EE04

Suite "1" de I'analyse des codes de contrdle

A0 00 LDY #00
C9 0D CMP #0D
FO 49 BEQ EDFC
C8 INY

Co1B CMP #1B
FO 44 BEQ EDFC
C8 INY

C9 08 CMP #08
DO 09 BNE EDC6

Gestion fleche gauche

8A TXA
FO 3C BEQ EDFC
CA DEX
2073EE  JSR EE73
DO 9E BNE ED64

Y a zéro indiquera "RETURN"
est-cRETURN?
si oui, continue en EDFC avec Y =0
sinon, incrémente Y (qui passe a 1)
est-deSC?
si oui, continue en EDFC avec Y =1
sinon, incrémente Y (qui passe a 2)
est-cél8che gauch&?
sinon, continue en EDC6

si oui, teste si X est nul (aucun caractere n'a été saisi)
si oui, continue en EDFC avec Y = 2
s'il y a déja des caractéres, décrémente X
XAF1GAU affiche une "fleche gauche"
et reboucle en ED64 (saisie au clavier)

Suite "2" de l'analyse des codes de contrdle

C8 INY
C9 09 CMP #09
DO OE BNE EDD9

Gestion fleche droite

ES INX

E4 F2 CPX F2

FO 05 BEQ EDD5
2076 EE  JSR EE76
DO BE BNE ED93

incrémente Y (qui passe a 3)
est-céiéche droite'?
sinon, continue en EDD9

si oui, incrémente le nombre de caracteres
le nombre requis est-il atteint?
si oui, continue en EDD5 (saisie terminée)
sinon, XAF1DR affiche une "fleche droite"
et reboucle en ED64 (saisie au clavier)
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EDD5-
EDDG6-

EDD9-
EDDA-
EDDC-

EDDE-
EDDF-
EDEO-
EDE2-
EDE4-
EDEG-
EDES-
EDEO-
EDEB-

EDED-
EDEE-
EDFO-

EDF2-
EDF3-
EDF5-
EDF7-
EDF8-
EDFA-

EDFC-
EDFE-
EEQO-
EEO2-
EE04-

Saisie au clavier terminée

CA DEX décrémente le nombre de caractéres
4C FC ED _JMHEDFC continue en EDFC pour sortie

Suite "3" de l'analyse des codes de contrdle

C8 INY incrémente Y (qui passe a 4)
C9 0A CMP #0A est-cefleche vers le ba¥?
DO OF BNE EDED sinon, continue en EDED

gestion fleche vers le bas

18 CLC prépare une addition

8A TXA copie dans A le nombre de caracteres saisis

65 F5 ADC F5 et ajoute nombre de colonnes actives selon 026A

BO 18 BCS EDFC si résultat > 255, branche en EDFC avec Y =4
C5F2 CMP F2 teste si résultat >= nombre de caractéres requis

BO 14 BCS EDFC si oui, continue en EDFC avec Y =4

AA TAX le nombre de caracteres saisis augmente de 38 (ou 40)
A9 OA LDA #0A "fleche vers le bas"

DO A3 BNE ED90 affiche un caractére de CTRL valide et reboucle en saisie

Suite "4" de I'analyse des codes de contrdle

C8 INY incrémente Y (qui passe a 5)
cooB CMP #0B est-cdléche vers le haut?
DO Al BNE ED93 sinon, reboucle en ED64 (saisie au clavier)

Gestion fleche vers le haut

8A TXA copie dans A le nombre de caractéres saisis

E5F5 SBC F5 et retire nombre de colonnes actives selon 026A

90 05 BCC EDFC si résultat < 0, continue en EDFC avec Y =5

AA TAX le nombre de caracteres saisis diminue de 38 (ou 40)

A9 0B LDA #0B "fleche vers le haut"

D0 94 BNE ED90 affiche un caractere de CTRL valide et reboucle en saisie
Sortie

C0 02 CPY #02 Y vaut 0 ou 1? (RETURN ou ESC)

90 04 BCC EEO4 Si oui, saute les deux instructions suivantes

A5 F3 LDA F3 teste si S (permet de sortir avec les fleches)

30 8F BMI ED93 si oui, reboucle en ED64 (saisie au clavier)

84 F4 STYF4 F4 contient désormais le mode de sortie: 0 siRETURN, 1 si ESC, 2 si fl

gauche, 3 si fleche droite, 4 si fleche vers le bas, 5 si fleche vers le haut
si sortie auto en fin de fenétre.
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EEOG-
EEO09-
EEOA-
EEOC-
EEOE-
EE11-

EE13
EE15-

EE18-
EE1A-
EE1C-
EE1F-
EE21-
EE23-
EE25-

EE27-

EE29-
EE2A-
EE2B-
EE2D-
EE30-
EE31-

EES33-
EE35
EES38-
EE39-

EE3B-
EE3D-

EE3F-
EEA41-
EE42-
EE44-

Positionne le curseur a la fin de la fenétre

2040 D7 JSR D740 XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

E8 INX incrémente le nombre de caractéres
E4 F2 CPX F2 le nombre requis est-il atteint?
BO 05 BCS EE13 si X >= F2, continue en EE13

2076 EE JSR EE76 XAF1DR affiche une "fleche droite"
DO F6 BNE EEQ9 si X < F2 reboucle en EEQ9

Recopie la fenétre dans la variable alphanumérique

A5 F2 LDA F2 nombre de caractéres requis
2064D2 JSR D264 JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la chaine de lor
A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/

A4 F2 LDY F2

84 F5 STY F5 nombre de caractéres requis

AC 6902 LDY 0269 fhde colonne du curseur (de 0 a 39)

B112 LDA (12),Y lit caractere sous le curseur

C9 20 CMP #20 teste si >= #20 (c’est a dire si c’est un caractere proprement dit)

B0 02 BCS EE27 si oui, saute l'instruction suivante

09 80 ORA #80 sinon, force a 1 le b7 du code lu au curseur, afin de retomber su
caracteres affichables normalement. A I'écran les attributs vidéo sont cc
de O (encre noire) a 31 (GRAPHICS 50Hz). Mais, pour étre inclus dans
chaine, ces attributs sont codés de 128 a 159.

A4 F5 LDY F5 nombre de caractéres requis

88 DEY que l'on diminue

08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont Z

91 D1 STA (D1),Y  écrit le caractere ou code lu dans la chaine

2073 EE JSR EE73 XAF1GAU affiche une "fleche gauche" (recule le curseur)

28 PLP récupere les indicateurs 6502 dont Z

DO E7 BNE EE1A reboucle tant qu'il en reste a copier

Retourne a la fin de la fenétre

A6 F2 LDX F2 nombre de caractéeres requis
2076 EE JSR EE76 XAF1DR affiche une "fleche droite"
CA DEX décrémente le nombre de caractéres requis

DO FA BNE EE35 reboucle tant que la fin n'est pas atteinte

Remplace les caractéres de remplissage par des espaces

06 F3 ASL F3 les bits indiquant les paramétres sélectionnés

06 F3 ASL F3 sont décalés 2 fois a gauche (J passe en b7, K en b6 et E en b5), car
ont déja été traités et peuvent étre perdus

A4 F2 LDY F2 nombre de caractéres requis

88 DEY gue l'on diminue

B1D1 LDA (D1),Y it caractére de chaine en commencant par la fin

CD75C0 CMP CO075 est-ce un caractére de remplissage?
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EE47-
EE49-
EE4B-

EEAD-
EEA4F-
EE51-
EESS3-
EES6-
EES9-
EESC-
EESD-
EESF-

EEG0-
EEG1-
EE6G4-
EEG6-
EEG8-

EE6Y9-
EEGA-
EEG6C-
EEGF-
EE70-
EE72-

EE73
EE75-

EE76-
EE78-

EE79

DO 18 BNE EE61 sinon, "justification” finie, continue en EE61

A9 20 LDA #20 si oui, remplace le caractere lu par un espace

24 F3 BIT F3 teste diouK était demandél(pour justifier la variable alphanumérique en
ajoutant des espaces, sans affecter I'écrdf pour justifier a I'écran
seulement, sans affecter la variable alphanumérique)

10 02 BPL EE51 sl non demandé, saute l'instruction suivante
91 D1 STA (D1),Y  écrit un espace a la place du caractere de remplissage
50 06 BVC EE59 sK non demandé, saute les 2 instructions suivantes

202A D6 JSR D62A XAFCAR affiche cet espace (et déplace a droite)
2073 EE JSR EE73 puis XAF1GAU affiche une "fleche gauche" (revient en place)
2073EE JSREE73 XAF1GAU affiche une "fleche gauche" (caractére précédent)

98 TYA teste s'il reste des caractéres a examiner
DO E2 BNE EE41 si oui, reboucle en EE41
24 C8 BIT C8 sinon, "justification” finie, continue en EE61

Repositionne en fin de fenétre

C8 INY point de rebouclage: caractere suivant

2076 EE JSR EE76 XAF1DR affiche une "fleche droite"

C4 F2 CPY F2 tous les caracteres ont-ils été examinés?

DO F8 BNE EE60 sinon, reboucle en EE60

60 RTS si oui, retourne alacommande LINPUT. Il aurait été préférable de récur

les coordonnées d'origine et de repositionner convenablement le curset
début de la fenétre en simulant un affichage.

XAFXGAU affiche X fois "fleche gauche"

8A TXA teste le nombre de caractéeres a saisir

FO 06 BEQ EE72 simple RTS si 0

2073 EE JSREE73 XAF1GAU affiche une "fleche gauche"

CA DEX décrémente le nombre de caracteres a saisir
DO F7 BNE EE69 reboucle en EE69 tant qu'il en reste a saisir
60 RTS

XAF1GAU affiche une "fleche gauche"

A9 08 LDA #08 A = "fleche gauche"
2C A9 09 BIT 09A9 et continue en EE7A

XAF1DR affiche une "fléeche droite"

A9 09 LDA #09 A = "fleche droite"
24 68 BIT 68 et continue en EE7A

Passe la marge en mode 38 colonnes

68 PLA reprend dans A la fléche qui est sur pile
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EE7A-
EE7B-
EEVE-
EES81-
EE83-
EE85-
EE88-
EE8A-
EE8C-
EE8D-

EES8E-
EE9C-
EE93-
EE95-
EE96-
EE98-

Affiche une "fleche gauche" ou une "fleche droite"

48 PHA empile "fleche gauche" ou "fleche droite"
202A D6 JSR D62A XAFCAR affiche "fleche gauche" ou "fleche droite"
AD 6A 02 LDA 026A mode console (ici la fleche de A est perdue)

29 20 AND #20 teste b5 (a 0, si mode normal 38 colonnes)
DO 07 BNE EESC continue en EE8C si mode 40 colonnes

AD 69 02 LDA 0269 hde colonne (abscisse x)

29 FE AND #FE ET 1111 1110 donne O%colonne vaut O ou 1
FO ED BEQ EE79 branche en EE79 si dans la marge

68 PLA retire "fleche gauche" ou "fleche droite"

60 RTS de la pile et retourne

XCSTR copie la lonqueur et I'adresse d’une chaine alphanumérique (les 3 octets DO, D1 et D2
"dans" la variable BASIC pointée en B8, B9 et BA

A0 02 LDY #02 pour 3 copies d'octets (longueur et adresse chaine)
BODOOO LDAOODO,Y lecture octet, en commencant par la fin (D2, D1 et DO)
91 B8 STA (B8),Y  écriture dans la variable BASIC (BA, B9 et B8)

88 DEY vise octet précédent

10 F8 BPL EE90 reboucle tant que Y est supérieur ou égal a 0

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC USING

Rappel de la syntaxe

USING expression_numérique,expression_alphanumérique_modele(,variable_alphanumérique)
L'expression numérique indiquée sera formatée selon la chaine modéle proposée et le résultat s
affiché (par défaut) ou affecté a la variable alphanumérique (sl y en a une de spéci
"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" si le nombre ne peut entrer dans la chaine modéle proposée.

La chaine modeéle peut utiliser les caractéres spéciaux suivants:

+ affiche le signe (affiche donc obligatoirement "+" ou "-")

- affiche un espace (nombre positif) ou "-" (nombre négatif)

A affiche I'exposant en notation scientifique (+2 par exemple)

&a a = caractere de remplissage devant la partie entiere (espace par défaut)
%X x est le nombre (de 0 a 9) de caractéres de la partie entiére

#x x est le nombre (de 0 & 9) de caracteres de la partie décimale

IX arrondit au x éme caractere (de 0 a 9) de la partie entiére

@x arrondit au x eme caractere (de 0 a 9) de la partie décimale

Tout autre caractére présent dans la chaine modele est reproduit tel quel

Variables utilisées

La commande USING élabore la chaine formatée en page zéro en utilisant les adresses suivar
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octets):

longueur de la chaine modele
flag numérique / alphanumérique
adresse de la chaine alphanumérique modele
signe du nombre
partie entiére (9 caractéres au maximum)
partie décimale (9 caractéres au maximum)
ACC1, longueur et adresse de la chaine
signe de l'exposant
exposant (2 caractéres au maximum)
nombre de caractéres dans la partie entiere
index dans la chaine alphanumérique modele
index dans la chaine alphanumérique formatée
caractere de téte

chaine décimale du nombre
chaine formatée finale

Analyse la syntaxe et saisit les parametres

JSR D216

JSR D2D2

JSR D22C
JSR D224

JSR D274

STA 22

JSR CF17/ROM et CFO9/ROM évalue une expression numériq
TXTPTR, retourne avec cette valeur numérique dans ACC1
EOD5/ROM convertit ACC1 en chaine décimale AY située a péfiitafe
(qui contient le signe "-" ou un espace) et terminée par #00
D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant
JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, retourne avec une
numérique dans ACCL1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine ¢
D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon I'exposant (résu
numérique) ou la longueur de chaine
JSR D7D0 et CFO9/ROM vérifie si l'expression évaluée a TXTPTR es
alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi
sa longueur dans A
longueur de la chaine modeéle

Initialise la chaine formatée

22

28

91/92

C4

C5/CD

CE/D6

D0/D1/D2

D7

D8/D9

F2

F4

F5

F6

0100 et suivants
C100 BUF1
EE99- 2016 D2
EEOC- 20D2D2
EE9F- 202C D2
EEA2- 2024D2
EEA5- 2074D2
EEA8- 8522
EEAA- 20 CE DA
EEAD- A9 30
EEAF- A0 2B
EEB1- 84 D7
EEB3- 85 D8
EEB5- 85 D9
EEB7- 85C5
EEB9- A209
EEBB- 95 CD
EEBD- CA

JSR DACE
LDA #30
LDY #2B
STY D7
STA D8

STA D9
STACS5

LDX #09
STACD,X
DEX

XVBUF1 rempli BUF1 de O

"0" (caracteére zéro)

n

signe de l'exposant de la chaine formatée par défaut

écrit un zéro en guise de premier chiffre décimal de I'exposant de la ct
formatée

idem pour deuxieéme chiffre

écrit un zéro apres le signe en guise de premier chiffre décimal de la |
entiere de la chaine formatée

écrit 9 zéros dans la partie décimale
de la chaine formatée (en CE/D6)

343



EEBE-

EECO-
EECS-
EECS5-
EEC7-
EECO-

EECB-
EECD-
EECF-
EED1-
EED3-
EED5-
EED7-
EEDS-

EEDO9-

EEDB-
EEDC-
EEDF-
EEE1-
EEES3-
EEES-
EEE7-
EEEO-

EEEB-
EEED-
EEEF-
EEF1-
EEF2-

DO FB BNE EEBB reboucle en EEBB tant qu'il en reste (X = 0 & la fin).

Il aurait été plus simple de remplir de “0" la zone C5/D9, puis de mettre le signe “+” en D7, ce qui a
gagné 6 octets.

Met le signe en place dans la chaine formatée

AD 0001 LDA 0100 lit le signe du nombre a formater

C92D CMP #2D est-ce le signe "-"?

FO 02 BEQ EEC9 si oui, continue en EEC9

A9 2B LDA #2B sinon, prend le signe "+"

85 C4 STAC4 met le signe en place dans la chaine formatée

Initialise pour la partie entiére

86 F4 STX F4 initialise F4 = #00 = index dans la chaine modéle

86 F5 STXF5 initialise F5 = #00 = index dans la chaine formatée

A9 20 LDA #20 "espace"

85 F6 STAF6 met par défaut un espace comme caractere de téte

A0 01 LDY #01

84 F2 STY F2 nombre de caractéres dans la partie entiere

88 DEY Y repasse a zéro

2CA209 BIT09A2 continue en EEDB (toujours avec X = #00) pour commencer la constru

de la partie entiére de la chaine formatée

Initialise pour la partie décimale

A2 09 LDX #09 début de la partie décimale de la chaine formatée

Sous-programme commun: élaboration de la partie entiére ou décimale

C8 INY vise le caractére suivant

BO90001 LDA0100,Y litun caractére de la chaine non formatée

FO 25 BEQ EFO06 continue en EF06 s'il n'y en a plus

C9 2E CMP #2E est-ce le "." décimal?

FO F4 BEQ EED9 si oui, reprend en EED9 pour élaborer la partie décimale

C9 45 CMP #45 est-ce un "E"? (début de I'exposant)

FO OB BEQ EEF4 si oui, continue en EEF4 pour élaborer I'exposant

95 C5 STA C5,X sinon, copie le caractere dans la partie entiére (ou décimale, selon X)
chaine formatée

EO 09 CPX #09 teste si X vise dans la partie décimale

BO 02 BCS EEF1 si oui, saute l'instruction suivante

84 F2 STY F2 met a jour le compte de caractéres de la partie entiere

ES8 INX vise l'octet suivant de la chaine formatée

DO E7 BNE EEDB  reprise forcée en EEDB

Elabore I'exposant
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EEF4-
EEF7-
EEFO-
EEFC-
EEFD-
EFOO-
EFO02-
EFO04-

EFO6-

EF08-
EFOA-
EFOC-
EFOD-

EFOF-
EF11-
EF14-

EF15-
EF17-

EF18&

EF1A-
EF1C-
EF1E-
EF20-
EF22-

EF24-

EF27-

EF29-
EF2B-

EF2E-

B9 01 01
85 D7
B9 02 01
AA

B9 03 01
FO 02

85 D9
86 D8

LDA 0101,Y it le signe de l'exposant
STA D7 et I'écrit en D7 dans la chaine formatée
LDA 0102,Y lit le premier chiffre décimal de I'exposant

TAX et le passe dans X

LDA 0103,Y lit le deuxieme chiffre de I'exposant, le garde dans A
BEQ EF04 s'il n'y en a pas, saute l'instruction suivante

STA D9 met en place le deuxieme chiffre de I'exposant

STX D8 met en place le premier chiffre de I'exposant

Justifie a droite la partie entiére

A6 F2
A0 08
B5 C4
CA

1002

A9 20

99 C5 00
88

10 F3
2C 84 F5

LDX F2 longueur de la partie entiere de la chaine formatée (soit 8 au maximun

LDY #08 vise le dernier caractere de la partie entiére de la chaine formatée

LDA C4,X lit un caractere de la partie entiére de la chaine formatée

DEX décrémente le nombre de caractéres de la partie entiére de la chaine fort

BPL EF11 saute l'instruction suivante tant qu'il reste des caractéeres de la partie ¢
de la chaine formatée a écrire

LDA #20 remplace par un espace des que tous les caracteres significatifs de la

entiere de la chaine formatée ont été écrits
STA 00C5,Y justifie & droite la partie entiere
DEY vise I'emplacement précédent
BPL EFOA reboucle en EFOA pour déplacer si possible tous les caractéres a dro
BIT F584 continue en EF1A

Point de rebouclage lors du formatage

84 F5

STXF5 met a jour l'index de la chaine produite

Y a t-il un exposant a formater?

A4 F4
C4 22
DO 28
A9 00
85 D7

LDY F4 index de la chaine modéle

CPY 22 teste si la fin de la chaine modéle est atteinte
BNE EF48 sinon, continue en EF48

LDA #00 Si oui,

STA D7 force D7 a zéro (signe de I'exposant)

Teste si une variable a été indiquée

20 9E D3

FO 18

A5 F5
2064 D2

A8

JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 & 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

BEQ EF41 si fin de lacommande, il n'y a pas de variable, termine en affichant la c
formatée finale
LDA F5 longueur de la chaine produite

JSR D264 JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la chaine de lor
A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/
TAY longueur de la chaine
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EF2F-
EF30-
EF33-
EF35-
EF36-
EF38-
EF3B-

EF3E-

EF41-
EF43-
EF45-

EF48
EF4B-
EF4D-

EF4F-
EF51-
EF54-
EF55
EF57-
EF58-

EF5A-
EF5D-
EF5E-

EF60-
EF63-
EF64-
EF66-

88 DEY

B9 00 C1 LDA C100,Y copie lachaine dans la place réservée
91 D1 STA (D1),Y

98 TYA

DO F7 BNE EF2F

202C D2 JSR D22C D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant

2038D2 JSR D238 JSR D188/ROM décode le nom de la premiére variable a TXTPTR et
"'adresse" de cette variable dans AY, B6/B7 et D3/D4, cette adresse po
en fait sur les data (longueur/adresse dans le cas d'une chaine) de la va
dans la zone des variables BASIC

ACD6E8 _JMIE8D6 XMAJSTR copie I'adresse et la longueur d’une chaine alphanumérique
3 octets DO, D1 et D2) en B6, B7 et B8 et retourne

Termine en affichant la chaine formatée produite

A9 00 LDA #00 AY, adresse de début de BUF1, c'est a dire
A0 C1 LDY #C1 adresse de la chaine produite
4C 37 D6 _JMPD637 XAFSTR affiche chaine terminée par O d'adresse AY

Suite de l'analyse de la chaine modeéle

Au retour, A = caractére, Y = index dans la chaine formatée et X = #FF

202BF0 JSR F02B lit un caractere de la chaine modeéle
C9 5E CMP #5E est-ce un "N (exposant)?
DO 19 BNE EF68 sinon, suite de l'analyse en EF68

Affiche I'exposant en notation scientifique

A2 FD LDX #FD si oui, lit un caractére de I'exposant de la chaine
BD DA FF LDA FFDA,X non formatée en FFDA + FD = 00D7 (c'est le signe)
2C A9 20 BIT 20A9 continue en EF5A

A9 20 LDA 20 "espace”
2C A5 C4 BIT C4A5 continue en EF5A
A5 C4 LDA C4 signe du nombre

Ecrit le caractére dans la chaine formatée finale

9900C1 STAC100,Y élabore la chaine formatée finale dans BUF1

C8 INY vise le suivant (cible)

DO 03 BNE EF63 saute l'instruction suivante tant que la chaine produite n'atteint pa:
caracteres

AC 77 E9 _JME977 sinon, "STRING_TOO_LONG_ERROR"

ES8 INX vise le suivant (source)

DO EB BNE EF51 reboucle en EF51 tant que I'exposant n'est pas fini (c’est assez génia

FO BO BEQ EF18 reboucle en EF18 pour continuer le formatage

Suite de l'analyse de la chaine modeéle
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EF68-

EF6A-
EF6C-
EF6E-
EF70-
EF73-
EF74-
EF76-

EF78
EF7A-

EF7C-

EF7F-
EF81-

EF83-
EF85-

EF87-

EF8A-
EF8C-
EFS8E-
EF90-
EF92-

EF93-
EF95-
EF97-

EF9A-
EF9C-
EF9E-
EFA1-
EFA2-

Cc92B CMP #2B est-ce un "+"?
FO EC BEQ EF58 si oui, reboucle en EF58
Cc9 2D CMP #2D est-ce un "-"?

DO 08 BNE EF78 sinon, suite de l'analyse en EF78

AD 0001 LDA 0100 si oui, lit le signe du nombre

4A LSR teste le b0 en le poussant dans C

BO E2 BCS EF58 reboucle en EF58 si négatif (insére un "-")

90 DD BCC EF55 reboucle en EF55 si positif (insére un "espace”)

Suite de l'analyse de la chaine modele

C9 23 CMP #23 est-ce un "#"?
DO 07 BNE EF83 sinon, suite de l'analyse en EF83

Détermine le nombre de caractéres de la partie décimale

20A7EF JSREFA7Y litle nombre de caracteres de la partie décimale de la chaine modele e
en F3

A2 09 LDX #09 pour 9 caracteres

DO 10 BNE EF93 suite forcée en EF93 pour élaborer la partie décimale formatée

Suite de l'analyse de la chaine modeéle

C9 25 CMP #25 est-ce un "%"?
DO 32 BNE EFB9 sinon, suite de l'analyse en EFB9

Détermine le nombre de caractéres de la partie entiere

20 A7 EF JSR EFA7 lit le nombre de caracteéres de la partie entiere de la chaine modéle et
en F3

C5F2 CMP F2 est-ce aussi long que ce que nous avons déja?

90 25 BCC EFB3 sinon, "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

A9 09 LDA #09 longueur maximum

E5 F3 SBC F3 longueur que doit avoir la partie entiere

AA TAX index ou commencer dans la chaine non formatée

Elabore la partie décimale de la chaine formatée

C6 F3 DEC F3 décrémente le compteur
10 03 BPL EF9A saute l'instruction suivante pour continuer a élaborer la chaine format
4C 18 EF _JMIEF18 pas de partie entiére

B5 C5 LDA C5,X lit un chiffre de la partie entiere

29 7F AND #7F en force le b7 a zéro

9900C1 STAC100,Y I'écrit dans la chaine formatée en cours

C8 INY vise le suivant (cible)

FO 12 BEQ EFB6 "STRING_TOO_LONG_ERROR" si > 256 caractéres
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EFA4-
EFA5-

EFATY-
EFAA-
EFAC-
EFAE-
EFBO-
EFB2-

EFB3-

EFBG6-

EFBO-
EFBB-

EFBD-
EFCO-
EFC1-
EFC3-

EFCS5-
EFC7-
EFC8-
EFCA-
EFCC-

EFCE-
EFDO-
EFD1-

EFD2-
EFDA4-
EFD6-
EFD8-
EFDA-
EFDC-
EFDD-
EFDF-
EFE1-

E8
DO EC

INX
BNE EF93

vise le suivant (source)
reprise forcée en EF93

Lit un nombre (de 0 a 9) qui suit les signes %, #, ! ou @ dans la chaine modéle et le met en F3

20 2B FO
E9 30
85 F3
C9 OA
BO 01
60

JSR F02B
SBC #30
STAF3
CMP #0A
BCS EFB3
RTS

4C 20 DE _JMPDE20

4C 77 E9

JMAEQ77

lit un caractére dans la chaine modéle
convertit le code ASCII en chiffre de 0 a 9
et sauve ce nombre en F3
teste si< 10

sinon, "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"
et retourne

"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

"STRING_TOO_LONG_ERROR"

Suite de l'analyse de la chaine modeéle

Cco21
DO 3F

CMP #21
BNE EFFC

Arrondit la partie entiére

20 A7 EF
38

A9 09
ES F3

JSR EFA7
SEC

LDA #09
SBC F3

est-ce un "I"?
sinon, suite de l'analyse en EFFC

lit un caractere de la partie décimale de la chaine modéle et le met e
prépare une soustraction

Entrée secondaire "Arrondit la partie décimale"

85 F3
AA
B5 C5
C5F6
FO 5A

A9 30
ES8

E8

EO 12
FO 04
95 C5
DO F7
A6 F3
ES8

B5 C5
C9 35
A9 30

STAF3
TAX

LDA C5,X
CMP F6
BEQ F028

LDA #30
INX

INX

CPX #12
BEQ EFDA
STA C5,X
BNE EFD1
LDX F3
INX

LDA C5,X
CMP #35
LDA #30

index ou commencer
index de lecture dans la partie entiére
lit un caractere dans la partie entiere
est-ce un caractére de téte (non significatif)
si oui, le nombre de chiffres de la partie entiere est inférieur au nor
requis, reprend le formatage en EF1A
vide le reste de la partie entiére et toute la partie décimale avec des "
pour en garder un (celui qui sera arrondi)
suivant
teste si c'est fini
si oui, continue en EFDA
sinon, écrit un "0"
reboucle en EFD1 tant qu'il en reste
nombre de chiffres requis
pour viser le caractéere le moins significatif
lit le chiffre & arrondir
est-il inférieur a 5?
"o
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EFES-
EFES-

EFE7-
EFES8-
EFEA-
EFEC-
EFEE-
EFFO-

EFF2-
EFF4-
EFF6-

EFF8-
EFFA-

EFFC-
EFFE-

FOOO-
FO03-
FO05-

FOO7-
FO09-
FOOB-

FOOE-
FO11-
FO13-
FO15-
FO17-
FO18-
FO1A-

95 C5 STA C5,X écit un zéro a la place du chiffre arrondi
9041 BCC F028 si<"5",iln'y a pas a arrondir, on le garde tel quel, continue le formata
EF1A

Il faut arrondir

CA DEX ajuste l'index de lecture

30 3E BMI F028 continue le formatage en EF1A si terminé

B5 C5 LDA C5,X lit un chiffre de la partie entiere en commencant par le moins significat

C5F6 CMP F6 est-ce un caractere de téte (non significatif)

DO 04 BNE EFF4 sinon, saute les deux instructions suivantes

E6 F2 INC F2 incrémente le nombre de caractéres de la partie entiere, puisque celle-
maintenant étendue

A9 30 LDA #30 commence avec un nouveau zéro de téte pour arrondir

C9 39 CMP #39 est-ce un "9"?

FO E9 BEQ EFE1 si oui, reprend en EFEL (écrit un "0" et continue pour arrondir le ch
suivant)

69 01 ADC #01 si ce n'est pas un "9", on se contente de l'incrémenter

90 E7 BCC EFE3 reprise forcée en EFE3 (écrit le chiffre incrémenté et continue pour arr

le chiffre suivant)

Suite de l'analyse de la chaine modele

C9 40 CMP #40 est-ce un "@"?
DO 07 BNE FO07 sinon, suite de l'analyse en FOO7

Arrondit la partie décimale

20 A7 EF JSR EFA7 lit un caractére de la partie décimale de la chaine modéle et le met e
69 08 ADC #08 ajuste l'offset pour viser la partie décimale
90 BE BCC EFC5 reprise forcée en EFC5 pour arrondir

Suite de l'analyse de la chaine modeéle

C9 26 CMP #26 est-ce un "&"?

FO 03 BEQ FOOE si oui, continue en FOOE

4C 5A EF _JMHAEF5A tous les autres caractéres sont insérés tels quels dans la chaine forr
finale

Caratéere pour remplacer les zéros en téte

202BFO0 JSR F02B lit un caractere de la chaine modele

C9 30 CMP #30 est-ce un "0"?

DO 02 BNE F017 sinon, saute l'instruction suivante

09 80 ORA #80 si oui, en marque le b7 pour le repérer
AA TAX garde le caractére de remplissage dans X
A0 00 LDY #00 vise tout au début de la chaine

B9 C500 LDA0OOC5,Y litun caractere
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FO1D- C5F6 CMP F6 est-ce un caractere non significatif de téte?

FO1F- DO 05 BNE F026 sinon, pas de convertion, continue en F026

F021- 96 C5 STX C5,Y si oui, on le remplace par le caractére remplissage
F023- C8 INY vise le suivant

F024- DO F4 BNE FO1A reprise forcée en FO1A

FO26- 86 F6 STX F6 sauve le nouveau caractére a placer en téte

F028 4C 1AEF _JMPEF1A reprend le formatage

Lit un caractére de la chaine modele

FO2B- A4 F4 LDY F4 récupeére l'index de la chaine modéle
FO2D- B191 LDA (91),Y lit un caractére de la chaine modele
FO2F- E6F4 INC F4 vise le caractére suivant

FO31- A4F5 LDY F5 récupeére l'index de la chaine formatée
FO33- A2FF LDX #FF réinitialise index X

FO35- 60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LUSING

Rappel de la syntaxe

LUSING expression_numérique,expression_alphanumérique_modele(,variable_alphanumérique)

L'expression numérique indiquée sera formatée selon la chaine modeéle proposée et le résultat s
imprimé (par défaut) ou affecté a la variable alphanumérique (s'il y en a une de spéci
"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" si le nombre ne peut entrer dans la chaine modéle proposée. A
la sortie sur imprimante, cette commande est identique a USING (EE99), notamment en ce qui col
les caractéres spéciaux de formatage (voir plus haut).

FO36 20C5E7 JSRE7C5 PR SET voici donc un moyen simple de convertir

FO39- 2099EE JSREE99 USING toute commande d’affichage
FO3C- 4CD6 E7 _JMHE7D6 PR OFF en commande d'impression

COMMANDES SEDORIC LINE ET BOX

Entrées de la commande LINE en FO79 et de la commande BOX en FODE

Convertit AN en radians, résultat en BFEQ/BFE4, place -Pl/2 en BFEA/BFEE

Attention, cette routine utilise la zone BFEO & BFFF en RAM. Ceci est un choix malheureux, quasi
assimilable & une bogue, car de nombreux programmes utilisent cette zone pour loger une petite
en langage machine. Toute utilisation des commandes LINE et BOX entrainera donc I'écrasemen
routine. Il y a gros a parier que l'utilisateur ne comprendra pas ce qui lui arrive!

FO3F A205 LDX #05 pour copier 5 octets
FO41- BD 1A CD LDA CD1A,X de CD1B/CD1F en BFEO/BFE4
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FO44-
FO47-
FO4A-
FO4D-
FO4E-
FO50-
FO51-
FO054-
FO56-
FO058-
FOSA-
FO5C-

FO5F-

FO62-
FO64-
FO66-

FO69-
FO6B-
FO6D-

FO70-
FO73-
FO75-

FO78

9D DF BF STA BFDF,X (7B, OE, FA, 35 et 10 soit PI/180)
BD 1F CD LDA CD1F,X etde CD20/CD24 en BFEA/BFEE
9D E9 BF STABFE9,X (81, C9, OF, DA et A2 soit -PI/2

CA DEX
DO F1 BNE F041 reboucle en F041 tant qu'il en reste a copier
ES8 INX qui repasse a un

BE72C0O0 STXCO072 force a 1 le b0 pour LINE et BOX (flag pour lecture du code fb)
A9 41 LDA #41 "A"

AO 4E LDY #4E "N"
85 B4 STA B4 initialise le nom de variable AN
84 B5 STY B5

2044 D2 JSR D244 JSR D1E8/ROM cherche l'adresse de la valeur de la variable don
caractéres significatifs sont en B4/B5 revient avec cette adresse dans A
B6/B7 (crée la variable avec une valeur nulle si elle n'existe pas encore]
valeur d'une chaine est remplacée par sa longueur et son adresse)

20BAD2 JSR D2BA JSR DE7B/ROM place dans ACC1 (floating point accumulator) la val
pointée par AY

A9 EO LDA #EO adresse de la constante P1/180

AO BF LDY #BF soit BFEO

20AAD2 JSRD2AA JSR DCED/ROM multiplie le contenu de ACC1 (floating point accumula
par la valeur pointée par AY et replace le résultat dans ACC1

A2 EO LDX #EO adresse ou mettre le résultat

AO BF LDY #BF soit BFEO

20C2D2 JSRD2C2 JSR DEAD/ROM recopie les 5 octets de ACC1 de l'adresse XY a l'ac
XY +4

XVERHRS vérifie si on est bien en mode HIRES

Sinon génére une "DISP_TYPE_MISMATCH_ ERROR?", réinitialise la pile et retourne au "Ready"

AD 1F 02 LDA 021F teste si mode HIRES

DO 03 BNE FO078 si oui, tout va bien, simple RTS en FO78

4C 6F D1 _JMP16F sinon, JSR C47E/ROM affiche le message "DISP_TYPE_MISMATCF
puis effectue un ISR C496/ROM qui réinitialise la pile, affiche "ERROR"
retourne au "Ready"

60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LINE

Rappel de la syntaxe

LINE longueur_en_nombre_de_points,code_foreground/background

Trace une ligne de la longueur indiquée, a partir de la position courante du curseur HIRES, d:
direction indiquée par la valeur courante de la variable AN (en degrés selon la convention col
trigonométrique).
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FO79

FO7C-

FO7F
FO81-
FO83-

F086-
FO88-

FO8A-
FO8C-
FO8E-

FO91-

La valeur initiale de AN doit étre fixée par l'utilisateur (exemple AN = 90 pour se diriger vers le haut).
coordonnées initiales du curseur HIRES sont également a la charge de l'utilisateur (exemple CU
119,99 pour se placer au centre de I'écran).

Les coordonnées finales du curseur sont mises a jour automatiquement.

Le code foreground/background est celui du BASIC: la ligne est tracée selon PAPER si 0, selon INF
en inversion vidéo si 2 et enfin seule la position du curseur HIRES est modifiée (sans tragcage réel de
si 3.

Cette commande utilise le DRAW du BASIC dont la syntaxe est:

DRAW delta_x,delta_y,fb

avec:

delta_x déplacement relatif le long des abscisses (0 a £199),
delta_y déplacement relatif le long des ordonnées (0 & +239) et
fb code foreground/background (0 a 3).

DRAW trace un trait de coordonnées relatives a partir de la position actuelle du curseur HIRES.

"ILLEGAL_QUANTITY_ERROR" si DRAW sort de I'écran (x de 0 & 239 ety de 0 & 199), d'ou l'inté
d'utiliser la commande HCUR et de bien controler son travail.

Non documenté

Les commandes LINE et BOX utilisent la zone BFEO/BFFF RAM située entre la zone de I'écran et
de la ROM/RAM overlay. Attention donc aux routines en "Langage Machine" qui pourraient utiliser ¢
zonel!

203FFO0 JSRFO3F convertit la valeur de AN en radians, place le résultat en BFEO/BFE4,
-PI/2 en BFEA/BFEE et force & 1 le b0 de C072 pour compter I
paramétres de DRAW

2016 D2 JSR D216 JSR CF17/ROM et CF09/ROM évalue une expression numeéric
TXTPTR, retourne avec cette valeur numérique dans ACC1 (nombre
points)

A2 E5 LDX #E5 pour mettre le résultat en BFE5/BFE9

AO BF LDY #BF

20C2D2 JSRD2C2 JSR DEAD/ROM recopie les 5 octets de ACCL1 de I'adresse XY a l'ac

XY +4
A2 00 LDX #00 index pour les paramétres DRAW
86 F2 STXF2 les parameétres delta_x et delta_y pour DRAW sont calculés a parti

premier parametre de LINE (longueur de la ligne en points)

A9 EO LDA #EO

AO BF LDY #BF AY pointe sur la valeur de AN en radians

20BA D2 JSR D2BA JSR DE7B/ROM place dans ACC1 (floating point accumulator) la val
pointée par AY

A6 F2 LDX F2 index pour les paramétres DRAW
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F093- F0O09 BEQ FO9E suite forcée en FO9E si c'est le premier

Calcule le deuxieme parameétre de DRAW

FO95- 20F2D2 JSR D2F2 JSR E392/ROM calcule SIN(AN) dans ACC1
F098- 20DA D2 JSR D2DA JSR E271/ROM changement de signe (echelle y inversée)
FO9B- 4CAl1FO _JMAFOAl1l saute l'instruction suivante

Calcule le premier parametre de DRAW

FO9E- 20 EAD2 JSR D2EA JSR E38B/ROM calcule COS(AN) dans ACC1

Calcule la lonqueur de la projection de la ligne (delta x et delta y) sur chacun des axes

FOA1l- A9 ES5 LDA #ES5

FOA3- AOBF LDY #BF AY pointe sur la longueur de la ligne

FOA5- 20AAD2 JSRD2AA JSR DCED/ROM multiplie le contenu de ACC1 (floating point accumula
par la valeur pointée par AY et replace le résultat dans ACC1 qui contit
maintenant soit delta_x soit delta_y

FOA8- 208AD2 JSRD28A JSR D926/ROM convertit le nombre présent dans ACC1 en entier signé

YA
FOAB- AA TAX YA devient YX et teste HH, c'est a dire A
FOAC- FO04 BEQ FOB2 suite directe en FOB2 si HH nul

Incrémente le paramétre si HH non nul (delta négatif)

FOAE- C8 INY
FOAF- DO 01 BNE FOB2
FOB1- ES8 INX YX=YX+1

Met en place les parameétres de DRAW

FOB2- 8A TXA YX redevient YA (delta_x ou delta_y)

FOB3- A6 F2 LDX F2 index pour les paramétres DRAW

FOB5- 9D E202 STAO02E2,X

FOB8- 98 TYA copie YA en 02E1/02E2 (delta_x)

FOB9- 9D E102 STAO2E1,X ouen 02E3/02E4 (delta_y)

FOBC- ES8 INX

FOBD- E8 INX index + 2 pour les paramétres DRAW

FOBE- EO0O02 CPX #02 teste si c'est delta_x qui vient d'étre fait
FOCO- FOC®6 BEQ F088 si oui, reboucle en FO88 pour calculer delta_y

Teste si LINE (ou premiéere LINE de BOX)

FOC2- 4E72C0 LSRC072 teste le b0 du flag CO72 (n'est utile que pour BOX)

FOC5- 900C BCC FOD3 continue directement en FOD3 avec la commande DRAW, s'il n'y a p:
parametre foreground/background a lire (cas de BOX, qui appelle
sous-programme LINE 4 fois, le paramétre foreground/background |

353



FOC7-
FOCA-

FOCD-
FODO-

FOD3
FODG-
FOD9-
FODB-

FODE-

FOE1-
FOEA4-
FOEG-
FOEO-

FOEC-

besoin d'étre lu qu'une seule fois)

Lit le parameétre foreground/background pour LINE ou premier appel de LINE par BOX

202C D2 JSR D22C D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant

20FA D2 JSR D2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et revient ave
nombre dans YA et mise a jour de TXTPTR sur 'octet suivant ce nomt

8CE502 STY 02E5 place AY (parametre foreground/background)

8D E602 STAO02E6 en 02E5/02E6

Appelle la commande DRAW du BASIC

2012 D3 JSR D312 JSR F110/ROM commande "DRAW"
4EEO002 LSR02EO teste le b0 du flag "Graphic error"

90 9D BCC FO78 simple RTS en FO78 si pas d'erreur
4C 7CE9 _JMHE97C sinon, "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC BOX

Rappel de la syntaxe

BOX longueur_coté_1,longueur_coté_2,code_foreground/background

Trace un rectangle en appelant 4 fois la commande LINE: trace d'abord le premier coté selon la px
courante du curseur HIRES, I'angle AN courant, la longueur indiquée pour le premier coté, fait pivote
de -90, trace le deuxieme coté selon la longueur indiquée pour le deuxieme coté, fait pivoter AN de
trace le troisieme coté selon la longueur indiquée pour le premier coté, fait pivoter AN dea@dle
dernier coté selon la longueur indiquée pour le deuxieme coté, fait pivoter AN°dt t8fnine avec les
mémes positions de curseur et d'angle qu'au départ. Le rectangle est donc tracé dans le sens des
d'une montre (sens trigopnométrique négatif). Voir aussi la commande LINE.

Non documenté

Les commandes LINE et BOX utilisent la zone BFEO/BFFF RAM située entre la zone de I'écran et
de la ROM/RAM overlay. Attention donc aux routines en "Langage Machine" qui pourraient utiliser ¢
zonel!

203FFO0 JSRFO3F convertit la valeur de AN en radians, place le résultat en BFEO/BFE4,
-P1/2 en BFEA/BFEE et force a 1 le b0 de C072 pour compter I
paramétres de DRAW

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre enti
TXTPTR et le retourne dans X (longueur du premier coté)

86 F3 STX F3 sauve le premier parametre dans F3

202C D2 JSR D22C D067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suivant

207F D2 JSR D27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nombre enti
TXTPTR et le retourne dans X (longueur du deuxiéme coté)

86 F4 STX F4 sauve le deuxiéme paramétre dans F4
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FOEE-
FOFO-
FOF2-
FOF4-
FOF6-

FOF8-
FOF9-
FOFB-
FOFD-
FOFF-
F101-

F104-

F107-
F109-
F10B-

F10E-
F110-
F112-

F115-
F117-
F119-

F11C-
F11E-
F120-

A9 04
85 F5
A9 00
85 F6
A6 F6
8A
49 01
85 F6
B4 F3
A9 00
20 CA D2

207F FO

LDA #04
STAFS
LDA #00
STAF6
LDX F6
TXA

EOR #01
STAF6
LDY F3,X
LDA #00
JSR D2CA

JSR FO7F

Pivote AN de -90

A9 EO
AO BF
20 BA D2

A9 EA
AO BF
20 A2 D2

A2 EO
AO BF
20C2D2

C6 F5
DO D6
60

LDA #EO
LDY #BF
JSR D2BA

LDA #EA
LDY #BF
JSR D2A2

LDX #EO
LDY #BF
JSR D2C2

DEC F5
BNE FOF6
RTS

pour dessiner 4 cotés
compteur de cotés restant a dessiner

pour commencer avec le premier parametre de BOX
copié dans X pour usage prochain

bascule le b0 de F6 (flag pour I'autre parametre)
et le remet en place
lit la longueur du premier ou du deuxiéme coté
force a zéro le HH de cette longueur
JSR DF40/ROM transfére un nombre non signé YA dans ACC1 (floe
point accumulator)
appelle LINE pour dessiner un coté du rectangle selon la longueur inc
dans ACC1, l'angle courant indiqué en BFEO/BFE4 (le paramet
foreground/background n'est lu que lors du premier appel a la comma
LINE)

valeur actuelle de AN
JSR DE7B/ROM place dans ACC1 (floating point accumulator) la val
pointée par AY

valeur de -90
JSR DB22/ROM atilchne le contenu de ACCL1 (floating point
accumulator) et la valeur pointée par AY et replace le résultat dans AC

nouvelle valeur de AN

JSR DEAD/ROM recopie les 5 octets de ACC1 de l'adresse XY a l'ac
XY +4

compteur de cotés restant a dessiner

reprend en FOF6 s'il en reste a tracer
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COMMANDES SEDORIC FAISANT APPEL
A UNE BANQUE EXTERNE

Les entrées des commandes SEDORIC faisant appel a une BANQUE externe se font de F121 ¢
(exemples: VUSER en F121 ou INIT en F169). De F121 a F15D, X et Y sont initialisés, pour ch:
commande, selon le tableau ci-dessous:

COMMANDE BANQUE X Y Adresse dans la BANQUE
BACKUP 2 #A4T7 #03 C404
CHANGE 3 #4C #06 C407

COPY 4 #51 #03 C404
DELETE 1 #42 #06 C407

DKEY 5 #56 #18 C419
DNAME 5 #56 #06 C407

DNUM 5 #56 #12 C413

DSYS 5 #56 #15 C416
DTRACK 5 #56 #09 C40A

INIST 5 #56 #OF C410

INIT 6 #5B (pas de valeur Y pour INIT)
MERGE 3 #4C #09 C40A

MOVE 1 #42 #09 C40A
RENUM 1 #42 #03 C404

SEEK 3 #4C #03 C404

SYS 5 #56 #03 C404
TRACK 5 #56 #0C C40D
VUSER 5 #56 #1B C41C

NB: X = #01 si la BANQUE est occupée par un masque WINDOW

Y représente l'octet de poids faible LL de I'adresse d'exécution "-1" de la commande dans la BAN
L'octet de poids fort HH est toujours #C4 par défaut.

X représente I'endroit de la disquette Master ou il faudra lire la BANQUE voulue. C'est une sdde de
BANQUE qui est ainsi codé grace a X = #3D + (5°%%.i.a BANQUE n°1 commence donc au secteul
#3D + 5 = #42, c'est a dire au soixante sixieme secteur. Si la disquette est formatée en 16 secteul
le début de cette BANQUE se trouve au sectéfde la piste f¥ (cinquiéme piste) car 66 = (16 x 5) + 2.

Sauf pour INIT, le programme se poursuit avec le sous-programme F15E/F168 ou l'adresse d'exé
de la commande dans la BANQUE est empilée (exemple C41B pour VUSER). Dans le cas de IN
programme continue directement en F169. Ceci illustre donc deux maniéres de procéder pour exéct
commande sur une BANQUE externe.

Puis X ("numéro" de la BANQUE requise) est comparé avec C015 ("numéro" de la BANQUE en pl:

S'ils sont identiques, suite en F1B9; sinon, il faut d'abord mettre en place la BANQUE désirée (en
overlay de C400 a C7FF), puis suite en F16B.
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COMMANDES SEDORIC FAISANT APPEL
A LA BANQUE EXTERNE n°7

Certaines commandes SEDORIC qui, dans les versions précédentes, se trouvaient dans le NOYAU
déplacée dans uneABIQUE externe, nouvellement crée a cetteasion. C’est le cas des commande:
EXT, PROT, STATUS, SYSTEM et UNPROT. Deux autres commandes ont été également ajout
cette nouvelle BANQUE n°7, ce sont CHKSUM et VISUHIRES. L'entrée de ces commandes dat
NOYAU se fait maintenant aux adresses suivantes (voir détails en EQED):

Commande Ancienne Entrée Nouvelle Entrée X Y Adresse dans Bangue n°7
CHKSUM néant E9FF 60 79 C47A

EXT E9ED E9ED 60 03 C404

PROT E6DO E9F6 60 57 C458

STATUS E62E E9F3 60 54 C455

SYSTEM E702 E9FC 60 5D C45E

UNPROT E6D3 E9F9 60 5A C45B

VISUHIRES néant E9FO 60 51 C452

F121-
F123-

F124
F126-

F12'7-
F129-

F12A-

Comme l'indigue ce tableau, la BANQUE n°7 se trouve a partir du #60 (quatre vingt seizieme) secte
la disquette MASTER (#3D + (3 x 7)). Voir en annexe les tableaux montrant 'emplacement piste / se
des BANQUES sur la disquette MASTER en fonction du type de formatage.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC VUSER

AO 1B LDY #1B octet de poids faible de I'adresse d'exécution
2C A0 18 BIT 18A0 -> continue en #F132

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DKEY

A0 18 LDY #18 octet de poids faible de I'adresse d'exécution
2C A0 15 BIT 15A0 -> continue en #F132

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DSYS

A0 15 LDY #15 octet de poids faible de I'adresse d'exécution
2CA012 BIT 12A0 -> continue en #F132

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DNUM

A0 12 LDY #12 octet de poids faible de I'adresse d'exécution
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F12C-

F12D-
F12F-

F130
F132-
F134-

F136-
F138-

F139
F13B-

F13C-
F13E-
F140-

F142-
F144-

F145
F147-

2C AOOF BIT OFAO -> continue en #F132

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC INIST

A0 OF LDY #0F octet de poids faible de I'adresse d'exécution

2C A0OOC BIT OCAO -> continue en #F132

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC TRACK
A0 0C LDY #0C octet de poids faible de I'adresse d'exécution

A2 56 LDX #56 position de la BANQUE sur la disquette MASTER

DO 28 BNE F15E -> branchement forcé en #F15E

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC MOVE
A2 42 LDX #42 position de la BANQUE sur la disquette MASTER

2C A256 BIT 56A2 -> continue en #F13E

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DTRACK
A2 56 LDX #56 position de la BANQUE sur la disquette MASTER

2C A24C BIT 4CA2 -> continue en #F13E

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC MERGE
A2 4C LDX #4C position de la BANQUE sur la disquette MASTER

A0 09 LDY #09 octet de poids faible de I'adresse d'exécution
DO 1C BNE F15E -> branchement forcé en #F15E

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DELETE

A2 42 LDX #42 position de la BANQUE sur la disquette MASTER

2C A256 BIT 56A2 -> continue en #F14A

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC DNAME
A2 56 LDX #56 position de la BANQUE sur la disquette MASTER

2C A24C BIT 4CA2 -> continue en #F14A
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EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC CHANGE
F148 A24C LDX #4C position de la BANQUE sur la disquette MASTER

F14A- A0 06 LDY #06 octet de poids faible de I'adresse d'exécution
F14C- DO 10 BNE F15E -> pranchement forcé en #F15E

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RENUM

F14E- A242 LDX #42 position de la BANQUE sur la disquette MASTER
F150- 2C A247 BIT 47A2 -> continue en #F153

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC BACKUP

F151- A247 LDX #47 position de la BANQUE sur la disquette MASTER
F153- 2C A24C BIT 4CA2 -> continue en #F15C

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SEEK

F154 A24C LDX #4C position de la BANQUE sur la disquette MASTER
F156- 2C A251 BIT 51A2 -> continue en #F15C

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC COPY

F157 A251 LDX #51 position de la BANQUE sur la disquette MASTER
F159- 2C A256 BIT 56A2 -> continue en #F15C

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SYS

F15A- A256 LDX #56 position de la BANQUE sur la disquette MASTER
F15C- A003 LDY #03 octet de poids faible de I'adresse d'exécution

Entrée commune des commandes sur BANQUES externes (sauf INIT)
NB: C’est aussi I'entrée des commandes de la BANQUE n°7, qui sont greffées normalement
I'ensemble.

F15E- A9 C4 LDA #C4 empile l'adresse d'entrée de la commande

F160- 48 PHA dans la BANQUE située de C400 a C7FF
F161- 98 TYA cette adresse est composée de C4 dans tous les cas
F162- 48 PHA et de Y (différent selon commande visée)
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F163-
F166-
F168-

F169

F16B-
F16C-
F16D-
F16F-
F172-
F175-
F178-
F17B-
F17C-
F17D-
F17F-
F182-
F183-

F185-
F186-
F188-
F18A-
F18B-
F18C-

F18F

X contient toujours le numéro de BANQUE de la commande (#42, #47 e
EC15C0 CPXCO015 compare BANQUE voulue‘eti@a BANQUE active
FO 51 BEQ F1B9 si identiques, continue en F1B9
2C A25B BIT 5BA2 si différentes, continue en F16B

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC INIT

A2 5B LDX #5B n° de BANQUE pour INIT

Mise en place de la BANQUE voulue

Le sous-programme F16B/F1B8 demande une disquette master, teste s'il faut abandonner (E:
continuer (RETURN). Dans ce dernier cas, la bitmap est chargée, le sous-programme vérifie qu'il s'ac
d'une disquette MASTER, lit le nombre de secteurs/piste, calcule a quelle piste et & quel secteu
disquette se trouve la BANQUE a charger (voir ci-dessus) et charge en C400/C7FF les 4 se
correspondant a la BANQUE voulue.

NB: Grace au PATCH.001 (voir en annexe), SEDORIC est devenu intelligent. Il regarde si une disc
MASTER est présente dans le drive SYSTEM avant d’en réclamer une si ce n’est pas le cas.

8A TXA empile X le i’ de
48 PHA la BANQUE qui sera chargée
A2 0C LDX #0C indexe "INSERT_MASTER "

206C D3 JSR D36C affiche (X+1) éme message de zone CEE7 terminé par "caractére +
AD OA CO LDA CO0OA copie hdu lecteur systeme dans DRIVE actif

8D0O0CO STACO00 affiche” DISC _IN_DRIVE_ "lettre du lecteur"AND PRESS 'RETURN
2048 D6 JSR D648 et attend touche 'ESC' (C = 1) ou 'RETURN' (C = 0)

58 CLl autorise les interruptions

08 PHP sauve les drapeaux, notamment C

A9 0B LDA #0B XAFCAR affiche le caractere ASCII #0B

202A D6 JSR D62A c'est a dire remonte d'une ligne

28 PLP restaure les drapeaux, notamment C

90 0A BCC F18F si c'était RETURN continue en F18F

Commande annulée

68 PLA sinon, dépile le°rde BANQUE a charger

C9 5B CMP #5B était-ce la BANQUE® (INIT)

FO 02 BEQ F18C si oui, saute les deux instructions suivantes
68 PLA sinon, dépile d'abord I'adresse d'entrée

68 PLA de la commande dans la BANQUE

4C DC D1 JMPD1DC JSR CA4E/ROM calcule le déplacement a l'instruction suivante, puis J
CA3F/ROM met a jour TXTPTR en ajoutant Y et retour a l'interpréteur

La disquette Master est en place

204C DA JSR DA4C XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, vérifie le forn
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F192-
F195-
F198-
F19B-
F19D-
F19F-

F1A0-
F1A3-
F1A4-
F1AS5-
F1A6-
F1A9-
F1AB-
F1AD-
F1BO-
F1B2-
F1B4-

F1B7-
F1B8-

F1B9-

F1BA-
F1BD-
F1BF-

F1C2-

F1C5-

F1C6-
F1C8-
F1CB-
F1CD-
F1CF-

met a zéro le b7 de 2F (flag’premiére bitmap chargée”).

AD 07 C2 LDA C207 huitieme octet bitmap = nombre de secteurs par piste

8D 4B CO STA C04B sauvegarde nombre de secteurs par piste en C04B

AD OA C2 LDA C20A onziéme octet bitmap = 00 si disquette MASTER

DO DO BNE F16D reboucle a “INSERT_MASTER " etc... si pas nul

A2 FF LDX #FF prépare pour X = 0 a I'entrée de la boucle

68 PLA dépile le hde BANQUE a charger qui représente le n éme secteur de
disquette (début BANQUE)

8D 15C0 STA CO015 et le place dans de BANQUE en place"

38 SEC prépare calcul coordonnées du début de BANQUE sur disquette

A8 TAY n° de BANQUE -> Y (sera le hde secteur)

ES8 INX qui passe a 0 au premier tour (ser&’ldenpiste)

ED 07 C2 SBC C207 A =°rde BANQUE a charger - nombre secteurs/piste

FO 02 BEQ F1AD si reste = 0 on a fini, sinon reboucle tant que

BO F7 BCS F1A4 pas négatif, sort dans les 2 cas avec X = piste Y = secteur

BE01CO STXCO001 PISTE {rde piste a charger) (Y garde de secteur)

A2 04 LDX #04 charge 4 secteurs pris a partir du secteur Y de la piste indiquée en

A9 C4 LDA #C4 CO001 (PISTE) et les copie de C400 a C7FF (zone des BANQUES)

20E5F1 JSRF1ES XDLOAD charge X secteurs pris a partir du secteur Y de la piste indi
en C001 (PISTE) et les copie en RAM a partir de la page A

38 SEC flag C = 1 (la BANQUE a été mise en place)

24 18 BIT 18 et continue en F1BA

Suite de F166 lorsque la BANQUE était déja en place

18

CLC

flag C = 0 (la BANQUE était déja en place)

Lorsque BANQUE voulue est en place

Le sous-programme F1BA/F1E4 met a jour CO16, flag "la BANQUE a été chargée", initialise COOD/C
(EXTER, adresse des messages d'erreur externes) et COOF/C010 (EXTMS, adresse des messages
selon les 4 premiers octets du début de la BANQUE active (de C400 a C403), continue en F1D2 s'i
de la commande INIT ou, pour les autres commandes, exécute un RTS qui effectuera un retour
l'adresse précédemment empilée (qui est I'adresse d'entrée de la commande dans la BANQUE).

6E 16 CO ROR C016 flag "la BANQUE a été changée" si b7 de C016 a1

A2 03 LDX #03 copie en RAM overlay les 4 premiers octets du début

BD 00 C4 LDA C400,X de la BANQUE active (de #C400 a #C403)

9D OD CO STA CO0D,X en #COOD/OE (EXTER adresse messages d’erreur externes)

CA DEX et #COOF/10 (EXTMS adresse messages externes)

10 F7 BPL F1BF reboucle tant que X n'est pas négatif

AD 15 CO0 LDA C015 h du bloc externe (BANQUE active)

C9 5B CMP #5B si c'est la BANQUE #5B°@) (pour INIT)

FO 03 BEQ F1D2 branche en F1D2 (saute la ligne suivante)

AC 9E D3 _JMMP®39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémenter TXTPTR

CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0O ou :), C = 0 si caractére chiffre 0 & 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés
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F1D2-

F1D4-
F1D6-
F1D8-
F1DB-
F1DC-

F1DF-

F1E2-

F1E5
F1E7-
F1EA-
F1EC-
F1EF-
F1FO-
F1F3-
F1F6-
F1F9-
F1FC-
F1FF-
F201-
F204-
F206

Cas de INIT

Le sous-programme F1D2/F1E4 charge 99 secteurs pris a partir du secteur 1 de la piste O et les ¢
RAM de 3000 a 92FF puis effectue le fameux JMP C404 dont j'ai déja parlé (entrée pour exécuti
INIT dans la BANQUE n°6).

C'est bien beau, mais voila qui ne tient pas compte du fait que I'on ne désire peut-étre pas form
MASTER. Résultat: si finalement on formate en SLAVE, le chargement de 95 secteurs en RAM a
de 8 est une perte de temps et de place bigiteinEn fait, je n'ai pas corrigé cette bogue, car avec
version 3.0 de SEDORIC, on ne manque plus de place sur les disquettes et il devient inutile (ou rare
cas) de formater en SLAVE.

A2 63 LDX #63 chargera 99 secteurs a partir de secteur 1 de piste 0

Ici, une petite modification (I'octet ci-dessus en gras) a été apportée pour tenir compte de l'existenc
nouvelle BANQUEN®7. Les versions antérieures de SEDORIC chargeaient 95 secteurs (ce qui
d'ailleurs une bogue mineure, car il n'y en avait que 94 de nécessaire). La version 3.0 en charge 9
99.

A9 30 LDA #30 et les copiera en RAM de l'adresse 3000 a I'adresse 92FF
A0 00 LDY #00 la prochaine piste a copier sera

8C01CO STYCo001 la premiére (pist@et le

C8 INY prochain secteur a copier sera le sectélr n

20E5F1 JSRFI1ES XDLOAD charge X secteurs pris a partir du secteur Y de la piste indi
en C001 (PISTE) et les copie en RAM a partir de la page A

209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémenter TXTPT
CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés,
1 sifin d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #3
sinon C =1, Y et X inchangés

4C 04 C4 _JME404 entrée pour exécution de INIT dans la BANQUE n°6

XDLOAD charge X secteurs pris a partir du secteur Y de la piste indiqguée en C001 (PISTE) et les
copie en RAM a partir de la page A

86 F5 STXF5 nombre de secteurs a charger

8D 04 CO STAC004 adresse de chargement du prochain secteur:
A9 00 LDA #00 (adresse RWBUF est formée de HH=A et LL=00)
8D 03 CO STA C003 soit #C400 pour une BANQUE par exemple

78 SEI interdit les interruptions

8C02C0O STY C002 SECTEUR {mu prochain secteur a charger)

2073 DA JSR DA73 XPRSEC lit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF
EE 04 CO INC C004 page suivante (adresse prochain chargement)

AC 02 CO LDY C002 compar€ wnlu secteur chargé avec

CC4B CO CPY C04B nombre de secteurs par piste

90 05 BCC F206 si pas encore égal augmente seulefmeatsecteur
EE 01 CO INC CO001 si dernier lu augmente PISTEIgpiste)

A0 00 LDY #00 et remet le°rde secteur a zéro

C8 INY secteur suivant (ti si début de piste)
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F207-
F209-
F20B-
F20C-

F20D-

C6 F5 DEC F5 nombre de secteurs restant a charger

DO E5 BNE F1FO reboucle s'il en reste a charger
58 CLI restaure les interruptions
60 RTS et retourne

4C EO EO _JMHEOEO "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" (appelé seulement par WINDOW

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC WINDOW

Rappel de la syntaxe

WINDOW (nom_de_fichier_non_ambigu)

La commande WINDOW affichél'écran le masque de saisie indiqué (nom_de_fichier_non_ambigu) (c
par CREATEW) et remplit les champs de données avec les valeurs trouvées dans le tablea
(complétées avec des espaces si nécessaire). Le tableau WI$ doit avoir été correctemenmémer
Lorsqu’ aucun nom de masque n'est pas indiqué, le masque courant (dans le tampon C400/C7E7) es

Rappel: un masque d'écran TE¥dmporte 25 lignes de 40 caractéres et commence a laligne 2 de I'é
(une ligne reste libre entre la "ligne service" et la premiére ligne du masque). Les deux lignes situé
dessus du masque ainsi que la derniere ligne en bas de I'écran sont utilisables pour afficher un en
un menu.

WINDOW permet la saisides données dans les champs du masque d'écran et de se déplacer d'un
a l'autre a I'aide des fleches ou de RETURN (la plupart des caracteres de controle sont filtrés). Le c
n'est visible que dans les champs. CTRL/C provoque la sortie: tous les champs sont alors relus et
dans WI$.

Rappel sur I'écran TEXTit faut distinguer les coordonnées colonne/ligne BASIC (qui différent ent
I'ORIC-1 et TATMOS, voir plus loin) et les coordonnées colonne/ligne utilisées par SEDORIC, qui :
celles mises a jour en 0269 et 0268. Dans tous les cas la "ligne service" est hors-jeu et seule I
accessible est prise en considération.

Pour SEDORICc¢'est trés simple: la premiere colonne porte’ @ (#00) et la derniére 1€°89 (#27); la
premiére ligne porte le°d (#01) et la derniere 1’27 (#1B). Ces valeurs sont mises a jour par la RO
en 0269 (fi de colonne = abscisse) et 0268 @ ligne = ordonnée), qui indiquent Eordonnées de
la case ou se fera le prochain affichage

Qu'il s'agisse d'un ORIC-1 ou d'un ATMOS, les coordonnées de la premiére case accessible avec le
en mode 38 colonnes (mode normal) sont (2,1).

Cependant, petit détail, sur ORIC-1, apres un CTRL/L ou un retour a la ligne, le curseur se place
le bord gauche de I'écran (et 0269 contient la valeur #00), mais la case ou se fera le prochain affich
la troisiéme. A ce moment I3, le curseur bondira directement a la troisieme case.

Au contraire, avec 'ATMOS, apres un CTRL/L ou un retour a la ligne, le curseur se place en attent
troisieme colonne (et 0269 contiendra la valeur #02), le caractere y sera affiché et le curseur pass
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F210
F212-
F215-

F218-

F21B-
F21D-

F21F-
F222-
F225-
F227-

quatrieme case (et 0269 contiendra la valeur #03).

Cette notation (X,Y), avec X de 0 a 39 et Y de 1 & 27, basée sur le contenu de 0269/0268 et qui
la plus homogene, sera utilisée par la suite dans cet exposé.

Les coordonnées colonttigne BASIC de I'ORIC-1sont un peu farfelues en ce sens que la premié
colonne n'a pas d€ nla deuxiéme colonne a I8 (#00) et la derniere porte |é B8 (#26); la premiére
ligne s'est vu attribuer le°@ (#00) et la derniére |€86 (#1A).

Ces valeurs sont utilisées par exemple par PLOT. En mode 38 colonnes (mode normal), les coord
de la premiere case accessible avec le curseur sont donc (1,0). Curiosité: PLOT permet d'accé
deuxiéme case de la marge (PLOT 0,0,...), mais pas a la premiére!

Les coordonnées colonne/ligne BASIC de I'ATM&t plus raisonnables: la premiére colonne d0e n
(#00) et la derniere le°r39 (#27); la premiére ligne porte [8M(#00) et la derniére 186 (#1A). Ces
valeurs sont utilisées par exemple par PLOT ou par PRINT@. En mode 38 colonnes (mode normg
coordonnées de la premiére case accessible avec le curseur sont donc (2,0). PLOT permet enfin d
a la premiére case de la marge (PLOT 0,0,...)!

Ainsi WINDOW fonctionne en mode TEXT et est interdit en HIRES, il faut faire attention au mode
colonnes" ou des problémes peuvent apparaitre et I'ORIC-1 lui-méme peut donner des résultats b
Il faut donc prendre garde a gérer correctement les champs de données qui seront a cheval sur p
lignes.

WINDOW utilise un "truc" assez joli: lI'indicateur de champ (posé par CTRL/W de CREATEW est al
le carré plein de couleur INK, utilisé par la touche DEL et est remplacé par un espace (carré pls
couleur PAPER) par la suite.

Analyse de la commande WINDOW

FO 27 BEQ F239 branche si fin d'instruction (pas de nom de masque)

204F D4 JSR D44F XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et I'écrit dans BUFNOI

209ED7 JSRD79E XNOWILD recherche "?" dans BUFNOM revient avec C = 1 si pas trc
ou génére une "WILDCARD(S)_NOT_ALLOWED_ERROR" si trouvé

20 E6 DF JSR DFEG6 XDEFLO met des valeurs par défaut pour XLOADA, notamment met
dans C072 et remet a zéro VSALOO, VSALO1, C04F et CO50

A9 00 LDA #00 AY = DESALO = C400 (adresse de chargement)

A0 C4 LDY #C4 un masque WINDOW occupe #03ES8 octets de BBDO (0,2) a BFB7 (39
dans I'écran TEXT

Nila ligne service, niles premiére’() et derniére (T127) lignes accessibles de I'écran ne sont utilisées
le masque. La taille maximale du masque a été dictée par la place disponible dans les 4 pages de
C7FF soit #4000 octets. Un bel exemple d’optimisation!

8D 52 C0O STA CO052 la zone de BANQUE interchangeable située de
8C53C0O STY CO053 C400 a C7FF sera donc écrasee de C400 a C7E7
A9 40 LDA #40 VSALOL1 = #40 (code ",A" pour indiquer une

8D 4E CO STA CO4E adresse de chargement spéciale)
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F22A-

F22D-
F230-
F232-

F234-
F236-

F239

F23C-
F23D-
F23F-
F242-
F243-

F244-

F247-
F249-
F24B-
F24D-
F24F-
F251-
F253-
F255-
F257-
F259-
F25B-
F25D-
F25F-
F260-
F262-
F264-
F266-
F267-

20E5EO0 JSR EOE5 XLOADA charge le masque selon BUFNOM, VSALOO, VSALO1
DESALO qui ont tous été remis a jour ci-dessus

AD 51 CO LDACO051 FTYPE: type du fichier chargé (manuel p 100)

29 20 AND #20 0010 0000 remet a zéro tous les bits sauf b5

FO D9 BEQ F20D si b5 est a 0, erreur: ce n'est pas un masque WINDOW, continue en
("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR").

Bogue il est un peu tard pour s'apercevoir du probléme, la RAM overlay est probablement déja éct

A9 01 LDA #01 mise a jour de EXTNB, numéro du bloc externe
8D 15C0 STACO015 (la valeur 1 indique "masque WINDOW en place")

Entrée secondaire si masque déja en place (ou supposé en place)

AC15C0 LDY C015 Y = EXTNB (numéro du bloc externe)

88 DEY teste si un masque WINDOW est en place

DO CE BNE F20D sinon, vers "FILE_ TYPE_MISMATCH_ERROR"
AD 6A 02 LDA 026A si oui, sauve sur la pile le registre d'état

48 PHA de la console et les indicateurs du 6502

08 PHP

Copie du masque dans I'écran TEXT

20 DE DF JSR DFDE vérifie que l'on est bien en mode TEXT, sinon génére 1
"DISP_TYPE_MISMATCH_ERROR?", réinitialise la pile et retourne au
"Ready"

A9 B8 LDA #B8

AO BB LDY #BB (#BBB8 = #BBDO - #18)

85 F2 STAF2 prépare un move de #03E8 octets

84 F3 STY F3 (4 fois #100 moins #18)

A9 E8 LDA #E8 de C400 a C7E7 (masque en RAM overlay)

A0 C3 LDY #C3 vers BBDO a BFB7 (dans I'écran TEXT)

85 F4 STAF4

84 F5 STY F5

A2 04 LDX #04 pour 4 pages (une page = une zone de 256 octets)

A0 18 LDY #18 en commencant au dix huitieme octet de la premiere page
Bl F4 LDA (F4),Y lit octet dans le masque en RAM overlay

91 F2 STA (F2),Y  écrit cet octet dans I'écran texte

C8 INY octet suivant

DO F9 BNE F25B reboucle tant que la page n'est pas finie (jusqu’a ce que Y = 0)
E6 F3 INC F3 indexe page suivante (incrémente HH adresse écriture)
E6 F5 INC F5 indexe page suivante (incrémente HH adresse lecture)
CA DEX décrémente le nombre de page restant a copier

DO F2 BNE F25B reboucle tant qu'il reste des pages a copier

Copie WI$ dans les champs a I'écran et se place sur le premier champ

WINDOW ne vérifie pas si WI$ existe (re-bogue). De plus si WI$ est vide, sa recopie a l'‘écran est une
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F269-
F26C-

F26F

F272-
F273

F276-
F278-
F279-
F27B-
F27D-
F27F-
F281-

F283-
F286-
F288-

F28B-
F28D-
F28F-

F292-
F294-

F296-
F298-

F29A-
F29D-
F29F-

de temps inutile.

2027 F3
2009 F3

JSR F327
JSR F309

remplit les champs avec les chaines de WI$
cherche la premiere case du premier champ présent dans le masque
a C7E7 et sort de WINDOW si ne trouve pas de champ

Saisie au clavier les données d'un champ (curseur visible)

203ED7 JSRD73E champ trouvé, force l'affichage du curseur avec routine XCURON

58 CLI autorise les interruptions (pour saisir touche)

2045D8 JSR D845 XKEY prend un caractére au clavier (entrée générale)

10 FB BPL F273 reboucle tant que b7 = 0 (attente touche)

78 SEI interdit les interruptions (touche saisie)

C903 CMP #03 est-ce un CTRL/C?

FO 68 BEQ F2E5 si oui, suite en F2E5 (sauvegarde des données)

CO7F CMP #7F sinon, est-ce la touche DEL?

DO 15 BNE F296 si ce n'est pas le cas, continue en F296

A9 08 LDA #08 si c'est DEL, A = CTRL/H (une fleche gauche, sera "affichée" pal
commande suivante pour tester si ce DEL est possible)

20ECF2 JSRF2EC Gestion déplacements du curseur dans le masque

30 E7 BMI F26F reprend saisie si "bute" contre début de masque

20CAF2 JSRF2CA si ce n'est pas le kadans le masque l'octet corpemdant au curseur
(donc a gauche de la position initiale)

DO 15 BNE F2A2 si hors champ, ce DEL est illégal, continue en F2A2 avec une positio
curseur faussée par le test de validité du DEL

A9 09 LDA #09 si c'est une case de champ, A = CTRL/I (fleche droite, sera "affichée"
la commande suivante pour revenir a la case initiale)

20 2A D6 JSR D62A XAFCAR affiche ce caractére (retour case initiale)

A9 7F LDA #7F A = DEL (reprend la valeur initiale de DEL)

D0 04 BNE F29A suite forcée (ou DEL sera traité car valide)

Suite de l'analyse de touche si ni CTRL/C, ni DEL illégal

C9 20
90 OA

CMP #20

BCC F2A4

est-ce un code de CTRL? (A = code ASCII < #20)
si oui, continue en F2A4...

NB: Tous les CTRL ont été éliminés, il ne reste que DEL (si valide) et les caractéres affichables, co
entre #20 (espace) et #7E (damier ou €)

202A D6 JSR D62A

A9 08
20 2A D6

LDA #08
JSR D62A

XAFCAR affiche ce caractere ASCII
affiche A = CTRL/H (fleche gauche, pour
"neutraliser la neutralisation suivante")

Ici, on ne sait pas si c'est génial ou s'il s'agit d'un bricolage de débogage. La détection d'un DEL ill
entrainé un mouvement inopiné a gauche, qui sera "réparé" par l'instruction en F2A2 (le prochain ca
affiché devient une fleche droite). Manque de chance, I'affichage des caractéres valides, qui suit so
normal en F29A, arrive en F2A2 sur cette "réparation"”, qui du coup devient génante. Pour contre
cette anomalie, une fleche gauche a été intercalée en F29D!
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F2A2-

F2A4-
F2A6-
F2A8-
F2AA-
F2AC-
F2AE-
F2BO0-
F2B2-
F2B4-

F2B6-

F2B&-
F2BB-
F2BE-

F2CO-
F2C3-
F2C6-
F2C8-

F2CA-
F2CB-
F2CE-
F2CF-
F2D1-
F2D3-
F2D5-
F2D7-
F2D9-
F2DB-

F2DE-

A9 09

LDA #09

A = fléche droite (pour neutraliser le DEL illégal)

Traitement des codes de CTRL

Tous les codes de CTRL sont acceptés sauf CTRL/L, CTRL/N et les DEL inappropriés. De plus CTF
est modifié pour passer au champ suivant.

C9 08
90 F2
co0C
FO C3
90 12
C9 OE
FO BD
C9 0D
DO E4

A9 09

20ECF2
20 CAF2
FO F8

CMP #08
BCC F29A
CMP #0C
BEQ F26F
BCC F2C0
CMP #0E
BEQ F26F
CMP #0D
BNE F29A

LDA #09

JSR F2EC
JSR F2CA
BEQ F2B8

est-ce un code < #087? (de CTRL/@ a CTRL/G)
si oui, accepté (concerne notamment CTRL/A)
est-ce un CTRL/L? (effacement de I'écran)
si oui, refusé (reboucle saisie d'autre chose)
si c'est une fleche, continue en F2C0
est-ce CTRL/N? (effacement de la ligne)
si oui, refusé (reboucle saisie d'autre chose)
est-ce CTRL/M? (RETURN)
sinon, tous les autres codes de CTRL acceptés
(de CTRL/O a CTRL/E et notamment CTRL/Q, CTRL/T, CTRL/Z ef
CTRL/])
si RETURN, A = fleche droite (pour sauter d'un champ a l'autre) Au ca
de la boucle suivante la valeur de A est conservée et permet d'explore
masque pour trouver la fin du champ.
Gestion déplacements du curseur dans le masque
lit dans le masque l'octet correspondant au curseur
si c'est une case de champ, reboucle en F2B8

Cherche le champ suivant et procéde a une saisie de données

20ECF2
20CAF2
DO F8
FO A5

JSR F2EC
JSR F2CA
BNE F2CO0
BEQ F26F

Gestion déplacements du curseur dans le masque
lit dans le masque l'octet correspondant au curseur
si pas champ, reboucle en F2CO0 jusqu'a champ

si c'est une case de champ, reboucle en F26F

Lecture dans le masque de C400 a C7E7 de l'octet correspondant au curseur et teste si #7F (présel

case appartenant & un champ)

48

20 40 D7
18
A512

69 30

85 F8
A5 13

69 08

85 F9
AC 69 02

B1F8

PHA

JSR D740
CLC

LDA 12
ADC #30
STAF8
LDA 13
ADC #08
STAF9
LDY 0269

LDA (F8),Y

sauvegarde A sur la pile
XCUROFF cache le curseur ( = vidéo normale)

prépare une addition

ajoute #0830 (#0830 = C400 - BBDO)

a l'adresse de la ligne du curseur TEXT

et place le résultat dans F8/F9

qui contient alors l'adresse de la "ligne" du

masque (situé de C400 a C7E7) correspondant &

la ligne du curseur dans I'écran

Y = h de colonne du curseur (de 0 a 39, indexe dans la ligne l'octet
masque correspondant au curseur dans I'écran)

lit octet dans le masque
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F2EO-
F2E1-
F2E2-
F2E4-

F2E5
F2EG6-
F2E9-

F2EC-

F2EE-
F2F1-
F2F4-
F2F6-
F2Fs8-
F2FA-
F2FC-
F2FE-
F300-
F302-

F304-
F306
F308

F309

A8 TAY et le sauve dans Y

68 PLA récupere la valeur de A d'origine
CO7F CPY #7F et retourne avec Z = 1 si case de champ
60 RTS

CTRL/C: sauveqgarde les données avant de sortir de WINDOW

28 PLP récupere les indicateurs 6502
2025F3 JSR F325 copie les champs dans le tableau WI$
4C 20 F3 _JMIF320 et termine

Gestion des déplacements du curseur dans le masque avec les fleches:
(Pas simple, mais efficace!)

Entrée lorsque le curseur est dans le masque

Force b7 de F2 4 0 (flag "dans le masque"), affiche A (fleche) et teste si la case suivante estdans ler
Sioui (C = 0), retourne avec flag a 0 et N = 0. Sinon (C = 1), effectue le déplacement inverse et re
avec flag a 1 et N = 1. Aprés ce déplacement inverse, C = 0 si retour dans le masque.

46 F2 LSR F2 0 -> b7 de F2 (flag "curseur dans le masque")

Entrée secondaire: rebouclage pour mouvement inverse

En cas de rebouclage: le b7 de F2 est a 1 (flag "hors du masque"). Teste si la case suivante
déplacement inverse) est dans le masque. Sioui C =0, sinon C =1, dans les deux cas le flag F2 et |
inchangés a 1.

202A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le caractére ASCIl contenu dans A
AC 6802 LDY 0268 Y =thde la ligne du curseur TEXT

Cco01 CPY #01 est-ce la lignel?? (donc hors masque)

FO 04 BEQ F2FC si oui, continue en F2FC (avec C = 1)

C0 1B CPY #1B est-ce la lignéay? (donc hors masque)

DO OA BNE F306 sinon, continue en F306 (avec C = 0)

24 F2 BIT F2 si hors masque (C = 1), teste flag "masque”

3008 BMI F308 sib7 a1, simple RTS (rebouclage déja fait)

66 F2 ROR F2 sinon, C -> b7 donc flag F2 et N passent a 1

49 01 EOR #01 0000 0001 inverse le b0 de A, c'est a dire inverse le sens de la fleche.

gauche (#08) devient fleche droite (#09) et réciproquement. Idem pc
fleche bas (#0A) et fleche haut (#0B).

DO ES8 BNE F2EE et rebouclage forcé pour mouvement inverse
24 F2 BIT F2 positionne N selon b7 de F2 et retourne
60 RTS

Cherche premiére case de champ présente dans le masque en C400/C7E7

A9 1E LDA #1E caractere de contrdle pour placer curseufdrn ¢'est a dire au début de
I'écran (premiére case de premiére ligne) (fonction HOME)
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F30B-
F30E-
F311-

F314-
F316-
F318-
F31B-
F31D-
F31E-

F31F-
F320
F321-
F324

20 2A D6 JSR D62A XAFCAR "affiche" ce caractére ASCII (CTRL/")

2006 D2 JSR D206 JSR CBFO/ROM (CRbHi place donc le curseur au début du masque

20CAF2 JSRF2CA lit dans le masque l'octet correspondant au curseur

FO OE BEQ F324 simple RTS si c'est #7F (indicateur de champ)

A9 09 LDA #09 sinon, A = curseur vers la droite (CTRL/I)

20ECF2 JSRF2EC gestion des déplacements du curseur dans le masque

10 F4 BPL F311 reboucle si curseur est toujours dans le masque

68 PLA si fin de masque atteinte sans trouver de #7F,

68 PLA (curseur ligne 27) supprime deux octets de la pile, c'est a dire, 6t
premiere adresse de retouD&@NC sort de WINDOW

28 PLP récupere les indicateurs 6502

68 PLA récupere A

8D 6A 02 STA 026A et le remet en 026A (flags d'état console)

60 RTS

Copie de WI$ dans SCRN et de SCRN dans WI$

Il s'agit de 2 routines complexes qui s'entremélent constamment, ce qui gagne quelques octets, m:
beaucoup en clarté! En résumé, on a:

(1) I'écran avec le curseur et les pointeurs 0269, 0268 et 12/13

(2) la zone intermédiaire BUF1 (C100 a C1FF) pour stocker les chaines
(3) la zone de stockage finale sous HIMEM (selon descripteurs) et

(4) le tableau WI$ contenant la liste de descripteurs de chaine.

A chaque champ de données (dans le masque) correspond une chaine (stockée sous HIMEM et ref
un descripteur dans WIS$) qui sera copiée de ou a I'écran (a la place correspondante). L'explora
masque par un "curseur" fictif (qui suit les déplacements du vrai curseur dans I'écran) permet de sa
sont les cases de champs (#7F).

Afin de comprendre ce qui sulit, je vous conseille de suivre d'abord le fil du sous-programme WI$->S
qui est plus facile.

Organigramme de la routine WI$ -> SCRN

a) Cherche le premier champ dans le masque et positionne le curseur

b) Initialise la recherche de la premiere chaine dans WI$

c) Cherche un descripteur de chaine dans WI$, met son adresse dans B6/B7

d) Ecrit la longueur de la chaine dans F2 et son adresse dans 91/92

e) Copie dans I'écran la chaine lue dans la zone sous HIMEM (cette opération est pilotée par le dépla
simultané du "curseur" dans le masque, afin de détecter la présence de "#7F" matérialisant le che
f) Tant que la fin du masque n'est pas atteinte, reboucle en (c)

Organigramme de la routine SCRN -> WI$

a) Cherche le premier champ dans le masque et positionne le curseur
b) Initialise la recherche de la premiere chaine dans WI$
c) Cherche un descripteur de chaine dans WI$, met son adresse dans B6/B7

369



F325
F326-

F327-

F328

F32B-
F32E-
F330-
F332-
F334-
F336-
F338-
F33A-

F33C-
F33E-
F340-
F341-
F343-
F345-
F346-
F348-
F34A-
F34C-
F34E-
F350-
F352-

d) Ecrit la longueur dans F2 et I'adresse dans 91/92 (boggeinutile)

e) Copie dans BUF1 la chaine présente a |'écran (opération pilotée par le déplacement du "curseL
le masque pour détecter les "#7F" de champ)

f) Réserve sous HIMEM une chaine de longueur DO et d'adresse D1/D2

g) Copie sous HIMEM (selon DO/D1/D2) la chaine en attente dans BUF1

h) Met a jour le descripteur (pointé par B6/B7) dans WI$ selon DO/D1/D2

i) Tant que la fin du masque n'est pas atteinte, reboucle en (c)

Rappelle tableau WI$ ne contient pas les chaines, mais leurs descripteurs. Les chaines propreme
sont stockées dans la zone sous HIMEM. Par simplification de langage, on "lit" ou on "écrit" une cl
dans WI$.

Recopie les champs de I'écran dans le tableau WI$ (SCRN->WI$)

18 CLC C =0, entrée appelée avant de sortir de WINDOW
24 38 BIT 38 et continue en F328

Recopie les chaines de WI$ dans les champs de I'écran (WI$->SCRN)

38 SEC C =1, entrée appelée au début de WINDOW

6E 72C0 ROR C072 C -> b7 de C072 qui sert désormais a savoir si on est entré en F325
F327, c'est a dire, s'il faut copier d@bamp a I'écran -> tableau
(SCRN->WI$) ou detableau -> champ (WI$->SCRN)

2009 F3 JSR F309 cherche le premier champ dans le masque en C400/C7E7

A9 57 LDA #57 place "WI$" en B4/B5 (caracteres significatifs d'une
A0 C9 LDY #C9 variable) (#57="W" et #C9="1"+128 pour $)

85 B4 STA B4 bogueas de vérification concernant

84 B5 STY B5 I'existence de WIS, ni sa validité,

A9 00 LDA #00 ni s'il contient quelque chose a copier

85 F6 STA F6 #00 -> F6/F7°(de la premiére chaine a chercher)
85 F7 STAF7

Cherche une chaine dans le tableau WI$

A0 01 LDY #01

84 26 STY 26 #01 -> 26 (nombre de dimensions du tableau)

88 DEY #00 -> 29 (b7 = 0 flag "non entier")

84 29 STY 29 #00 -> 27 (flag consultation tableau, inhibe

84 27 STY 27 "REDIM'D_ARRAY_ERROR", si pas nul déclenche
88 DEY un nouveau DIM cf "ORIC A NU" pages 154/155)
84 28 STY 28 #FF -> 28 (b7 = 1 flag "chaine")

A4 F6 LDY F6

A6 F7 LDX F7 YX recoit F6/F7 (tde la chaine a chercher)

E6 F6 INC F6 puis F6/F7 est incrémenté (chaine suivante)

DO 02 BNE F352

E6 F7 INC F7

20D104 JSR04D1 D306/ROM cherche la chaine dans le tableau WI$ retourne avec l'adre
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F355-
F357-
F359-
F35B-
F35C-
F35E-
F360-
F361-
F363-
F365-
F367-

F36A-

F36C-

F36E-
F36F-
F370-

F372-
F373-
F375-

F377-

F379-
F37C-

F37E-

F38C
F383-
F385-
F387-
F389-

descripteur de chaine dans B6/B7

A0 00 LDY #00 prépare index Y pour lire ce descripteur

Bl B6 LDA (B6),Y it le premier octet et le place en F2

85 F2 STAF2 (longueur de la chaine)

C8 INY

B1 B6 LDA (B6),Y it le deuxieme octet et le place en 91

8591 STA91 (LL de I'adresse de la chaine)

C8 INY

Bl B6 LDA (B6),Y lit le troisieme octet et le place en 92

8592 STA 92 (HH de l'adresse de la chaine)

A2 00 LDX #00 X pointe dans la chaine (X = 0 pour premier caractere)

2C72C0 BIT C072 teste le flag b7 de C072 (O si juste avant la sortie de WINDOW, cas
faut copier de I'écran vers le tableau WI$)
10 14 BPL F380 si c'est le cas, continue en F380 (SCRN->WI$)

Recopie la chaine de WI$ dans le champ a I'écran (WI$->SCRN)

E4 F2 CPX F2 pointeur X comparé a la longueur de chaine F2, ce qui positionne C
X <F2ouCalsiX>=F2, c'est adire sile pointeur a atteint la fin de
chaine (sera testé plus loin en F375)

8A TXA sauve le pointeur X dans A (= pointeur actuel)
ES8 INX X vise le prochain caractére (Z = 1 si X = #00)
FO 59 BEQ F3CB si X = #00, "STRING_TOO_LONG_ERROR" Lorsque X = #100,

pointeur actuel A = #FF ce qui indique que la chaine est trop longue.
effet sous SEDORIC les chaines ne peuvent avoir plus de 255 caractér:
le premier caractére est visé par X = #00 et le dernier par X = #FE (254

A8 TAY récupeére le pointeur actuel dans Y pour index
B191 LDA (91),Y lit octet selon adresse de chaine en 91/92 + index
90 1C BCC F393 si la fin de la chaine n'était pas atteinte, continue en F393 pour afficha

cet octet a I'écran

Suite WI$->SCRN: cas ou la chaine est plus courte que le champ (C = 1)

A9 7F LDA #7F si la fin de la chaine dans WI$ était atteinte, remplace cet octet par
(carré de couleur INK), pour compléter le champ
AC 6902 LDY 0269 Y =thde colonne ou est le curseur TEXT

9112 STA (12),Y  copie #7F dans I'écran sous le curseur TEXT. NB: 12/13 contient I'adr
du début de la ligne dans I'écran et Y la position du curseur TEXT sur ce
ligne.

BO 11 BCS F391 suite forcée en F391 car C = 1 (chaine < champ)

SCRN->WI$: copie chaine de I'écran dans BUF1 (avant d'aller dans WI$)

AC 6902 LDY 0269 Y = A de colonne ou est le curseur TEXT

B112 LDA (12),Y lit le caractere sous le curseur TEXT

CO7F CMP #7F est-ce #7F? (carré couleur INK utilisé par DEL)
D0 02 BNE F38B sinon, saute l'instruction suivante

A9 20 LDA #20 remplace #7F par un espace
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F38B-

F38E-
F38F-

F391-

F393
F396-

F399-
F39B-

F39E-

F3AO-
F3A2-
F3A3-

F3AG-
F3A8-

F3AB-
F3AD-
F3AE-
F3BO-
F3B2-
F3B4-

F3B7-
F3B9-
F3BA-

F3BC-
F3BE-
F3C1-
F3C3-
F3C6-

9D00C1 STAC100,X écritle contenu de A dans l'octeXnle BUF1 ou la chaine est assemblét
avant "copie" dans WI$

ES8 INX vise le prochain caractére a copier

FO 3A BEQ F3CB "STRING_TOO_LONG_ERROR" si %60, on a écrit un caractére de

trop, celui visé par X = #FF

Suite commune pour SCRN->WI$ ou champ->chaine

Le STA (12),Y en F37C et le STA C100,X en F38B n'ont ni fait avancer le curseur, ni mis a joul
pointeurs 0269, 0268 et 12/13. Ceci sera fait ci-apres, en "affichant" une fleche droite.

A9 09

LDA #09

A = curseur a droite (CTRL/I) (case suivante)

Suite commune pour tous (SCRN->WI$ et WI$->SCRN)

202A D6 JSR D62A

XAFCAR affiche le caractére ASCII contenu dans A

20CAF2 JSRF2CA lit dans le masque I'octet correspondant au curseur, au retour Z =1
case de champ a été trouvée

FO CC BEQ F367 reboucle si #7F (lit caractére suivant de la chaine)

2C72C0 BIT C072 teste le flag b7 de C072 (O si juste avant la sortie de WINDOW, cas
faut copier de I'écran vers le tableau WI$)

301C BMI F3BC si ce n'est pas le cas, continue en F3BC

Suite pour SCRN->WI$: recopie de BUF1 dans WI$

86 F2 STXF2 sauve X dans F2

8A TXA et dans A (rappel: X est le pointeur de chaine)

2064D2 JSR D264 JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la chaine de lor
A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/

A0 00 LDY #00 prépare index pour copie de BUF1 -> chaine

BO0O0Cl1 LDAC100,Y litoctet iy dans BUF1

91 D1 STA (D1),Y  écrit cet octet dans la chaine réservée

C8 INY octet suivant

C4 F2 CPY F2 compare Y et valeur dans F2 (longueur chaine)

DO F6 BNE F3A8 reboucle tant que pas fini

A0 02 LDY #02 prépare Y pour copier 3 octets (longueur et adresse de la chaine)

BO DO 00 LDA 00DO,Y lit octet du descripteur de chaine (longueur et adresse)

91 B6 STA (B6),Y etle copie en B6/B7/B8

88 DEY pour I'octet précédent

10 F8 BPL F3B4 reboucle tant que Y n'est pas négatif

Suite pour tous (SCRN->WI$ et WI$->SCRN): recherche le champ suivant

A9 09 LDA #09 A = curseur vers la droite (CTRL/I)

20ECF2 JSRF2EC Gestion déplacements du curseur dans le masque
30 0B BMI F3CE simple RTS si N = 1 (fin de masque atteinte)
20CAF2 JSRF2CA lit dans le masque l'octet correspondant au curseur
DO F4 BNE F3BC reboucle en F3BC tant que Z = 0 (cherche champ)
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F3C8- 4C3CF3 _JMIF33C champ trouvé, reboucle en F33C pour chercher l'adresse de la ct
suivante dans le tableau WI$

F3CB- 4C77E9 _JMHAE977 "STRING_TOO_LONG_ERROR"

F3CE- 60 RTS
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GESTION DES FICHIERS

Remargues préliminaires

Trois types de fichiers de data peuvent étre utilisés sous SEDORIC: les fiSmueritiels", "DiRects"
(en fait pour Random") et "Acce®isque"”. Lors de 'ouverture d'un fichier, a I'aide de OPEN S, R ou
a chaque nom de fichier est associé utogique NL qui, pour plus de simplicité, est ensuite utilisé a |
place du nom de fichier. Il est théoriquement possible d'en ouvrir 64 (NL de 0 & 63). Tous les fic
ouverts, quel que soit leur type, utilisent (de maniére transparente pour l'utilisateur) un "Pseudo-Tal
de nonFl. Ce "Pseudo-tablea&l est créé lors du premier OPEN. Sa structure, trés complexe, ainsi
les variables utilisées par les commandes de gestion de fichiers sont expliqués plus loin..

Afin de comprendre ce qui suit, un peu de terminologie est nécessaire (dans ce qui suit, le terme "va
BASIC" implique en fait toute expression BASIC valide):

Et tout d’abord, une petite précision concernant les flags indicateurs de types de fichiers. Le flag F
seul connu de I'utilisateurest décrit dans le manuel page 100. C’est lui qui est affiché par I'option “,
de la commande CLOAD. Il vaut #08 pour les fichigéguentiels, #10 pour les fichierddicts et n’est

pas défini pour les fichie@isques. SEDORIC utilise la case mémoire F9 en page zéro pour gérer ce
lors des opérations de lecture / écriture des fichiers sur disquette. A coté de ces FTYPEs, il existe
situé en OB en page zéro, qui est utilisé en interne par les routines de gestion de fichiers et qt
respectivement #80, #00 et #01 pour les fichiers deSgpaentiels, dRects eDisques. Sauf précision,

ce sont ces valeurs qui sont utilisées dans ce qui suit pour désigner les différents types de fichier:

- Un fichier Séquentiel (type #80) est une série de variables BASIC écrites les unes a la suite des «
Ces variables sont appelées des "enregistrements", car elles sont enregistrées une a une. On y acc
PUT et TAKE qui assurent I'échange entre variables BASIC et "enregistrements"” et dont la longueu
type doivent correspondre. La longueur du fichier croit a chaque fois que I'on ajoute de nouw
enregistrements.

- Un fichier 'R" (type #00) est une série de fiches de longueur fixe pour un fichier donné. Chaque fick
constituée d'une série de "champs" de type et de longueur définis pour un fichier donné. On acce
fiches avec PUT et TAKE. Ce sont les commandes "<" et ">" qui assurent I'échange entre variables E
et "champs", la longueur et le type devant correspondre. La longueur du fichier croit lorsque I'on ajo
nouvelles fiches.

- Un "pseudo-fichier" d'acc&isque (type #01) est en fait une disquette constituée d'une série de sec
auxqguels on ecede avec PUT et TAKE. La longueur du "pseudo-fichier" est fixe: c'est la taille de
disquette! Celle de chaque secteur aussi: c'est 256 octets. Chaque secteur peut étre "découpé" en
de "pseudo-champs" (de structure plus simple que ceux des fidRTeeukquels on accéde avec "<" et
">" C'est l'utilisateur qui doit assurer la cohésion entre les variables BASIC utilisées et les fragmel
secteurs qu'il "découpe”.
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Commandes utilisables avec les fichie®s "

&(), APPEND, BUILD, CLOSE, JUMP, LTYPE, OPEN, PUT, REWIND, TAKE et TYPE

Commandes utilisables avec les fichidRs:"

&(), >, CLOSE, FIELD, LSET, OPEN, PUT, RSET et TAKE

Commandes utilisables avec les fichidps:"

>, CLOSE, CRESEC, FIELD, FRSEC, LSET, OPEN, PMAP, PUT, RSET, SMAP et TAKE

Variables utilisées

A/F2 LLHH de la taille ou de I'augmentation de tailleFde
AX adresse danBl calculée a partir d'un offset AY
AY adresse de la valeur du nombre dans le "Channel's own Data Buffer"

puis cette valeur elle-méme (octet, entier ou réel)
coordonnées du secteur Y de la piste A

00/01 adresse réelle du début du "Channel Buffer" courant
02/03 adresse du début du "Channel's own Data Buffer" courant
04/05 adresse du début du "Descriptor Buffer" du fichier courant

adresse du début du descripteur courant

offset du point d'insertion d'un nouveau descripteur
06/07 adresse du début du "General Buffer"

adresse du début de la fiche dans le "General Buffer"

adresse du début des data dans le "General Buffer"

08/09 rang du secteur ou se trouve la fiche depuis le début du fichier
0A n° logique NL courant (de 0 a 63)

0B flag type de fichier courantR" (#00) ou 'S’ (#80) ou D" (#01)

28 flag de la variable ("chaine" ou "nombre")

33/34 nombre d'enregistrements a sauted@la fiche a atteindre)
33/34/F2 1 de la fiche (codé sur 3 octets)

91/92 longueur de la chaine

9E/9F adresse de début des tableaux BASIC, c'est a dire, adré$se de
AO0/Al adresse de fin des tableaux BASIC

C7/C8 adresse du haut de cible pour déplacer un bloc vers le haut
C9/CA adresse du dernier octet du bloc a déplacer vers le haut
CE/CF adresse du premier octet du bloc a déplacer vers le haut
D0/D4 ACC1 dont:

DO longueur de la chaine

D1/D2 adresse de la chaine

D3/D4 adresse de la variable

F2 indication du fi de secteur libre

flag "?" présent dans le nom_de_fichier cible sans homologue dans
nom_de_fichier source

longueur de I'enregistrement (nombre de caracteres restant a afficher)

375



F2/F3 adresse de la paire d'octets correspondant au NL dans la "Table NL" (t
paire d'octet est I'offset du début du "Channel Buffer" du fichier ouvert correspondant, F3 est nul si fi
est fermé)

adresse de I'entrée courante dans le "Field Buffer"

adresse dans le "Channel's own Data Buffer"

en général, adresse ddtiscalculée a partir d'un offset AY

F3 longueur de la fiche

F4 flag "?" présent dans le nom de fichier source

F4/F5 nombre total de champs déclarés
adresse d'un emplacement libre dans le "Field Buffer"

F5 longueur de la chaine (échange variable alphanumérique/champ)
index dans le "General Buffer"

F5/F6 coordonnées piste/secteur du secteur libre

F6 longueur de la variable (nombre d'octets a copier)

F7 HH de l'adresse du descripteur ou est décrit le secteur contenant la fic
valeur courante de l'index de lecture dans le tampon

F8 pointeur dans le descripteur courant
longueur d'enregistrement (hombre d'octets a copier)

FI/F3 offset du point d'insertion lors de I'extensiorrbe

F9 FTYPE #08 siR" (b3 a 1) et #10 siS"' (b4 a 1) (ce sont les types

SEDORIC: les "pseudo-fichiers" d'acd@sques n'en ont pas)

C000/C001/C002 DRIVE/PISTE/SECTEUR actifs

C003/C004 RWBUF adresse ou sera lu/écrit le secteur

C009 DRVDEF 17 du lecteur par défaut

co27 POSNMX position dans le secteur de catalogue

C028/C038 BUFNOM (drive, nom, extension, PSDESP et NSTOTP soit 17 octets)
C052/C053 (DESALO) ici, nombre de fiches d'un fichier a accés diéct "
C054/C055 (FISALO) ici, longueur de fiches d'un fichier a accés di¥ct "

C058/C059 nombre de secteurs supplémentaires requis
CO5F index dans le descripteur
CO076/CO7F "General Field Buffer" (entrée courante du "Field Buffer") dont:
CO076/CO7A nom du champ (5 caractéres significatifs)
co7B index de I'élément de pseudo-tableau
co7C ' logique pour ce champ
CO7D offset entre le début de la fiche et le début de ce champ
index du début du champ dans I'enregistrement
longueur totale des champs du "Field Buffer" déja explorés
CO7E longueur du champ (1 si octet, 2 si entier, 5 si réel, longueur
alphanumérique)
CO7F type de champ (#00 réel, #01 entier, #40 octet, #80 alphanumérique)
C080 sauvegarde du NL de la derniere commande FIELD
C081 compteur de longueur totale des champs du "Field Buffer"
puis #01, #40 ou #80 (si CLOSE)
C082 flag mis a #80 lors de CLOSE

flag du point d'entrée du sous-programme FAE6/FAE9/FAEC/FAEF:
#00 pour localiser un nom de champ
#01 pour vérifier qu'un nom de champ particulier existe
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#40 pour trouver une place pour un nouveau nom de champ
#80 pour supprimer tous les noms de champs associés au fichier

C083 HH de l'adresse de Buffer
longueur d'une fiche du fichier couranR() ou #00 ('S’ ou "D")
C084 pointeur dans le dernier descripteur
C085/08/09 nombre d'octets précédant la fiche dans le fichier (sur 3 octets)
C085 rang de l'octet de début de la fiche dans le secteur
C086 index de lecture dans la liste des coordonnées du descripteur courant
co87 rf du descripteur courant
co8s8 index dans le buffer lu de ou & écrire sur la disquette

C090/C09C nom_de_fichier_ambigu "Source" pour COPY* (drive, nom et extension)
C0O9D/COA9 nom_de_fichier_ambigu "Cible" pour COPY* (drive, nom et extension)

C100/C1FF BUF1 buffer pour descripteur

C200/C2FF BUF2 buffer pour bitmap

C300/C3FF BUF3 buffer pour page de directory

CD25/CD2A octets d'initialisation d&: C6 C9 88 02 88 02

Structure du "Pseudo-Tabledrl" utilisé par les commandes de gestion de fichiers
Voir le schéma récapitulatif situé un peu plus loin.

Ce "Pseudo-Tableau" est placé au début de la zone des tableaux BASIC avec une taille initiale d
(648) octets. Son adresse est donc pointée par 9E/9F (début des tableaux BASIC). Dans les expli
qui suivent, on parlera "d'offset" d'un point P pour désigner le nombre d'octets qui séparent ce poir
début de-l dont l'adresse est gardée en 9E/9F. Chaque odttsdra désigné par son "rang" d&hs

il s'agit de son hd'ordre. Le premier octet est donc I'octet de rang BD@st constitué des 5 parties
suivantes:

1) "En-téte" 8 octets de rang #00 a #07:
#00/01C6 C9tableau de type "entier” et de noR ™ (pour Fichiers)

#02/03 longueur totale dd, c'est une sorte de "lien" permettant au BASIC de sauter au tableau sui
(ou la fin des tableaux, si aucun autre tableau n'est défini). Il vaut initialement #288. Je parle de "Ps
Tableau", car ces 4 premiers octets sont les seuls a correspondre a un tableau BASIC usuel. Apré
complique!

#04/05 offset du début du "Field Buffer" (voir plus loin) située juste avant la fih.deet offset permet
I'ajout d'un nouveau "Channel Buffer" (voir plus loin). Il vaut initialement #288 et correspond a la fir
FI tant qu'une commande FIELD n'a pas été émise.

#06/07 donne le nombre total de champs dans le "Field Buffer". Il contient initialement #0000, comn
peut s'en douter!

2) "Table NL" #80 (soit 64 x 2 = 128) octets de rang #08 a #87 (8 & 135): a chatpgque (de 0 a
63) correspond une paire d'octets. L'octet de poids fort HH de chaque paire est a zéro si le
correspondant n'est pas ouvert. Cette paire d'octets représente I'offset nécessaire pour atteindre
du "Channel Buffer" correspondant & ce NL.
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3) "General Buffer" : #200 (512) octets de rang #88 a #287 (136 a 647): c'est une zone générale ta
de 2 pages. Elle est utilisée par les fichiers de tR¥ect "S', mais pas de typeD" qui sont un peu
spéciaux.

Pour un fichier de typeR™, le "General Buffer" est utilisé pour charger 2 secteurs consécutifs du fich
Le premier de ces secteurs contient le début de la fiche. Une fiche donnée est copiée de ce "General
dans le "Channel's own Data Buffer" (voir plus loin).

Pour un fichier de typeS’", le "General Buffer" est utilisé pour construire un enregistrement. Pour
commande TAKE, I'enregistrement ne vient pas directement de la disquette dans ce "General Buffer’
via le "Channel's own Data Buffer". Pour la commande PUT, I'enregistrement est d'abord assembl
le "General Buffer" avant d'étre envoyé dans le "Channel's own Data Buffer" puis sur la disquette.

4) "Channel Buffers": il y a un buffer de #121 (289) octets pour chaque fichier ouvert, qu'il soit de ty
"S', "R" ou "D". Ces buffers sont donc placés dans l'ordre d'ouverture des fichiers. Le rang du pre
octet de chacun de ces "Channel Buffers" drdrest indiqué par un offset conservé dans la "Table NL
Dans un "Channel Buffer" donné, chaque octet est défini par son "rang" (voir plus loin les point
correspondants):

#00 flag indiquant le type du fichielR" (#00) ou 'S" (#80) ou 'D" (#01). Cet octet est copié en 0B pour
le fichier courant

#01 longueur d'une fiche pouR™ et "D". Cette longueur est fixée lors de la premiére ouverture du fichie
Dans le cas ddD", la longueur est automatiquement fixée a #00, ce qui signifie #100, soit une page).
"S', cet octet est toujours #00. La longueur d'une fiche est seulement spécifiée lorsque cette fiche es
pour la premiére fois dans le fichier sur la disquette. La longueur de fiche du fichier courant est ind
en C083

#02 rf du dernier descripteur du fichier, 1€ du premier descripteur étant #00. Initialisé a #FF pot
passage immédiat a #00

#03 index de lecture dans la liste des coordonnées du descripteur courant dans le "Descriptor B
Initialisé & #0C (dans ce cas, pointe au début de la liste des coordonnées piste/secteur du f
descripteur)

#04 rf du descripteur courant (initialisé a #00)

#05 index dans le buffer qui vient d'étre lu de la disquette ou dans le buffer qui va étre écrit sur la dis
(initialisé & #00). Pour un fichieR", ce buffer est le "General Buffer" de #200 octets et l'index est |'offs
séparant le début de la fiche du début du champ dans la fiche. Pour un 8tbietD", ce buffer" est le
"Channel's own Data Buffer" (voir plus loin) et I'index est l'offset séparant le début du buffer du déb
I'enregistrement (fichierS") ou du début du champ (fichieD™)

#06 rf de drive sur lequel le fichier a été ouvert. Le dernier NL utilisé est indiqué en OA

#07/16 ces #10 (16) octets sont la copie d'une ligne de catalogue (hom_de_fichier etc...)

#17/116 ces #100 (256) octets correspondentharinel's own Data Buffet' ou buffer propre a un NL,
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c'est a dire a un fichier. Pour les fichieBs 8t "D", c'est I'endroit ou les data arrivent de la disquette et d'c
les data vont vers la disquette. Pour un fichi®y, Tensemble du buffer de #100 octets correspond a
secteur complet. Dans le cas d'un fichRt,"ce buffer est utilisé pour stocker une fiche donnée et cef
information ne va pas ou ne vient pas directement de la disquette, mais est transférée via le "General

#117/120 ces 10 octets ne sont pas utilisés, mais... repoussés vers le haut dans le cas dé'sfictiérs "
pour lesquels le ou les descripteur(s) sont insérés au point #117 (création d'un "Descriptor Buffer").
ce cas, les octets de rang #117/216 contiennent le premier descripteur du fichier, les octets d
#217/316 contiennent le descripteur suivant s'il existe etc... La micro-zone inutilisée #117/120, ain:
les autres "Channel Buffers", le "Field Buffer" et les tableaux BASIC (s'ils existent) sont ainsi repot
vers le haut pour charger tous les descripteurs. La zone initiale #117/120 n'est pas utiliséeggachis
"fichier" ouvert est de typeD" (pseudo-fichier sans descripteur).

5) "Field Buffer" lorsque la commande FIELD est utilisée pour la premiére fois, une zone de 100 o
(pour 10 entrées de 10 octets) est créée, tout a lafih &fle sert a garder les informations fournies pa
lacommande FIELD. Ce "Field Buffer" est étendue si nécessaire (par multiples de 10 entrées) pour re
toutes les informations supplémentaires fournies par d'autres commandes FIELD. Les 10 octets
entrée, correspondant a un "Field Buffer" sont utilisés comme suit:

#00/04 nom du champ (5 caracteres significatifs, les autres sont négligées)

#05 index du champ

#06 NL pour ce champ

#07 offset séparant le début de la fiche du début de ce champ

#08 longueur du champ (1 pour un champ dote2 pour un champ entié, 5 pour un champ réebu
longueur réelle pour un champ alphanumériue

#09 type de champ (#00 pdy#01 pout®o, #40 pouiO et #80 pouf)
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Structure du "Pseudo-Tableau" FlI

(9E/9F)

Zone des variables

'Entéte" (8 octets de #00 a #07):

(début des tableaux) FI

Lien du tableau suivant
Offset du "Field Buffer"
Nombre total de champs

(9E/9F) + #08 Table NL" (128 octets de #08 a #87):

(06/07) ou
(9E/9F) + #88

(00/01)*
(9E/9F) + #288
(02/03)*
(04/05)*

les 64 offsets des "Channel Buffers"
(2 octets par NL dont le HH est & zéro si le fichier est fermé)

General Buffer" (512 octets de #88 a #287):
2 pages de tampon

Premier Channel Buffer" (de taille variable):
pointeurs et flags (7 octets #00/#06)
ligne de catalogue (16 octets #07/#16)
"Channel's own Data Buffet' (128 octets #17/#116)
"Descriptor Buffer" (#117/#216, #217/#316 etc...)
(un ou plusieurs descripteurs, 128 octets chacun)
10 octets non utilisés (#x17/#z16)

Deuxieme "Channel Buffer"
(dans l'ordre des ouvertures)

Troisieme "Channel Buffer" etc...

Offset et longueur Field Buffer" (1 ou plusieurs blocs de 100 octets):
indiqués au début dd 10 "entrées" de 10 octets chacune

Offset indiqué par Suite de la zone des tableaux
le lien au début dEl (tableaux proprement dits)

* Ces 3 adresses sont validées selon le NL courant
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Pointeurs utilisés pour les buffers

Les octets 00/07 en page zéro de la RAM sont utilisés comme suit:
00/01 adresse réelle du début du "Channel Buffer" du fichier courant
02/03 idem + #17 = adresse du début du "Channel's own Data Buffer" (#100 octets) qui est
comme tampon de lecture/écriture sur la disquette pour les ficBfeas"D" et comme tampon de travail
sur la fiche courante pour un fichidR™

04/05 idem + #117 = adresse du début du "Descriptor Buffer"

06/07 adresse du début du "General Buffer", c'est a dire de la zone tampon vraie, utilisée pc
échanges directs avec la disquette

Principe général de la gestion de fichiers

Des que le premier°rlogique (NL) est attribué a un fichier par la commande OPEN (voir page 76
manuel pour plus d'informations), le "Pseudo-Tabl&est créé au début de la zone des tableaux BASI
(dont I'adresse est indiquée en 9E/9F) et a une longueur initiale totale de #288 octets. Au fur et ar
de l'ouverture des fichiers et donc de l'attribution d'autreg-Nest étendu par construction d'un buffer
(tampon), le "Channel Buffer" pour chaque fichier (donc chaque NL). De plus lorsque lacommande F
est utiliséepour la premiére fois, un buffer spécial, le "Field Buffer" (tampon relatif aux champs)
initialisé juste ala fin dEl afin de prévoir le stockage des informations en provenance de la dite comm:e
FIELD. Ce "Field Buffer" sera étendu au fur et & mesure des besoins afin de recueillir daval
d'informations. Toutes ces créationd,("Channel Buffer" et "Field Buffer") se font par insertions
impliquant un décalage des (vrais) tableaux BASIC vers le haut de la RAM.

Utilisation des différents buffers

1) pour un fichier de typeSéquentiel”

Pour la commande TAKE, les data sont lus d'un secteur de la disquette dans les #100 octets du "Ct
own Data Buffer" pointé par 02/03. L'enregistrement courant est transféré dans le "General Buffel
tient sur deux secteurs, le deuxieéme secteur est chargé dans le "Channel's own Data Buffer" et le |
I'enregistrement est copié dans le "General Buffer"). L'enregistrement complet, reconstitué dans le "G
Buffer" est alors copié dans les variables BASIC. Dans ce cas l'octet d'ordre #05 du "Channel Buffe
l'index dans le "Channel's own Data Buffer".

Pour la commande PUT, chaque variable indiquée est d'abord placée dans le "General Buffer
constituer un enregistrement. Le secteur courant du fichier, qui contient I'enregistrement ou il faut ¢
est lu de la disquette dans le "Channel's own Data Buffer". L'enregistrement est recopié dans le "Ch
own Data Buffer", sauvé sur la disquette. Si nécessaire I'opération est répétée pour le secteur su
I'enregistrement tient sur deux secteurs. Comme précédemment, I'octet d'ordre #05 du "Channel
est l'index dans le "Channel's own Data Buffer".

2) pour un fichier de typeR" (direct)
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Pour lacommande TAKE, les data sont lus de deux secteurs consécutifs de la disquette (le premier c
le début de la fiche choisie) dans le "General Buffer". La fiche est alors copiée du "General Buffer"
le "Channel's own Data Buffer". Dans ce cas l'octet d'ordre #05 du "Channel Buffer" est I'index de
"General Buffer".

Pour la commande PUT, les data sont lus de 2 secteurs consécutifs de la disquette (le premier
contient le début de la fiche choisie) dans le "General Buffer". La fiche mise a jour est alors copi
"Channel's own Data Buffer" dans le "General Buffer". Enfin, les 2 secteurs sont réécrit sur la disq
Comme précédemment, l'octet d'ordre #05 du "Channel Buffer" est l'index dans le "General Buffe

3) pour un pseudo-fichier de typPisk access"

Pourlacommande TAKE, les data sont lus d'un secteur de la disquette dans le "Channel's own Data
ou il sera directement exploité sans passer par le "General Buffer". Dans ce cas l'octet d'ordre
"Channel Buffer" est I'index dans le "Channel's own Data Buffer".

Pour lacommande PUT, le secteur courant du fichier, qui est présent dans le "Channel's own Data |
est sauvé sur la disquette sans passer par le "General Buffer". Comme précédemment, I'octet d'or
du "Channel Buffer" est I'index dans le "Channel's own Data Buffer".

Informations non documentées

Le systéeme de gestion des fichiers de data utilise un "Pseudo-Tableau" situé tout au début de la z
tableaux BASIC, de noiifl (Flchiers) et de type "Entier". Il est a noter que le manuel SEDORIC ne sou
mot de ce "tableau”| et que si par malheur vous aviez l'idée d'en créer un pour votre propre usac
systeme plantera au premier OPEN.

De méme, a partir du moment ou un OPEN a été utilisé et ce jusqu'au dernier CLOSE, il est absol
interdit d'utiliser la commande BASIC DIM¢e n'est pas non plus dans le manuel). Ceci est di au fait ¢
les tableaux sont toujours créés au début de la zone des tableaux BASIC et vont faire "disparal
pseudo-tableakl.

Dans le cas de OPEN R, lors de la création du fichier (premiére ouverture avec OPEN), la longueur d
doit étre comprise entre #03 et #FF.

Début de I'analyse des commandes de gestion de fichiers

Calcule la valeur du pointeur visant |'offset correspondant a OA dans la "Table NL"puis calcule I'ad
AX et F2/F3 correspondant a cet offset

(sous-programme F3CF-F3F2, appelé par lacommande CLOSE et par les sous-programmes F4A8 €

Rappel: ce pointeur vise I'offset du début du "Channel Buffer" correspondant au NL courant indiqué e

F3CF- A5 OA LDA 0A prend le NL (de 0 a 63), en fait le dernier NL utilisé
F3D1- 0A ASL le multiplie par 2 (et force la retenue a zéro)
F3D2- 69 08 ADC #08 et ajoute 8 (varie donc de 8 a 134). NB: l'offset 134 vise

premier octet de la paire LLHH correspondant au NL 63
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F3D4- DO OB BNE F3E1 suite forcée en F3EL pour calculer I'adresse corresponds
retournera finalement avec Y = #00 (voir OPEN pour explication)

Lit l'offset du début du "Field Buffer", puis calcule I'adresse correspondante AX et F2/F

F3D6- A0 04 LDY #04  vise l'octet de rang #04 Be
Lit l'offset présent aux octets de rang Y et Y+1, puis calcule I'adresse correspondante /
F2/F3
F3D8&- B1 9E LDA (9E),Y lit 'octet i Y deFlI
F3DA- 48 PHA et I'empile
F3DB- C8 INY
F3DC- Bl 9E LDA (9E),Y lit l'octet A Y+1 deFlI
F3DE- A8 TAY
F3DF- 68 PLA AY est l'offset recherché
F3EO- 2C A0 00 BIT OOAO continue en F3E3 pour calculer l'adresse corresponda

retournera finalement avec Y = #00 (voir OPEN pour explication)

Calcule I'adresse AX et F2/F3 correspondant a I'offset A et retourne avec Y = #00

F3E1- A0 00 LDY #00 force a zéro le HH de l'offset AY

Calcule I'adresse AX et F2/F3 correspondant a I'offset AY et retourne avec Y = #00

F3E3 18 CLC prépare une addition
F3E4- 65 9E ADC 9E

F3EG6- 85 F2 STAF2 calcule F2/F3 = AY + 9E/9F
F3ES8- 48 PHA

F3E9- 98 TYA

F3EA- 65 9F ADC 9F

F3EC- 85 F3 STAF3 et AX = AY + 9E/9F
F3EE- AA TAX

F3EF- 68 PLA

F3FO- A0 00 LDY #00 etY =#00

F3F2- 60 RTS

Vérifie |'existence de Fl et le crée s'il n'existe pas encore
(sous-programme F3F3-F424, appelé par les commandes APPEND, CLOSE, LSET etR

F3F3- A0 00 LDY #00 index pour lecture au début de la zone des tableaux
F3F5- A5 9F LDA 9F le HH de I'adresse de fin des variables BASIC

F3F7- C5A1 CMP Al est-il égal au HH de l'adresse de fin des tableaux?
F3F9- FO 07 BEQ F402 sioui (il n'y a pas de "Pseudo-Tabfeacdr alors HH serait
plus grand d'au moins #02), continue en F402 pour en créer un

F3FB- B1 9E LDA (9E),Y sinon, teste le type du premier tableau:

F3FD- C8 INY le b7 des deux premiers octets...

F3FE- 319E AND (9E),Y est-il & 1? (c'est a dire de type "entier")
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F400- 30 22 BMI F424  si oui (le buffer existe déja), simple RTS en F424. Ce
vérification est un peu cavaliere (bogue)! Que se passe t'il s'il existe déja un tableau entier? Il aurait é
s(r de vérifier aussi que les 2 premiers octets indiquent bien le nom HI'etisurtout d'indiquer dans le
manuel que ce nom est réservé et qu'il est interdit d'utiliser la commande DIM entre le premier CLC
le dernier OPEN (voir "Non documenté” en F3CF).

Création de FI" s'il n'existe pas encore

Ce "Pseudo-Tableau" doit étre le premier de la zone des tableaux BASIC.

F402 A6 9E LDX 9E

F404- A4 9F LDY 9F XY, adresse du premier octet de la zone des tableaux
F406- A9 02 LDA #02  pour créer un "Pseudo-Tableau" de #288 octets:

F408- 85 F2 STAF2 HH de la taille d& a créer

F40A- A9 88 LDA #88  LL de lataille d€I a créer

F40C- 20 56 F4 JSR F456  décale tous les tableaux BASIC qui existent déja, a part
'adresse XY, de #288 octets vers le haut

FA0F- A0 00 LDY #00

F411- 8C 81 CO STY C081 force C081 a zéro (longueur du "Field Buffer")

F414- 98 TYA

F415 91 9E STA (9E),Y force a zéro les 256 premiers octefsl dgtués

F417- C8 INY a partir de l'adresse présente en 9E/9F

F418- DO FB BNE F415 (entre autres, la "Table NL")

F41A- A0 05 LDY #05

F41C- B9 25 CD LDA CD25,Y copie les 6 octets présents en CD25/CD2A

FA1F- 91 9E STA (9E),Y a cette adresse, c'est a dire initialise le début

F421- 88 DEY de-l avec C6 C9 88 02 88 02

F422- 10 F8 BPLF41C quireprésentent un tableau de type "entier", de nom "FI" €
longueur #288 octets (offset pour trouver le tableau suivant)

F424 60 RTS et retourne

Extension deFl" par insertion de AF2 octets au point d'offset XY
(sous-programme F425-F472, appelé par les sous-programmes F4E6, F684 et FACB)

Ce sous-programme explore toute la "Table NL", ainsi qu'une partie de I'en-BBtetdeste si 'offset
indiqué par chaque paire d'octets (correspondant par exemple® dagique NL et visant le "Channel
Buffer" afférent) est supérieure ou égale a la valeur de XY. Si c'est le cas, le sous-programme ajou
octets a la valeur indiquée par la paire. En effet, ces offsets permettent de calculer une adresse dans
haute de~| et toute extension dd & partir du point d'offset XY se fait par décalage vers le haut. Il fa
donc augmenter d'autant tous les offsets se référant a des zones qui seront déplacées. En clair
offsets supérieurs ou égaux a XY seront incrémenteés de la valeur indiquée en AF2. Aprés cette mis
de la "Table NL", le sous-programme termine en décalant de AF2 octets vers le haut, a partir du
d'offset XY, la partie haute d€ et tous les tableaux BASIC se trouvant a la suite.

F425 48 PHA empile A (LL de I'augmentation de taille)

F426- 84 F3 STY F3 garde Y dans F3 (HH de l'offset du point d'insertion)
F428- 86 F9 STXF9 et X dans F9 (LL de l'offset du point d'insertion)
F42A- 18 CLC C =0 représente une retenue pour une soustraction
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F42B- A0 86 LDY #86  vise l'octett134, c'est a dire le premier octet de la derniér
paire de la"Table NL". Y visera successivement les 64 paires d'octets de la "Table NL", puis les octet
téte a I'exclusion des deux premiers qui représentent ld-halm "Pseudo-Tableau" de type "entier"
F42D- B1 9E LDA (9E),Y lors de la comparaison qui suit, C restera a 0

FA2F- C5F9 CMP F9 (retenue) si l'octet lu (premier octet d'une paire) est inféri
au LL de l'offset de la fin de la "Zone Buffer", sinon C passera a 1 (pas de retenue a reporter lors
soustraction qui va suivre)

FA431- cs8 INY vise octet suivant, c'est a dire le deuxiéme d'une paire

F432- B1 9E LDA (9E),Y de méme lors de cette soustraction, C restera a 0

F434- E5F3 SBCF3 sil'octet lu (deuxieme octet d'une paire) est inférieur au Hk
l'offset de la fin de la "Zone Buffer"), sinon C passera a 1

F436- 90 OF BCC F447 continue en F447 si paire d'octet < XY (pas de mise a jou
zone correspondante est en dessous du point d'insertion et ne sera pas déplacée)

F438- 88 DEY sinon, vise a nouveau le premier octet de la paire

F439- 18 CLC prépare une addition

F43A- 68 PLA récupere une copie de A

F43B- 48 PHA (LL de l'augmentation de taille)

F43C- 71 9E ADC (9E),Y calcule A = A + premier octet de la paire

F43E- 91 9E STA (9E),Y réécrit la nouvelle valeur dehs

F440- C8 INY

F441- B1 9E LDA (9E),Y calcule A = F2 + deuxiéme octet de la paire

F443- 65 F2 ADC F2

F445- 919E STA(9E),Y réécritlanouvelle valeur dah<Calcule ainsi: offset = offset
+ amplitude du décalage vers le haut.

F447- 88 DEY vise a nouveau le premier octet de la paire

F448- 88 DEY

F449- 88 DEY vise le premier octet de la paire précédente

F44A- DOEl BNE F42D reboucle en F42D tant qu'il n'atteint pas la premiére paire

correspond au nom du "Pseudo-Tableau" qui n'est donc pas affecté!

Calcule 'adresse du début de la zone a décaler vers le haut

F44cC- 8A TXA enentrée X =LL et

F44D- 65 9E ADC 9E F3 = HH de l'offset du point d'insertion
F44F- AA TAX calcule XY (adresse de la zone a décaler)
F450- A5 F3 LDA F3 = XF3 (offset du point d'insertion)
F452- 65 9F ADC 9F + adresse de débuEte

F454- A8 TAY

FA55- 68 PLA récupere A (LL de l'augmentation de taille)

Décale a partir de I'adresse XY, de AF2 octets vers le haut

Calcule les adresses nécessaires au déplacement du bloc, puis effectue ce déplacement pour avoi
nécessaire pour crédtl™ ou pour insérer un "Channel Buffer" ou pour créer (ou étendre) le "Field Buffe

F456- 86 CE STX CE initialise CE/CF avec l'adresse du premier octet situé
F458- 84 CF STY CF au début du bloc a déplacer vers le haut
FA45A- 18 CLC prépare une addition
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FA5B- 65 A0 ADC A0 initialise C7 avec LL de l'adresse haut de cible

F45D- 85 C7 STA C7 (LL de l'adresse de fin des tableaux + A octets)
FASF- 48 PHA

F460- A5 AO LDA AO initialise C9/CA avec l'adresse du dernier octet
F462- A4 Al LDY Al du haut du bloc a déplacer (fin des tableaux)
FA64- 85 C9 STA C9 (boguée LDY est inutile car écrasé plus loin!)
F466- A5 Al LDA Al

F468- 85 CA STACA initialise C8 avec HH de l'adresse haut de cible
FA46A- 65 F2 ADC F2 (HH de l'adresse de fin des tableaux + F2 pages
F46C- 85 C8 STAC8 + éventuelle retenue précédente)

FAGE- A8 TAY

FA6F- 68 PLA AY, adresse du haut de la cible

F470- 4C5CD1 _JMBP15C JSR C3F4/ROM décale un bloc mémoire vers le haut (CE/

premier octet du bas, C9/CA dernier octet du haut, C7/C8 et AY cible vers le h
"OUT_OF_MEMORY_ERROR"siadresse cible > adresse du bas des chaines A2/A3, revient avec no
début - #100 en C7/C8 et nouvelle fin enA0/Al (haut des tableaux))

Vérifie I'existence d€l, la validité du NL présent dans A et si le fichier est bien déja ouve
(sous-programme F473-F4A4, appelé par les commandes &, CLOSE, FIELD, OP
REWIND et TAKE)

FA73 48 PHA sauvegarde A (NL)
F474- 20 F3 F3 JSR F3F3  vérifie I'existencetiet le crée s'il n‘existe pas encore
F477- 68 PLA récupere A
F478- AA TAX et le passe dans X
F479- 18 CLC flag "vérifier que le fichier est déja ouvert"
FATA- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont C
F47B- 90 OA BCC F487 suite forcée en F487 pour vérifier que le fichier est ouver
Vérifie I'existence dé€l, la validité du NL indiqué a TXTPTR et si le fichier est bien déj:
ouvert
FA7D- 18 CLC flag "vérifier que le fichier est déja ouvert"
FATE- 24 38 BIT 38 et saute l'instruction suivante
Vérifie I'existence d€l, la validité du NL indiqué a TXTPTR et si le fichier n'est pas déj
ouvert
FATH 38 SEC flag "vérifier que fichier n'est pas encore ouvert"
F480- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont C
F481- 20F3F3 JSR F3F3  vérifie I'existencd-tet le crée s'il n'existe pas encore (c'es
idiot dans certains cas, "CLOSE" par exemple)
F484- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et DBCB/ROM évalue un nom
entier a TXTPTR et le retourne dans X (en principe un NL)
FA87- EO 40 CPX #40 le NL est-il > 637
F489- BO 1A BCS F4A5 sioui, "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"
F48B- 86 OA STX 0A sinon, place ce NL dans OA
F48D- 20CFF3 JSRF3CF calculel'adresse F2/F3 de la paire d'octets correspondant
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dans la "Table NL" et revient avec Y = #00

F490- C8 INY qui passe donc a1l

F491- 28 PLP récupére C (flag "déja ouvert ou pas")

F492- B1 F2 LDA (F2),Y lit I'octet qui suit le pointeur (deuxieme octet de la paire)
F494- DO OA BNE F4A0 continue en F4AQ si le fichier est ouvert

F496- BO OA BCS F4A2 si le fichier est fermé, teste si c'est bien ce que I'on attenc
c'est a dire si C = 1, si c'est le cas, continue en F4A2

F498- A2 0D LDX #0D sice n'est pas le cas (C = 0), prépare une

FA49A- 2C A2 OE BIT OEA2 "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et continue en F49D

F49B- A2 OE LDX #0E  pour "FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"

F49D- A4C 7E D6 JMPD67E incrémente X et traite I'erreut K

F4AO- BO F9 BCS F49B e fichier est déja ouvert, teste si on attendait un fichier feri
c'est a dire si C = 1, si oui, continue en F49B

FA4A2- 4C 9E D3 JMPD39E XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémentse

TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangés.
la seule sortie normale (sans erreur) de ce sous-programme

FAAS- 4C 20 DE JMFDE20 "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

Place 'adresse du début du "Channel Buffer" correspondant au NL en 00/01, celle du début du
"Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer" en 04/05 celle du début du

"General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (longueur d'une fiche ou #00) et 0B (flag
"S/R/D") puis retourne avec Y = #00

Place 'adresse du début du "General Buffer" en 06/07

Ce buffer de 2 pages (#200 octets) est utilisé pour les entrées/sorties directes avec la dic
(sous-programme F4A8-FADB, appelé par les commandes &, >, BUILD, FIELD, LSET, PUT, REWII
RSET et TAKE).

FAAS8- A9 88 LDA #88  AY =#0088 (136 décimal, soit

FAAA- A0 00 LDY #00  en-téte 8 + "Table NL" 64 x 2)

FAAC- 20E3F3 JSRF3E3 calcule I'adresse AX (avec copie dans F2/F3) corresponc
l'offset AY dangF| et retourne avec Y = #00

FAAF- 85 06 STA 06 résultat qui est stocké en 06/07 (c'est I'adresse

F4B1- 86 07 STX 07 du début du "General Buffer")

Calcule Y qui vise dans la "Table NL" la paire LLHH (offset du "Channel Buffer
correspondant au NL

FAB3- A5 OA LDA OA NL

FAB5- 0A ASL multiplié par 2

FAB6- 69 08 ADC #08 plus 8, le résultat est copié dans Y
FA4B8- A8 TAY

Place I'adresse du début du "Channel Buffer" correspondant au NL en 00/01, celle du début du "Ch:
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own Data Buffer" en 02/03 et celle du "Descriptor Buffer" en 04/05

FA4B9- 20 D8 F3 JSR F3D8 it dans la "Table NL" 'offset visant le début du "Chant
Buffer" correspondant au NL, calcule I'adresse AX correspondant a cet offset et retourne avec Y =
FABC- 85 00 STA 00 copie cette adresse en 00/01

FABE- 18 CLC (début du "Channel Buffer")

FABF- 69 17 ADC #17

FAC1- 85 02 STA 02 copie cette adresse + #17 en 02/03

FAC3- 85 04 STA 04 (début du buffer proprement dit

F4C5- 8A TXA ou "Channel's own Data Buffer")

FACG6- 85 01 STA 01

FACS- 69 00 ADC #00  copie cette adresse + #117 en 04/05

FACA- 8503 STA 03 (début du "Descriptor Buffer")

FACC- 69 01 ADC #01

FACE- 85 05 STA 05

Met & jour C0O83 (longueur d'une fiche ou #00) et OB (fRIR/D") puis retourne avec Y = #00
Cette partie est inutile lorsque le fichier est ouvert pour la premiere fois

F4DO0- C8 INY qui passe donc a1l

FAD1- B1 00 LDA (00),Y lit I'octet de rang #01 dans le "Channel Buffer"
FAD3- 8D 83 CO STA C083 et le copie en C083 (longueur d'une fiche ou #00)
F4D6- 88 DEY quirepasse a0

FAD7- B100 LDA (00),Y lit 'octet de rang #00 dans le "Channel Buffer"
F4DO9- 85 0B STA OB et le copie en OB (fla§/R/D")

F4DB- 60 RTS retourne avec Y = #00

Ajoute A au contenu de 02/03 (appelé de F5D9, F5F4 et FCAA)
(sous-programme FADC-F4ES5, appelé par les commandes >, LSET et RSET)

FADC- 18 CLC prépare une addition
FADD- 65 02 ADC 02

FADF- 85 02 STA 02

FAELl- 90 02 BCC FAE5 02/03 =02/03 + A
FAE3- E6 03 INC 03

FAES- 60 RTS

Série de sous-programmes pour générer ou localiser un nom de champ particulier ou pour supprim
les noms de champ associés avec le fichier courant

Supprime tous les noms de champ spécifiés pour le ficbigant (appelé de FBB9)
(sous-programmes F4E6-F5B9, appelés par les commandes >, CLOSE, FIELD, LSET, RSET et T

FAEG- A9 80 LDA #80  pour supprimer tous les noms de champs associés
FAES- 2C A9 00 BIT O0A9 au fichier courant, continue en F4F1

Localise un nom de champ particulier associé au fichier courant dans le "Field Buffer" (appelé de F-

FC85)
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FAES- A9 00 LDA #00  pour localiser un nom de champ (erreur s'il
FAEB- 2C A9 01 BIT 01A9 n'existe pas), continue en F4F1

Vérifie si le nom de champ existe déja pour le fichier courant (appelé de FC2B)

FAEC- A901 LDA#01  pour vérifier gu'un nom de champ particulier associé au fich
existe
FAEE- 2CA940 BIT40A9 (C=0s'iIn'existe pasetC=1s'il existe déja), continue en F

Réserve un emplacement disponible pour un nouveau nom de champ associé au fichier courant (
de FC30)

FAEF- A9 40 LDA #40  pour trouver une place pour un nouveau nom de champ
FAF1- 8D 82 CO STA C082 sauve en C082 le flag d'entrée dans cette routine
FAF4- A9 06 LDA #06  pour viser le nombre total de champs déclarés

FAF6- 20E1F3 JSR F3E1 calcule l'adresse F2/F3 correspondant a l'octet de rang #
FI (nombre total de champs) et retourne avec Y = #00

FAF9- Bl F2 LDA (F2),Y lit LL de ce nombre total de champs

FAFB- 85 F4 STAF4 et le copie en F4

FAFD- C8 INY

FAFE- B1 F2 LDA (F2),Y lit HH de ce nombre total de champs

F500- 85 F5 STAF5 et le copie en F5

F502- 20D6 F3 JSR F3D6 it l'offset du "Field Buffer” (octets de rang #04 et #B6bde

calcule I'adresse correspondante F2/F3 et retourne avec Y = #00

Lit tous les noms de champ, localise ceux qui sont associés au fichier courant, effectue le travail s
par le flag sauvé en C082

F505% A5 F4 LDA F4 teste si tous les bits de F4 et de F5 sont nuls
F507- 05 F5 ORA F5 c'est a dire, si tous les noms de champ ont été
F509- FO 54 BEQ F55F Vérifiés: si oui, continue en F55F

F50B- A5 F4 LDA F4 sinon,

F50D- DO 02 BNE F511 décrémente F4/F5

F50F- C6 F5 DEC F5 (le nombre de noms de champ restant

F511- C6 F4 DEC F4 a veérifier)

F513- A0 06 LDY #06 Y = #06 vise le NL de ce nom de champ

F515- 2C 82 CO BIT C082 teste siles b7 et b6 du flag C082 sont nuls
F518- 10 0C BPL F526 si b7 est nul, continue en F526

Supprime le nom de champ s'il est associé au fichier courant

F51A- 38 SEC si b7 pas nul, prépare une soustraction

F51B- B1F2 LDA (F2),Y litl'octet de rang #06 de I'entrée courante dans le "Field Buffi
c'est a dire le NL pour ce champ

F51D- E5 OA SBC 0A est-ce le NL du fichier courant?

F51F- DO 31 BNE F552 sinon, continue en F552 pour le nom suivant

F521- A8 TAY sioui, force Y a zéro
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F522- 91F2 STA (F2),Y ainsique l'octet de rang #00 de I'entrée courante dans le "
Buffer", c'est a dire le premier caractére du nom du champ
F524- FO 2C BEQ F552 suite forcée en F552 pour le nom suivant

Suite de l'analyse du flag C082

F526 50 20 BVC F548 sile b6 est également nul, continue en F548

Localise un emplacement libre pour un nouveau nom de champ

F528- A0 00 LDY #00  sile b6 de C082 n'est pas nul,

F52A- B1 F2 LDA (F2),Y teste l'octet de rang #00 de I'entrée courante dans le "Fi
Buffer", c'est a dire le premier caractére du nom du champ

F52C- DO 24 BNE F552 si pas #00, continue en F552 pour le nom suivant

Un emplacement libre a été trouvé pour le nouveau nom de champ, copie l'adresse de cette "entré
F2/F3 en F4/F5

F52E- A5 F2 LDA F2 si le premier caractere du nom de champ est nul,
F530- A4 F3 LDY F3 copie F2/F3 en F4/F5

F532- 85 F4 STAF4

F534- 84 F5 STY F5

F536- 60 RTS etretourne

Le nom de champ recherché, associé au fichier courant a été trouvé, lit les 10 octets de "l'entrée" t
et les copie en C076/CO7F dans le "General Field Buffer"

F537- A0 09 LDY #09  pour copier 10 octets (C = 1 en entrée)
F539- AD 82 CO LDA C082 teste sil'octet en C082 est différent de zéro
F53C- DOFO BNE F52E sioui, termine en F52E: il fallait seulement vérifier I'exister

de ce nom de champ, retourne avec l'adresse de I'entrée correspondante dans le "Field Buffer" en |
avec C =1 (flag "trouvé")

F53E- Bl F2 LDA (F2),Y litI'octet de rang Y de "I'entrée"

F540- 99 76 CO STA C076,Y et le copie en CO76/CO7F (travaille par la fin)
F543- 88 DEY vise l'octet précédent

F544- 10 F8 BPL F53E reboucle en F53E tant qu'il en reste a copier

F546- 30E6 BMIF52E fini: termine en F52E avec I'adresse de I'entrée corresponc

dans le "Field Buffer" en F4/F5 et avec C =1 (flag "trouvé")

Suite de l'analyse du flag C082: il s'agit de localiser ou de vérifier un nom de champ

F548 88 DEY décrémente Y (passera successivement de #06 a #00)

F549- 30 EC BMI F537 continue en F537 avec C = 1 lorsque Y devient négatif (fi
tous les octets sont identiques) pour y lire les 10 octets de "I'entrée" trouvée et les copier en CO7¢
dans le "General Field Buffer"

F54B- B1F2 LDA (F2),Y litl'octetde rang Y de I'entrée courante dans le "Field Buffe
c'est a dire le NL, l'index du champ et enfin son nom
F54D- D9 76 CO CMP CO076,Y et le compare avec I'octet homologue en C076/CQO
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F550- FO F6 BEQ F548 reboucle en F548 s'ils sont identiques, sinon passe a I'ex
du nom de champ suivant

Cherche le nom de champ suivant

F552 A9 OA LDA #0A  pour incrémenter le pointeur de 10 octets
F554- 18 CLC prépare une addition

F555- 65 F2 ADC F2

F557- 85 F2 STAF2

F559- 90 AA BCC F505 calcule F2/F2 = F2/F3 + #0A

F55B- E6 F3 INC F3

F55D- BO A6 BCS F505 et reprend d'office en F505

Tous les noms de champ ont été examinés

F55F 2C 82 CO BIT C082 teste sile b6 de CO82 est a zéro (pas de réservation
F562- 50 48 BVC F5AC pour un nouveau nom de champ) si oui, continue en F5A

Il fallait trouver un emplacement libre pour un nouveau nom de champ, comme rien n'a été trouveé,
100 octets au "Field Buffer" pour loger 10 nouveaux noms de champ

F564- A0 04 LDY #04  vise l'offset du début du "Field Buffer"

F566- B1 9E LDA (9E),Y lit 'octet de rang #04 Bé

F568- 48 PHA l'empile

F569- AA TAX et garde une copie dans X

F56A- C8 INY vise l'octet suivant

F56B- B1 9E LDA (9E),Y lit 'octet de rang #05 &

F56D- 48 PHA l'empile

F56E- A8 TAY et garde une copie dans Y

F56F- 8A TXA récupére le premier des 2 dans A

F570- 20E3F3 JSRF3E3 calcule l'adresse F2/F3 correspondant a I'offset AY, déest
a dire I'adresse du "Field Buffer" et retourne avec Y = #00

F573- 202EF5 JSR F52E  copie F2/F3 en F4/F5 (début du nouveau buffer et sera
plus loin pour mettre a zéro les 10 "entrées" correspondantes)

F576- 68 PLA

F577- A8 TAY récupére Y

F578- 68 PLA

F579- AA TAX récupére X (XY, offset du début du "Field Buffer")

F57A- A9 00 LDA #00

F57C- 85 F2 STAF2 AF2 = #0064 (10 "entrées" de 10 octets = 100)

F57E- A9 64 LDA #64

F580- 2025F4 JSRF425  extension du "Field Buffer" parinsertion de #64 octets au

d'offset XY, avec mise a jour de la "Table NL"

Ajuste ['offset du début du "Field Buffer" aprés extension

Cette partie corrige la "correction" effectuée par le sous-programme F425 qui a ajouté #64 a la
d'octets 04/05 dEIl alors qu'il ne fallait pas!
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F583- 38 SEC prépare une soustraction

F584- A0 04 LDY #04

F586- B1 9E LDA (9E),Y lit 'octet de rang #04 Bé

F588- E9 64 SBC #64 en retire #64

F58A- 91 9E STA (9E),Y et le remet en place

F58C- C8 INY

F58D- B1 9E LDA (9E),Y reporte la retenue sur I'octet de rang #05
F58F- E9 00 SBC #00

F591- 91 9E STA (9E),Y et le remet en place

Ajoute 10 au nombre total d'emplacements pour noms de champ

F593- A0 06 LDY #06  vise le nombre total d'emplacements possibles
F595- A9 09 LDA#09 C =1 en entrée donc ajoute 10 en fait

F597- 71 9E ADC (9E),Y incrémente de 10 le nombre d'emplacements
F599- 91 9E STA (9E),Y et le remet en place

F59B- C8 INY

F59C- B1 9E LDA (9E),Y reporte la retenue sur l'octet HH

F59E- 69 00 ADC #00

F5A0- 91 9E STA (9E),Y et le remet en place

Efface les 10 nouvelles entrées

F5A2- A9 00 LDA #00

F5A4- A0 63 LDY #63

F5A6- 91 F4 STA (F4),Y force a zéro les 64 octets situés a partir
F5A8- 88 DEY de l'adresse indiquée en F4/F5

F5A9- 10 FB BPL F5A6

F5AB- 60 RTS

Rien trouvé, on ne recherchait pas un emplacement libre, il fallait soit localiser ou vérifier I'existence
nom de champ, soit supprimer les noms de champs associés au fichier courant:

F5AC- 3006 BMIF5B4 suite de l'analyse du flag C082: RTS en F5B4 sib7 de C082
a 1 (retourne car il n'y a pas ou il n'y a plus de nom de champ a supprimer, c'est a dire rien de plus
F5AE- 4E 82 CO LSR C082 teste sile b0 est nul (en le poussant dans C)

F5B1- 9002 BCCF5B5 sioui, continue en F5B5 (localisation: le nom de champ spé
était requis, mais n'a pas été trouvé, génere une erreur)

F5B3- 18 CLC sinon, force C = 0 (pas trouvé) (vérification: il fallait simplemer
vérifier si le nom existait, ce qui n'est pas le cas)

F5B4- 60 RTS et retourne

F5B5- A2 13 LDX #13 pour "UNKNOW’N_FIELD _NAME_ERROR"

F5B7- 4C 7E D6 _JMMG67E incrémente X et traite I'erreut K

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC ">"

(Fichiers R" et "D")
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(sous-programme F5BA-F683)

Rappel de la syntaxe

Nom_de_champ(index) > Nom_de_variable

Lit le champ de nom spécifié et en affecte la valeur a la variable indiquée. Le fichier doit évidemmer
ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, sino
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR?". Il faut d'abord utiliser la commande TAKE pour mettre a jour
n° de fiche et le NL. Le nom_de_champ(index) doit avoir été défini pour le NL courant (sil
"UNKNOW’'N_FIELD_NAME_ERROR"). Le champ et la variable doivent étre du méme tyy
(alphanumérique ou numeérique) et de la méme longueur, sinon "TYPE_MISMATCH_ERROR". En c
concerne le type numérique, il y a tolérance entre les types réel, entier ou octet.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Non ou mal documenté

Cette commande est mal sécurisée: elle ne peut pas étre utilisée avec un fichielenyge Cela n'est
pas vérifie. De plus, il n'est pas testé si un ficherd acces direct est ouvert et qu'une fiche a été charg
a l'aide de la commande TAKE NL; de fiche ou si un fichier d'accBssque est ouvert et qu'un secteur
a été chargé a l'aide de la commande TAKE NL, piste, secteur. La validité de la fiche n'est pas véri
il se peut en fait qu'elle ne contienne aucun data valable.

Rappel: un élément de pseudo-tableau est accepté comme nom de champ valable (voir commande |

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

F5BA- 2040 F6 JSR F640 vide le "General Field Buffer", puis décode le nhom de che
et s'il s'agit d'un pseudo-tableau, I'index de cet élément

F5BD- 20 F3 F3 JSR F3F3  vérifie I'existenceFeau début des tableaux et le crée s'i
n'existe pas encore ()

F5CO- A9 D3 LDA #D3  token ">"

F5C2- 20 2E D2 JSR D22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande un ">
TXTPTR, lit le caractére suivant et le convertit éventuellement en MAJUSCULE

F5C5- 20 2E ED JSR ED2E prend dans AY, dans B8/B9 et dans D3/D4 l'adresse
variable & TXTPTR

F5C8- 20E9F4 JSRF4E9 localise le nom de champ particulier associé au fichier co
dans le "Field Buffer" (sinon localisé, "UNKNOW’'N_FIELD_NAME_ERROR")

F5CB- 20 7TA F6 JSR F67A compare les types d'enregistrement et de varial
("TYPE_MISMATCH_ERROR" s'ils sont incompatibles)

F5CE- AD 7C CO LDA CO7C it 'octet en CO7C (NL)

F5D1- 85 0A STA OA et le copie en OA

F5D3- 20 A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponde

NL en 00/01,_celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02é0i@ du "Descriptor Buffer" en
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04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'R/D") puis retourne avec Y = #00

F5D6- AD 7D CO LDA CO7D lit I''ndex de début du champ dans la fiche

F5D9- 20 DC F4 JSR F4DC ajoute A au contenu de 02/03, c'est a dire vise le débt
champ dans le "Channel's own Data Buffer"

Teste s'il s'agit d'un fichier de typg''"R" ou "D"

F5DC- A6 0B LDX 0B flag "S/R/D"
F5DE- CA DEX teste si #01, c'est a dire si passe a zéro
F5DF- DO 08 BNE F5E9 sinon (pas typg@"), continue en F5E9

Fichier de type accd3isque

F5E1- AE 7F CO LDX CO7F type de champ
F5E4- AC 7E CO LDY CO7E longueur de champ
FS5E7- DO OE BNE F5F7 suite forcée en F5F7

Fichier de typeR" (acces direct) o&équentiel

F5E9- A000 LDY #00  vise le premier octet du "Channel's own Data Buff&™)(bu
du "General Buffer" (S")

F5EB- B1 02 LDA (02),Y type de champ

F5ED- C8 INY

F5EE- AA TAX

FS5EF- B1 02 LDA (02),Y longueur de champ

F5F1- A8 TAY

F5F2- A9 02 LDA #02  ajoute #02 au pointeur 02/03 du "Channel's own
F5F4- 20DCF4 JSRFADC Data Buffer" (fichi®") ou du "General Buffer" (ficherS")

pour viser la valeur du champ

Met le data dans la variable BASIC

F5F7- 84 F5 STY F5 longueur de champ

F5F9- 8A TXA type de champ

F5FA- 30 29 BMI F625 continue en F625 si champ de type "chaine"

F5FC- DOO0C BNE F60A continue en F60A sichamp de type "entier” et continue en F

si champ de type "réel"

Champ de type "réel"

Modification par Ray de cette partie de lacommande SEDORIC ">" afin de permettre ['utilisation cor
d'un nombre réel a partir d'un fichier (12 octets différents, indiqués en gras).

FS5FE A5 02 LDA #02  AY, adresse de la valeur du nombre réel

F600 A4 03 LDY 03 dans le "Channel's own Data Buffer"

F602 20 BA D2 JSR D2BA DE7B/ROM, place dans ACC1 la valeur pointée par AY
F605 4C 20 F6 JMP F620 reprise en F620 du cours normal de la commande ">" p
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terminer
F608 EA EA NOP NOP la copie de ce nombre réel dans la variable BASIC

Champ de type "entier" ou simple octet

F60A- 0A ASL teste le b6 du type de champ

F60B- 0A ASL C =0 si"entier" et C =1 si simple octet

F60C- A0 00 LDY #00 index de lecture dans le "Channel's own Data Buffer"
F60E- B1 02 LDA (02),Y lit le simple octet ou le LL d'un nombre "entier"

F610- A8 TAY le copie dans Y si c'est un simple octet

F611- 85 F2 STAF2 et dans F2 pour le cas ou c'est le LL d'un "entier"
F613- A9 00 LDA #00  HH pour le cas ou c'est un simple octet

F615- BO 06 BCS F61D continue en F61D si c'est un simple octet

F617- A0 01 LDY #01  index l'octet suivant

F619- B1 02 LDA (02),Y litle HH d'un nombre "entier"

F61B- A4 F2 LDY F2 récupeére le LL du nombre "entier"

F61D- 2054 D2 JSRD254 JSR D499/ROM convertitle nombre signé AY en nombre
dans ACC1

Copie ACC1 dans la variable BASIC

F620- A5 29 LDA 29 lit le flag "entier"
F622- 4C FE D1 JMP1FE JSR CB39/ROM affecter un nombre a une variable

Copie une chaine dans la variable BASIC

F625 A5 F5 LDA F5 longueur de la chaine

F627- 2064 D2 JSR D264 JSR D5AB/ROM réserve une place en mémoire pour la ¢
de longueur A, retourne avec cette longueur en DO et I'adresse de la chaine en D1/D2

F62A- A8 TAY longueur de la chaine

F62B- FO 08 BEQ F635 bon, sila chaine est vide, rien a copier!

F62D- 88 DEY indexe les octets a copier

F62E- B1 02 LDA (02),Y lit un octet dans le "Channel's own Data Buffer"

F630- 91 D1 STA (D1),Y et le copie dans la zone réservée en mémoire

F632- 98 TYA teste Y

F633- DO F8 BNE F62D et reboucle s'il en reste a copier

F635 4C 8E EE JMFEE8SE XCSTR copie la longueur et l'adresse d’'une chair

alphanumeérique (les 3 octets DO, D1 et D2) "dans" la variable BASIC pointée en B8, B9 et BA

Série de NOP en attente

F638- EA NOP Le sous-programme que Ray avait implanté ici (STX 3115 et JI
E635)

F639- EA NOP a été déplacé dans la BANQUE n°6 (de C513 a C518, afin de lib
F63A- EA NOP un maximum de place dans le NOYAU. La version 3.0 retrouve dc
F63B- EA NOP la série de 8 NOPs qui était présente dans la version 1.006 et qui
F63C- EA NOP précieuse pour de futures implémentations.
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F63D- EA NOP
FG63E- EA NOP
FG63F- EA NOP

Vide le "General Field Buffer", puis décode le nom de champ et s'il s'aqgit d'un pseudo-tableau, I'in
cet élémen(ce sous-programme est aussi appelé par les commandes FIELD, LSET et RSET)

F640 A2 OA LDX #0A  pour forcer 10 octets a zéro

F642- A9 00 LDA #00

F644 9D 75 CO STA C075,X force a zéro les octets de C076 & CO7F

F647- CA DEX c'est a dire le "General field Buffer"

F648- DO FA BNE F644 reboucle en F644 tant qu'il en reste

F64A- A5 OA LDA OA lit le NL courant

F64C- 8D 7C CO STA CO7C et le copie en CO7C

F64F- 20 9E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémel

TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangé:
F652- 4C 58 F6 JMIF658 saute linstruction suivante (X = 0 cf BNE en F648)

Copie le nom de champ dans le "General Field Buffer"

F655 2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGE
les espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fin d'instruction (0
C =0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1. Y et X inchangés

F658 FO 72 BEQ F6CC simple RTS en F6CC (!) si fin de commande atteinte
F65A- C9 80 CMP #80 teste s'il est >= & #80 (token BASIC)

NB: les mots-clés BASIC étant interdits dans les noms de champ, dés qu'un token BASIC est ren
(codé par #D3), le sous-programme suppose qu'il s'agit d'un ">" et la sortie se fait par un RTS en
(et ben quoi!?). Si une "(" marquant un index d'élément de pseudo-tableau est rencontré, la sortie
dans le sous-programme F66C avec le IMP D22E

F65C- BO 6E BCS F6CC si oui, simple RTS en F6CC

F65E- C9 28 CMP #28 teste si c'est une "(" (€lément de pseudo-tableau)

F660- FO OA BEQ F66C si oui, continue en F66C

F662- EO0 05 CPX#05  teste si X =5 (5 caractéres maximum pour un nom de che
F664- FOEF BEQ F655 sioui, reprend en F655 (saute les caractéres restants, qui r
pas significatifs)

F666- 9D 76 CO STA C076,X sinon, copie les 5 premiers caracteres du nom de
F669- E8 INX champ dans le "General Field Buffer"

F66A- DO E9 BNE F655 reprise forcée en F655 (<" étant codé par le token #D3

sortie se fait par F6CC, sauf si c'est un élément de pseudo-tableau:)

Décode l'index d'un élément de pseudo-tableau

Rappel: SEDORIC accepte comme nom de champ un élément de pseudo-tableau (index de O
exemple ROBERT(4) qui en fait correspond a ROBER(4).
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F66C- 2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGE
les espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fin d'instruction (0
C =0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1. Y et X inchangés

F66F- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et DBCB/ROM évalue un nom
entier A TXTPTR et le retourne dans X (index de I'élément du tableau)

F672- 8E 7B CO STX C07B sauve X dans CO7B (index de I'élément du tableau)
F675- A9 29 LDA #29  code ASCIl de ")"

F677- 4C 2ED2 _JMBP22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande une ")"

TXTPTR, lit le caractére suivant, le convertit éventuellement en MAJUSCULE et retourne

Compare les types d'enregistrement et de variables
(ce sous-programme est aussi appelé par les commandes LSET et RSET)

F67A- AD7F CO LDA CO7F litl'octeten CO7F (type d'enregistrement) (ce sous-progran
est aussi appelé par les commandes PUT et TAKE)

F67D- 8D 7F CO STA CO7F écrit I'octet en CO7F (type d'enregistrement)

F680- 0A ASL C recoit le b7 de CO7F (flag pour tester le type)

F681- 4C1CD2 _JMP21C JSR CF09/ROM vérifie sil'expression évaluée a TXTPTR ¢

bien conforme: numérique si C =0 ou alphanumérique si C = 1, retourne avec valeur numérique dans
ou adresse de la chaine dans D3/D4 ou avec une "TYPE_MISMATCH_ERROR" si les types
incompatibles

Calcule la position de début de la fiche spécifiee dans un fidRidatces direct), puis les coordonnées
du secteur ou commence cette fiche, charge ce secteur et le suivant dans le "General Buffer", p
pointeur 06/07 au début réel de la fiche dans ce buffer et retourne avec Y = #00

(sous-programme F684-F88D, appelé par les commandes PUT et TAKE)

Sachant que les fiches peuvent avoir une longueur comprise entre #03 et #FF (non documenté) et
sont placées les unes a la suite des autres dans le fichier, elles tombent la plupart du temps a che'
secteurs. Ce sous-programme charge dans le "General Buffer" les 2 secteurs contenant la fickie dc
est indiqué en 33/34.

F684 A9 00 LDA #00  force F2 a zéro, ce sera l'octet de poids le plus

F686- 85F2 STAF2 fort du “nde fiche" codé par 33/34/F2 lors de la multiplicatior
qui suit, a savoimombre d'octets précédant la fiche (codé par C085/08/09) £ de la fiche (codé par
33/34/F2) que multiplie longueur de fiche (codée par F3LCette opération est effectuée de facor
classique, par additions successives dans le totalisateur C085/08/09, pour chaque bit du multiplica
qui est a 1, d'une quantité croissante 33/34/F2 égale a 1 fois, 2 fois, 4 fois, 8 fois etc... la valeur initi
n° de fiche (multiplicande). A la fin C085, 08 et 09 donneront la position du début de la fiche dans le fic
C085, étant I'octet de poids le plus faible, correspondra au rang de I'octet de début de la fiche dans le
de rang 08/09 depuis le début du fichier.

F688- 8D 85 CO STA C085 force C085 a zéro (ce sera le rang de I'octet)
F68B- 85 08 STA 08

F68D- 8509 STA 09 force 08/09 a zéro (vise le secteur de ra#g@)
F68F- AD 83 CO LDA C083 lit la longueur de fiche LF

F692- A2 08 LDX #08  pour 8 rebouclages (nombre de bits de LF a traiter)
F694- 85 F3 STAF3 c'est le multiplicateur LF
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F696- 46 F3 LSR F3 teste si le bO de cet octet est nul

F698- 9015 BCC F6AF sioui, continue en F6AF, il n'y a pas d'addition a effpoturer
ce bit qui est nul

F69A- 18 CLC sinon, prépare l'addition:

F69B- A5 33 LDA 33 C085/08/09 = C085/08/09 + 33/34/F2

F69D- 6D 85 CO ADC C085

F6A0- 8D 85 CO STA C085 (€085 =C085 + 33

F6A3- A5 34 LDA 34

F6A5- 65 08 ADC 08

FBAT7- 85 08 STA 08 08 = 08 + 34 + retenue précédente

F6A9- A5 F2 LDA F2

F6AB- 65 09 ADC 09

F6AD- 85 09 STA 09 09 = 09 + F2 + retenue précédente

F6AF- 06 33 ASL 33 calcule la valeur de la tranche suivante 33/34/F2

F6B1- 26 34 ROL 34 qu'il faudra ajouter au totalisateur si le bit

F6B3- 26 F2 ROL F2 correspondant du multiplicateur esta 1. Ceci est réalisé pe
décalage a gauche portant sur les trois octets 33/34/F2.

F6B5- CA DEX décrémente le nombre de bit restant a traiter

F6B6- DO DE BNE F696 reboucle tant que X n'est pas nul

F6B8- 20 CD F6 JSR F6CD charge 2 secteurs du fichier de la disquette dans le "Ge

Buffer". Le premier secteur contient le début de la fiche spécifiée. Lorsque le sous-programme est
par la commande PUT, il alloue, si nécessaire, des secteurs supplémentaires sur la disquette a ce fi
type 'R".

F6BB- 20A8F4 JSRF4A8 place I'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05,_celle du début du "General Buffer" en 06#0@nfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche) et OF
(flag "R") puis retourne avec Y = #00

F6BE- 18 CLC prépare une addition

F6BF- AD 85 CO LDA C085

F6C2- 65 06 ADC 06 calcule lI'adresse 06/07 du début de la fiche
F6C4- 85 06 STA 06 dans le "General Buffer"

F6C6- 90 02 BCC F6CA

F6C8- E6 07 INC 07 06/07 = 06/07 + C085

F6CA- A0 00 LDY #00

F6CC- 60 RTS et retourne avec Y = #00

Charge 2 secteurs du fichier de la disquette dans le "General Buffer", alloue des secteurs suppléme
a ce fichier de typeR" si nécessaire

F6CD- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche)
(flag "R") puis retourne avec Y = #00

F6DO0- 18 CLC prépare une addition

F6D1- A5 08 LDA 08 AX, rang du secteur de la fiche

F6D3- A6 09 LDX 09 AX contient le nombre absolu, en partant de zéro, de secte
du fichier, nécessaires pour stocker ce nombre de fiches

F6D5- 69 02 ADC #02  AX = AX + #02, ajoute #02 pour normaliser, car
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F6D7- 90 01 BCC F6DA un nombre de secteurs de #00 nécessite en fait un
F6DO9- ES8 INX secteur, plus un autre, car une fiche peut étre a cheval sur le se
suivant. AX contient maintenant la taille minimale (le nombre de secteurs) requise du fichier pour stt
toutes les fiches.

Compare le nombre de secteurs de la fiche avec le nombre total de secteurs de data

fichier

F6DA- A0 OA LDY #0A vise le LL du nombre de secteurs de data du fichier
F6DC- 38 SEC prépare la soustraction:

F6DD- F104 SBC (04),Y A=A -LL dunombre actuel

FE6DF- 48 PHA LL, nombre de secteurs supplémentaires nécessaires

FG6EO- C8 INY vise HH du nombre de secteurs de data du fichier

F6E1- 8A TXA pour calculer A = A - HH du nombre actuel

F6E2- F104 SBC (04),Y finalement AY = nombre requis - nombre actuel

F6E4- A8 TAY

F6ES- 68 PLA AY, nombre de secteurs supplémentaires nécessaires

FG6E6- 9003 BCC F6EB saute l'instruction suivante si le nombre de secteurs actu
suffisant pour stocker toutes les fiches dans le fichier

FGES8- 205AF7 JSRF75A alloue AY secteurs supplémentaires a ce fichier. Cette alloc

complémentaire n'est évidemment exécutée que pour la commande PUT. En effet, si la fiche n'exi:
encore, une "BAD_RECORD_NUMBER_ERROR" est générée au début de la commande T/
Conclusion, lors d'une commande TAKE, on perd beaucoup de temps inutilement avec ce sous-progr

Prépare le calcule du nombre de descripteurs nécessaires

F6EB- A2 FF LDX #FF initialise le compteur de descripteurs

F6ED- 18 CLC prépare une addition

FG6EE- A5 08 LDA 08 08/09, rang du secteur depuis le début du fichier,

F6FO- 69 05 ADC #05 c'est a dire, nombre absolu (partant de zéro) de

F6F2- 8508 STA 08 secteurs de data. Dans le ou les descripteur(s),

F6F4- 90 02 BCC F6F8 chaque secteur de data est repéré par ses

F6F6- E6 09 INC 09 coordonnées piste/secteur (2 octets). Ilya donc autant de |

de coordonnées que de secteurs de data dans le fichier. La liste de ces coordonnées commence e
a l'octet de rang #02 de chaque descripteur (les 2 premiers octets donnent les coordonnées du de:
suivant), sauf pour le premier descripteur ou elle ne commence qu'a I'octet de rang #0C (outre
premiers, 10 autres octets sont utilisés pour d'autres informations). Le sous-programme doit calc
nombre de descripteurs qu'il faudra pour copier la liste des coordonnées de tous les secteurs du fichi
de simplifier ce calcul, le sous-programme augmente artificiellement le nombre de secteurs de data
(équivalant de 5 paires d'octets piste/secteur), pour compenser les 10 octets déja requis en plus
premier descripteur. Tout se passera alors comme s'il était possible d'écrire 254 /2 =127 (#7F) coord
par descripteur.

Calcule le nombre de descripteurs nécessaires pour copier la liste des coordonnées de tous les set
fichier

FE6F8- 38 SEC prépare une soustraction
F6F9- A5 08 LDA 08 le compteur 08/09 sera décrémenté de #7F
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F6FB- A8 TAY Y gardera le reste de la derniére soustraction (nombre de secteur:
sont répertoriés dans le dernier descripteur)

F6FC- E9 7F SBC #7F  nombre de coordonnées stockables dans un descripteur
F6FE- 85 08 STA 08 08/09 = 08/09 - #7F

F700- A5 09 LDA 09

F702- E9 00 SBC #00 répercussion de la retenue

F704- 85 09 STA 09

F706- ES8 INX compteur des descripteurs nécessaires, qui passe a z€ro au pr

tour, c'est a dire pour le premier descripteur. C'est donc en fait un compteur du nombre des desct
secondaires nécessaires.

F707- BO FO BCS F6F9 reboucle en F6F9 si le reste est supérieur a #7F

F709- C8 INY nombre réel de secteurs répertoriés dans le dernier

F70A- 98 TYA (I'ancien nombre était un rang commencant a zéro)

F70B- 0A ASL le multiplie par 2 (hombre d'octets requis)

F70C- 8D 84 CO STA C084 pointeur dans le dernier descripteur

F70F- 85 F8 STAF8 idem

F711- 8A TXA

F712- 48 PHA nombre des descripteurs secondaires nécessaires

F713- 20A8 F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponde

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05 celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche) ¢
(flag "R") puis retourne avec Y = #00

F716- 68 PLA récupere le rang R du dernier descripteur

F717- 18 CLC prépare une addition

F718- 65 05 ADC 05 04/05 adresse du début du "Descriptor Buffer"

F71A- 8505 STAO05 en augmente le HH de R pages: 04/05 vise maintenant le de
descripteur ou est décrit le secteur de data contenant la fiche

F71C- 85 F7 STAF7 sauve également le résultat dans F7

F71E- AC 84 CO LDY C084 pointeur dans le dernier descripteur

F721- 20 36 F7 JSR F736 it le secteur de data de la disquette et I'écrit dans le b

indiqué en 06/07, c'est a dire la premiére page du "General Buffé&l' eieincrémente le HH de ce

pointeur, c'est & dire 07

F724- 4C 36 F7 _JMIF736 idem pour le secteur suivant dans la deuxiéme page. Bien
la taille d'une fiche ne puisse dépasser 256 octets, deux secteurs doivent étre lus, car une ficl
commencer dans un secteur et continuer dans le secteur suivant. Ces deux secteurs existent toujo
le fichier, car quand le fichier est ouvert pour la premiére fois, la routine PUT est utilisée pour fix:
nombre de secteurs initiaux et ceci assure que, méme si la derniére fiche ne se trouve pas a chev:
deuxiéme secteur, ce secteur supplémentaire soit déja alloué au fichier. Quand un fichier est étenc
recevoir des fiches supplémentaires (commande PUT), ce secteur supplémentaire est de I
automatiqguement alloué au fichier.

Ecrit sur la disquette les 2 secteurs de data contenant la fiche spécifiée

F727 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" poneent au
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05 celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche) ¢
(flag "R") puis retourne avec Y = #00

F72A- A5 F7 LDA F7 HH de l'adresse du descripteur courant remis en
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F72C- 85 05 STA 05 place (04/05, adresse du début du descripteur courant)
F72E- A4 F8 LDY F8 pointeur dans le descripteur courant
F730- 2033 F7 JSRF733  écrit sur la disquette un secteur de data de la premiere p:

"General Buffer" d&| pointé par 06/07 etincrémente 07 pour viser la deuxiéme page. Continue alaro
suivante qui fait de méme pour la deuxiéme page du "General Buffer".

Ecrit sur la disquette, selon les coordonnées présentes au pointeur Y du descripteur indiqué en O
un secteur de data pointé par 06/07, incrémente 07 pour viser la page suivante, ajuste Y et 04/05 po
les coordonnées du secteur suivant

F733 A2 A8
F735- 2C A2 88

LDX #A8
BIT 88A2

commande "écriture" pour routine XRWTS
continue en F738

Lit sur la disquette, selon les coordonnées présentes au pointeur Y du descripteur indiqué en 04
secteur de data, le copie au pointeur 06/07 et incrémente 07 pour viser la page suivante, ajuste Y ¢
pour viser les coordonnées du secteur suivant

F736 A2 88 LDX #88  commande "lecture” pour routine XRWTS

F738 B1 04 LDA (04),Y lit le rf de piste

F73A- 8D 01 CO STA C001 etle copie dans PISTE

F73D- C8 INY

F73E- B1 04 LDA (04),Y litle fi de secteur

F740- 8D 02 CO STA C002 et le copie dans SECTEUR

F743- A5 06 LDA 06

F745- 8D 03 CO STA C003

F748- A5 07 LDA 07

F74A- 8D 04 CO STA C004 met a jour RWBUF avec 06/07

F74D- E6 07 INC 07 prépare HH suivant (page suivante du "General
F74F- C8 INY Buffer") teste sifin du descripteur atteinte

F750- DO 04 BNE F756 sinon, saute les 2 instructions suivantes

F752- E6 05 INC 05 si oui, incrémente HH (descripteur suivant)
F754- A0 02 LDY #02 et force Y = #02 (vise les premiéres coordonnées)
F756 4C 75 DA JMPDA75 suite a la routine XRWTS (gestion drive)

F759 60 RTS

Alloue des secteurs supplémentaires a un fichier de Rped'"S"

Recherche le descripteur courant (dernier descripteur)

F75A- 8D 58 CO STA C058 AY, nombre de secteurs supplémentaires requis

F75D- 8C 59 CO STY C059 sauve AY en C058/C059

F760- 0D 59 CO ORA CO059 teste sile contenu de AY était nul

F763- FO F4 BEQ F759 sioui, simple RTS en F759

F765- 204CDA JSRDA4C sinon, XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans B!

vérifie le format, met a zéro le b7 de 2F (flag’premiere bitmap chargée”).

F768-

20A8F4

JSRF4A8 ate l'adresse du début du "Channel Buffer" cooedant au

NL en 00/01 celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer"
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
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et OB (flag 'S/R") puis retourne avec Y = #00

F76B- A0 02 LDY #02  pour viser le°ndu descripteur courant
F76D- B100 LDA (00),Y teste si ce’rest nul (cas du premier descripteur)
F76F- FO 14 BEQ F785 si oui, continue en F785

Cas d'un descripteur secondaire

F771- 18 CLC sinon, prépare une addition

F772- 65 05 ADC 05 pour mettre a jour 04/05

F774- 85 05 STA 05 05 = 05 +rdu descripteur courant - #01
F776- C605 DEC05 afin de viser le descripteur précédent qui porte les coordon
du descripteur recherché

F778- A0 00 LDY #00

F77A- B1 04 LDA (04),Y 1t de piste du descripteur recherché

F77C- AA TAX

F77D- C8 INY

F77E- B1 04 LDA (04),Y fi de secteur du descripteur recherché

F780- C8 INY pointe sur les premieres coordonnées du descripteur
F781- E6 05 INC 05 04/05 vise le descripteur recherché

F783- DO OA BNE F78F suite forcée en F78F (05 HH jamais nul)

Cas du premier descripteur

F785 A0 13 LDY #13  vise les coordonnées du descripteur principal dans la ligne
catalogue recopiée dans le "Channel Buffer"

F787- B1 00 LDA (00),Y fi de piste du premier descripteur

F789- AA TAX sauvé dans X

F78A- C8 INY octet suivant

F78B- B100 LDA (00),Y ri de secteur du premier descripteur

F78D- A0 0OC LDY #0C  pointe sur les premiéres coordonnées du premier descrip

Actualise PISTE, SECTEUR et RWBUF

F78F 8E 01 CO STX C001 PISTE
F792- 8D 02 CO STA C002 SECTEUR
F795- 20 5F F8 JSR F85F copie dans RWBUF l'adresse présente en 04/05

Recherche la fin de la liste des coordonnées dans le descripteur courant

F798 C8 INY vise l'octet suivant (hde secteur)

F799- B1 04 LDA (04),Y litle A de secteur dans la liste des descripteurs

F79B- FO 05 BEQ F7A2 continue en F7A2 si nul (fin de la liste: il reste au moins L
paire d'octets disponible)

F79D- C8 INY vise l'octet suivant {nde piste)

F79E- DO F8 BNE F798 reboucle en F798 si la fin du descripteur n'est pas attei
jusqu'a trouver la fin de cette liste

F7A0- FO 34 BEQ F7D6 continue en F7D6 lorsque la fin du descripteur est atteintt

faut allouer un autre secteur pour élaborer un nouveau descripteur
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Il y a encore de la place dans ce descripteur:
ajoute les coordonnées du ou des secteurs supplémentaires requis

F7A2- 88 DEY vise l'octet précédent (c'est a direlale piste du dernier secteur du
fichier)

F7A3- AD 58 CO LDA CO058 teste si le nombre de secteurs supplémentaires

F7A6- 0D 59 CO ORA C059 requis est nul

F7A9- FO 57 BEQ F802 si oui, continue en F802 (l'insertion des coordonnées
nouveaux secteurs supplémentaires est terminée)

F7AB- 20 5F F8 JSR F85F  sinon, copie dans RWBUF

F7AE- AD 58 CO LDA C058 I'adresse du descripteur courant et

F7B1- DO 03 BNE F7B6

F7B3- CE 59 CO DEC C059 décrémente le nombre de secteurs supplémentaires
F7B6- CE 58 CO DEC C058 a allouer

F7B9- 8C 5F CO STY CO5F index du dernier secteur alloué dans le descripteur
F7BC- 20 38 F8 JSR F838 incrémente le nombre de secteurs de data, puis le nomt
secteurs totaux et enfin cherche un secteur libre AY sur la bitmap

F7BF- 84 F2 STY F2 sauve l'indication de secteur libre dans F2

F7C1- AC 5F CO LDY CO5F récupeére l'index dans le descripteur

F7C4- 91 04 STA (04),Y sauve l'indication de piste a la fin de la liste

F7C6- C8 INY de coordonnées dans le descripteur

F7C7- A5 F2 LDA F2 récupere l'indication de secteur

F7CO9- 91 04 STA (04),Y sauve lindication de secteur a la suite

F7CB- C8 INY position suivante dans le descripteur

F7CC- DO D5 BNE F7A3 reboucle en F7A3 tant que le descripteur n'est pas fini

Génére un autre descripteur, car le précédant est plein

F7CE- AD 58 CO LDA C058 teste si le nombre de secteurs supplémentaires

F7D1- 0D 59 CO ORA C059 requis est nul

F7D4- FO2C BEQ F802 sioui, continue en F802, réflexion faite il n'y a plus de sect:
a allouer!

Alloue un autre secteur pour le descripteur suivant

F7D6- 204CF8 JSR F84C incrémente le nombre de secteurs totaux du fichier et che
un secteur libre AY sur la bitmap

F7D9- 85 F5 STAF5

F7DB- 84 F6 STY F6 sauve les coordonnées piste/secteur en F5/F6

F7DD- A0 00 LDY #00

F7DF- 9104 STA (04),Y copie l'indication de piste du nouveau descripteur au débu
descripteur courant (lien

F7E1- C8 INY indiquant les coordonnées du descripteur suivant) récupére
F7E2- A5 F6 LDA F6 I'indication de secteur du nouveau descripteur

F7E4- 9104 STA (04),Y sauve l'indication de secteur a la suite

F7E6- 20 A4 DA JSR DAA4 XSVSEC écrit le descripteur courant qui était plein sur
disquette, selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF

F7E9- A5 F5 LDA F5
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F7EB- A4 F6 LDY F6 récupere les coordonnées piste/secteur

F7ED- 8D 01 CO STA C001 et copie dans PISTE
F7FO- 8C 02 CO STY C002 etdans SECTEUR pour le prochain descripteur
F7F3- 206AF8 JSRF86A  génere un autre descripteur dans le "Descriptor Buffer": dé

d'une page vers le haut le pointeur de descripteur 04/05, incrémente I'octet de rang #02 du "Channel
(nombre de descripteurs), calcule 'offset du point d'insertion 04/05 et augmente le "Channel Buffer" de
octets

F7F6- A9 00 LDA #00

F7F8- A8 TAY

F7F9- 91 04 STA (04),Y forcer a zéro toute la page

F7FB- C8 INY de ce nouveau descripteur

F7FC- DO FB BNE F7F9

F7FE- A0 02 LDY #02  index des premiéres coordonnées dans le nouveau descri
F800- DO A1 BNE F7A3 suite forcée en F7A3 avec Y = #02 (reprise de l'insertion (

coordonnées des nouveaux secteurs supplémentaires)

Ecrit le dernier descripteur sur la disquette,

F802 20 A4 DA JSRDAA4 XSVSEC écritla derniere page de descripteur sur la disque
selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF

Met & jour, sur la disquette, "I'entrée" de catalogue et le descripteur principal

Ce sous-programme, qui ne concerne que les fichiers deRypat "S", permet de répercuter sur la
disquette un changement possible de la taille du fichier.

F805- A0 06 LDY #06  pour copier 17 octets (de Y = #06 a #16) qui inclurorit le |
du drive, 9 octets de nom, 3 octets d'extension, PSDESP coordonnées du descripteur principal e
NSTOTP nombre de secteurs totaux + PROT/UNPROT (8dltiie + une "entrée" de catalogue)

F807- B1 00 LDA (00),Y lit un octet selon lI'adresse en 00/01 + Y

F809- 99 22 CO STA C022,Y et le copie dans BUFNOM

F80C- Ccs8 INY

F80D- C0 17 CPY #17

F8OF- DO F6 BNE F807 reboucle en F807 tant qu'il en reste a copier

F811- 2030DB JSRDB30 XTVNM cherche le fichier BUFNOM revient avec POSNM
POSNMP et POSNMS ou Z = 1 si rien trouvé

F814- DO 03 BNE F819 sitrouvé, saute l'instruction suivante

F816- 4C DD EO _JMHAEODD sinon, "FILE_NOT_FOUND_ERROR"

F819 20 EE DA JSR DAEE XBUCA transfere BUFNOM dans BUF3, a la positiol
POSNMX (pour mise a jour de "lI'entrée" de catalogue sur la disquette)

F81C- 20 8A DA JSR DA8A I'entrée de cette routine XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sul

disquette a été déportée en DC80 pour adaptation a la double bitmap. Un JSR DC80 plus direct au
gagner un peu de temps.

F81F- 20 82 DA JSR DA82 XSCAT sauve BUF3 selon POSNMP et POSNMS
F822- 20A8F4 JSRF4A8 atel'adresse du début du "Channel Buffer" correspondant
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (longueur d'une fiche oL
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et OB (flag 'S/R") puis retourne avec Y = #00

F825-
F827-
F829-
F82C-
F82D-
F82F-
F832-
F835-

A0 13 LDY #13

B1 00 LDA (00),Y lit le fi de piste du descripteur principal

8D 01 CO STA C001 et le copie dans PISTE

C8 INY

B1 00 LDA (00),Y lit le ri de secteur correspondant

8D 02 CO STA C002 et le copie dans SECTEUR

20 5F F8 JSR F85F  copie dans RWBUF l'adresse du "Descriptor Buffer"

4C A4 DA JMPDAA4 XSVSEC écrit le premier descripteur sur la disquette, selc

DRIVE, PISTE, SECTEUR et RWBUF

Incrémente le nombre de secteurs de data, puis incrémente le nombre de secteurs totaux et enfin

un secteur libre AY sur la bitmap

F838
F83A-

Buffer"

F83C-
F83E-
F83F-
F841-
F843-
F844-
F846-
F848-
F84A-

F84C-
F84E-
F850-
F851-
F853-
F855-
F856-
F858-
F85A-
F85C-

A0 OA LDY #0A  pour viser l'octet #0A du descripteur principal
E6 03 INC 03 incrémente HH de l'adresse présente en 02/03

NB: le descripteur principal est situé #100 octets aprés le début du "Channel's own

B1 02 LDA (02),Y lit LL du nombre de secteurs de data
18 CLC prépare une addition

69 01 ADC #01 vy ajoute #01

91 02 STA (02),Y et le remet en place

C8 INY vise l'octet suivant

B1 02 LDA (02),Y lit HH du nombre de secteurs de data
69 00 ADC #00 reporte la retenue précédente

91 02 STA (02),Y et le remet en place

C6 03 DEC 03 HH reprend sa valeur d'origine

Incrémente le nombre de secteurs totaux et enfin cherche un secteur libre AY surla b

A0 15 LDY #15  pour viser l'octet de rang #15 du "Channel Buffer"

B100 LDA (00),Y lit LL du nombre de secteurs totaux dans la ligne de catalo
18 CLC prépare une addition

69 01 ADC #01 vy ajoute #01

91 00 STA (00),Y et le remet en place

C8 INY vise l'octet suivant

B1 00 LDA (00),Y lit HH du nombre de secteurs totaux

69 00 ADC #00 reporte la retenue précédente

91 00 STA (00),Y etle remet en place

4C 6C DC JMPC6C XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BUF

retourne avec A =nde piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")

F85F

Copie dans RWBUF l'adresse présente en 04/05
(sous-programme F85F-F869)

A5 04 LDA 04
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F861- 8D 03 CO STA C003 LL de RWBUF

F864- A5 05 LDA 05
F866- 8D 04 CO STA C004 HH de RWBUF
F869- 60 RTS

Déplace d'une page vers le haut le pointeur de descripteur 04/05, incrémente I'octet de rang 1
"Channel Buffer", (nombre de descripteurs), calcule I'offset du point d'insertion 04/05 et augmer
"Channel Buffer" de #100 octets

F86A- E6 05 INC 05 incrémente 05 (HH de l'adresse du descripteur, qui comme
par les coordonnées PISTE et SECTEUR du descripteur suivant s'il existe ou par #00). 04/05 vise le
descripteur du "Descriptor Buffer"

F86C- 18 CLC prépare une addition

F86D- A0 02 LDY #02 it I'octet de rang 02 du "Channel

F86F- B1 00 LDA (00),Y Buffer", y ajoute #01

F871- 69 01 ADC #01 et le remet en place (compteur du nombre de

F873- 9100 STA (00),Y descripteurs, incrémenté a chaque appel du sous-prograr
F875- A5 04 LDA 04 AY est l'adresse de début du nouveau

F877- A4 05 LDY 05 descripteur

F879- 2085F8 JSRF885 calcule I'offset XY du pointeur d'adresse AY (nombre d'o
entre le début dEI et le point ou sera créé le prochain descripteur, c'est a dire a la fin du "Descri
Buffer")

F87C- A9 01 LDA #01

F87E- 85 F2 STAF2 AF2 = #0100

F880- A9 00 LDA #00 (nombre d'octets a insérer a l'adresse 04/05)

F882- 4C 25 F4 _JMIF425 extension dEl par insertion de #100 octets au point d'offse

XY, avec mise a jour de la "Table NL"

Calcule l'offset XY du pointeur AY par rapport au débufFtle

F885 38 SEC prépare une soustraction
F886- E5 9E SBC 9E

F888- AA TAX

F889- 98 TYA

F88A- E5 9F SBC 9F calcule XY = AY - 9E/9F
F88C- A8 TAY

F88D- 60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC &()
(Fichiers 'S" et "R")
(sous-programme F88E-F8DE)

Rappel de la syntaxe

& (NL) et & (-NL)
Attention, les parentheses n'indiquent pas une option facultative, mais sont obligatoires. Cette com
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retourne les informations suivantes qui different selon le signe du paramétre et le type de fichier:

Informations non ou mal documentées

Pour les fichiers de typ®™, cette commande n'est pas utilisable.

Pour les fichiers de typdR™, cette commande retourne le nombre de fiches si §(eu la longueur de
fiche si &(-n°).

Pour les fichiers de typ&”, cette commande retourne -1 (vrai) dans tous les cayida fin du fichier
est atteinte et si ce n'est pas le cas, retourne soit O (false) S) &@itrle type d'enregistrement si &{n
C'est le contraire de ce qui est indiqué dans le manuel, page 81 (bogue du manuel).

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

Le paramétre entre parentheses est décodé par la ROM du BASIC, et placé en virgule flottante dans
(D0O/D4). Ce sous-programme est appelé a partir du vecteur 0461. SEDORIC vérifie que le param
situe bien entre -63 et +63, puisqu'il s'agit d'un NL (qui en plus doit étre attribué, si
"FILE_NOT_OPEN_ERROR"). Si le NL est attribué a un fichier de typ&, 'll en résulte une
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Convertit le nombre entier signé en un octet non signé (NL)

F88E- 204C D2 JSR D24C JSR D2A9/ROM nombre en ACC1 -> #D4-#D3 (signé)
F891- A5 D4 LDA D4

F893- A6 D3 LDX D3 A=LLetX=HH

F895- 10 0C BPL F8BA3 continue en F8AS3 si c'est un nombre entier positif

C'est un nombre entier néqatif

F897- 49 FF EOR #FF inverse tous les bits du LL et ajoute 1

F899- 18 CLC (calcule le complément a 2 du LL,

F89A- 69 01 ADC #01  c'est a dire le NL du fichier a tester)

F89C- EO FF CPX #FF  teste si HH est bien égal a #FF (D3 garde le signe)
F89E- FO 07 BEQ F8A7 si oui, tout va bien, continue en F8A7

F8AO- 4C 20 DE JMPDE20 sinon "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

C'est un nombre entier positif

FBA3- EO 00 CPX#00 teste si HH est bien égal a #00 (D3 garde le signe)
F8A5- DO F9 BNE F8AO sice n'est pas le cas, "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

Ce nombre (NL présent dans A) est un octet signé
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FBAT- 2073 F4 JSRF473  vérifie I'existencerlela validité du NL présent dans A et si
le fichier est bien déja ouvert

F8AA- 20A8 F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

F8AD- 30 23 BMI F8D2 si le fichier est de typ&™
F8AF- DO 1E BNEF8CF "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"silefichier est de typ
IIDII

C'est un fichier de typeR"

F8B1- AD 83 CO LDA C083 longueur de fiche
F8B4- 24 D3 BIT D3 teste si &(-NL)
F8B6- 30 0B BMI F8C3 si oui, suite en F8C3 (retourne la longueur de fiche)
F8B8- A0 04 LDY #04  sinon, retourne le nombre de fiches:
F8BA- B1 04 LDA (04),Y
F8BC- 48 PHA LL du nombre de fiches
F8BD- C8 INY
F8BE- B1 04 LDA (04),Y HH du nombre de fiches
F8CO0- A8 TAY
F8C1- 68 PLA AY nombre de fiches
F8C2- 2C A0 00 BIT O0OAO continue en F8C7
Transfére A dans ACC1
F8C3- A0 00 LDY #00 le HH d'un nombre entier sur un octet est nul
F8C5- 24 A8 BIT A8 continue en F8C7

Transféere #FFFF dans ACC1

F8C6- A8 TAY #FF copié aussi dans HH

Intervertit AY (LLHH) en AY (LLHH) pour sous-programme D254

F8CT- 85 F2 STAF2 LL du nombre entier mis en réserve
F8C9- 98 TYA HH du nombre entier repris dans A
F8CA- A4 F2 LDY F2 LL du nombre entier repris dans Y

Transféere AY (LLHH) dans ACC1

F8CC- 4C 54 D2 JM®254 JSR D499/ROM nombre en AY (LLHH) -> ACC1 (signé)

&() n'est pas utilisable avec un fichier de typg "

F8CF- 4C EO EO JMAEOEO "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"

&() pour un fichier de typeS'
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F8D2- 200EFD JSRFDOE re-initialise 00/01,02/04/05 et 06/07, sauvegarde les octe
de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est ai
(A=#FFetZ=1)

F8D5- FO EF BEQ F8C6 si fin de fichier, suite en F8C6 avec A = #FF

F8D7- 24 D3 BIT D3 sinon, teste si &(-NL)

F8DO9- 30 E8 BMI F8C3 si oui, suite en F8C3 avec A = type d'enregistrement
F8DB- A9 00 LDA #00  si pas fin de fichier et &(NL),

F8DD- FO E4 BEQ F8C3 retourne avec A = #00

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC TAKE
(Fichiers 'S","R"et "D")
(sous-programme F8DF-F98F)

Rappel de la syntaxe

Pour un fichieGéquentielTAKE NL,liste_de_variables. Lit dans le fichier de hlogique NL les variables
indiquées dans la liste. Ces variables doivent étre du méme type qu'a I'écriture et doivent étre acce
avant la fin du fichier (sinon "END_OF_FILE_ERROR").

Pour un fichieRandom (a acces direcl)AKE NL,n °_de_fiche Charge en mémoire la fiche indiquée
qui doit bien sdr exister (sinon "BAD_RECORD_NUMBER_ERROR").

Pour un "fichier" d'accélisque:TAKE NL,piste,secteur(,lecteur) Charge en mémoire le secteur indiqué
s'il existe (sinon "TYPE 10 /O ERROR").

Dans les 3 cas, le fichier doit étre préalablement ouvert a l'aide de la commande OPEN (
"FILE_NOT_OPEN_ERROR?"). Le fichier ouvert avec OPEN et celuiindiqué (NL) par TAKE doivent &
du méme type (sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"). Voir le préambule sur "l'utilisation d
différents buffers" situé juste devant le sous-programme F3CF.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

F8DF- 2056 F9 JSRF956 vérifie I'existencerdela validité du NL, si le fichier est bien
ouvert, demande la virgule suivante, initialise les pointeu@d002/03, 04/05, 06/07, 0B, C083 et DRIVE,
retourne avec Z = 1 si fichieD", C=0si'R"etC=1si S’

F8E2- DO 06 BNE F8EA continue en F8EA si ce n'est pas un fichier "

TAKE pour un fichier d'accéBisque

F8E4- 20 6B F9 JSRF96B lit a TXTPTR piste, secteur et (si indiqué) drive, initiali
RWBUF au début du "Channel's own Data Buffer"
F8E7- 4C 73 DA JMMA73 XPRSEC lit ce secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR ¢
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RWBUF dans le "Channel's own Data Buffer" correspondant au NL indiqué et retourne

Suite de l'analyse de la syntaxe et saisie des parameétres

FBEA- BO 11 BCS F8FD continue en F8FD si c'est un ficBéguentiel

TAKE pour un fichier R" d'accés direct

Si tout est correct, 2 secteurs de la disquette sont lus dans le "General Buffer" (le premier secteur c
le début de la fiche choisie). La fiche proprement dite est alors copiée du "General Buffer" da
"Channel's own Data Buffer".

F8EC- 20 1FF9 JSR F91F litlé de fiche indiqué & TXTPTR, le copie en 33/34 et tes
si cette fiche existe (sinon, "BAD_RECORD_NUMBER_ERROR")

F8EF- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502

F8FO- 78 SEl interdit les interruptions

F8F1- 20 84 F6 JSR F684  sachant que les fiches peuvent avoir une longueur cornr

entre #03 et #FF (non documenté) et qu'elles sont placées les unes a la suite des autres dans le fict
tombent la plupart du temps a cheval sur 2 secteurs. Le sous-programme F684 charge les 2 s
contenant la fiche spécifiée dans le "General BuffeF1dpositionne le pointeur 06/07 au début de la fich
(qui se trouve dans le premier secteur) et retourne avec Y =0

F8F4- B1 06 LDA (06),Y la fiche proprement dite (en fait un bloc de 256
F8F6- 91 02 STA (02),Y octets situés a partir du début de la fiche, ce
F8F8- C8 INY qui, la plupart du temps, inclut des octets supplémentaires) est a

copiée dans le "Channel's own Data Buffer" dont I'adresse est pointée par 02/03. Cette solution rep
en fait une belle optimisation (code programme compact et rapide): cela aurait été en effet beaucol
compliqué avec une taille de fiches excédant 256 octets. Dans cette boucle Y varie de #00 a #FF

F8F9- DO F9 BNE F8F4 reboucle en F8F4 tant qu'il en reste a copier
F8FB- 28 PLP récupére les indicateurs
F8FC- 60 RTS et retourne

TAKE pour un fichierSéquentiel

F8FD- 20 2EED JSR ED2E place l'adresse de la valeur de la variable indiquée a TXT
dans AY, D3/D4 et B8/B9 (ce sous-programme appartient a la commande LINPUT)
F900- 20D9 FD JSR FDD9 si la fin du fichier n'est pas atteinte, copie un enregistren

complet (type, longueur et valeur de la variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second s
dans le buffer si nécessaire), vers le "General Buffer", 06/07 pointe sur le type, la longueur et la val
data

F903- 8A TXA type du data

F904- 20 7D F6 JSR F67D  vérifie que type de data = type de variable

FO07- A5 06 LDA 06

F909- A4 07 LDY 07 AY, pointeur dans I'enregistrement

F90B- 85 02 STA 02

FI0D- 84 03 STY 03 02/03, pointeur dans le "General Buffer"

FOO0F- 20 DC F5 JSR F5DC place le data (la donnée) dans la variable BASIC

F912- 20 9E D3 JSR D39E XCRGOTlIitele caractere a TXTPTR (sans incrémentel

TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
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d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangé:

F915- FO E5 BEQ F8FC RTS en F8FC s'il n'y a plus de variable a pourvoir
F917- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FI91A- 4C FD F8 JMHAF8FD reprend en F8FD pour la variable suivante

Lit le n° de fiche indiqué a TXTPTR et vérifie si la fiche existe
(sous-programme appelé par la commande PUT)

FI91D- 18 CLC point d'entrée pour la commande PUT
FO1E- 24 38 BIT 38 continue en F920

Lit le n° de fiche indiqué & TXTPTR et vérifie si la fiche existe

FO1F 38 SEC point d'entrée pour la commande TAKE
F920 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont C
F921- 20FAD2 JSRD2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et rev

avec ce nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur l'octet suivant ce nombre (|
N et Z positionnés selon I'octet de poids faible)

F924- A0 04 LDY #04  index visant le nombre de fiches dans le descripteur
F926- B1 04 LDA (04),Y

F928- C533 CMP 33 la fiche demandée existe t-elle?

F92A- C8 INY compare le nombre de fiches actuelles

F92B- B1 04 LDA (04),Y indigué dans le "Descriptor Buffer"

F92D- E5 34 SBC 34 et le°rde la fiche demandée

FO2F- BO 08 BCS F939 lafiche existe déja, termine en F939

F931- 28 PLP sinon, récupére les indicateurs dont C

F932- 90 07 BCC F93B si commande PUT, continue en F93B (crée la fiche)
FO34- A210 LDX#10 sicommande TAKE, "BAD_RECORD_ NUMBER_ERROR
F936- A4C 7E D6 _JMBP67E incrémente X et traite I'erreut K

F939 28 PLP lafiche existe, récupére les indicateurs

FIO3A- 60 RTS dont C et retourne au programme appelant

Crée une ou des fiches pour la commande PUT
(sous-programme F93B-F955, appelé par la commande PUT)

F93B- A0 04 LDY #04  index visant le nombre de fiches dans le descripteur
FO3D- A5 33 LDA 33

FI3F- 9104 STA (04),Y LL du nombre de fiches requis

F941- C8 INY

F942- A5 34 LDA 34 HH du nombre de fiches requis

F944- 91 04 STA (04),Y (mise a jour du descripteur)

F946- 20 5F F8 JSR F85F copie dans RWBUF l'adresse présente en 04/05, c'est
I'adresse de début du "Descriptor Buffer"

F949- A0 13 LDY #13

F94B- B1 00 LDA (00),Y ri de piste ou il faut écrire le descripteur

F94D- 48 PHA

FO4E- C8 INY
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FO4F- B1 00 LDA (00),Y fi de secteur ou il faut écrire le descripteur

F951- A8 TAY

F952- 68 PLA AY vise piste A secteur Y

F953- 4C 9E DA _JMMDA9E XSAY sauve le descripteur indiqué par RWBUF et AY

Vérifie I'existence dEI, la validité du NL, si le fichier est bien ouvert, demande la virqule suivante, initiali
les pointeurs 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, 0B, C083 et DRIVE, retourne avec Z = 1 si fithier='0
si'/R"etC=1si &

(sous-programme appelé par les commandes PUT et TAKE)

F956- 207D F4 JSR F47D  vérifie I'existence ke la validité du NL s'il existe et si le
fichier est bien déja ouvert

F959- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suiva
F95C- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponde

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

FO5F- 48 PHA sauve A temporairement (flag 08R/D")

F960- A0 06 LDY #06

F962- B1 00 LDA (00),Y met DRIVE a jour avec lé du drive sur lequel le

F964- 8D 00 CO STA CO000 fichier est ouvert (prépare le prochain acces)

F967- 68 PLA récupere A (type de fichier)

FO68- C901 CMP #01 teste b0 du fl&gR/D"

FI6A- 60 RTS retourne avec Z =1 s'il s'agit d'un fichi®f, ‘avec C = 0 si fichierR"

et avec C =1 si fichielS"

Pour "fichier"Disque, lit & TXTPTR piste, secteur et (si indiqué) drive, initialise RWBUF au début
"Channel's own Data Buffer"

(sous-programme appelé par les commandes PUT et TAKE)

FI96B- 20 7F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et DBCB/ROM évalue un nom|
entier A TXTPTR et le retourne dans X (numéro de piste)

FO6E- 8E 01 CO STX C001 et le copie dans PISTE

F971- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
F974- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et DBCB/ROM évalue un nom
entier A TXTPTR et le retourne dans X (numéro de secteur)

FO77- 8E 02 CO STX C002 et le copie dans SECTEUR

FO7A- FO 06 BEQ F982 saute les 2 instructions suivantes si la fin des paramétre
atteinte

F97C- 202CD2 JSRD22C DO067/ROM exige une","litle caractere suivant et le conv
en MAJUSCULE

FO7F- 20 0D E6 JSR E60D valide le drive si celui-ci est indiqué, sinon valide DRVD
Fo82 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (#00) et OB (flagi$
retourne avec Y = #00
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F985- A5 02 LDA 02

Fo87- A4 03 LDY 03 AY, début du "Channel's own Data Buffer"
F989- 8D 03 CO STA C003

FO8C- 8C 04 CO STY C004 copie AY dans RWBUF

FI8F- 60 RTS et retourne

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC PMAP
(Fichiers 'D")
(sous-programme F990-F995)

Rappel de la syntaxe

PMAP lecteur

Lit la bitmap de la disquette présente dans le lecteur indiqué et la copie dans BUF2. NB: PMAP si
"Prend la biIMAP".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

F990 20 0D E6 JSR E60D valide drive si indiqué, sinon valide DRVDEF
F993- 4C4C DA JMPA4AC XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, véri
le format, met a zéro le b7 de 2F (flag”premiere bitmap chargée”).

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC SMAP
(Fichiers 'D")
(sous-programme F996-F99B)

Rappel de la syntaxe

SMAP lecteur

Copie BUF2 dans la bitmap de la disquette présente dans le lecteur indiqué. Attention, il ne doit y av
aucun LOAD, SAVE ou DIR entre les commandes PMAP et SMAP, sous peine de rendre la bi
incohérente. NB: SMAP signifieSauve la biAP".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.
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Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

F996- 20 0D E6 JSR E60D valide drive si indiqué, sinon valide DRVDEF

F999- 4C 8A DA JMMDASBA I'entrée de cette routine XSMAP sauve BUF2 (bitmap) sur |
disquette a été déportée en DC80 pour adaptation a la double bitmap. Un JSR DC8O0 plus direct au
gagner un peu de temps.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC FRSEC
(Fichiers 'D")
(sous-programme F99C-F9BB)

Rappel de la syntaxe

FRSEC n°_de_piste,if_de_secteur

Libere le secteur indiqué et incrémente le nombre de secteurs libres. Il ne se passe rien si ce sect
déja libre. Attention, la bitmap doit évidemment étre mise a jour avec PMAP avant d'utiliser la comm
FRSEC et sauvegardée aprés avec SMAP (non document€). NB: FRSEC signifieFlites® |n
SECteur.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

FO9C- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un nomi
entier A TXTPTR et le retourne dans X (fede piste ou se trouve le secteur a libérer)
FO9F- 8A TXA

F9AO- 48 PHA empile ce hde piste

FOA1- 29 7F AND #7F  force a zéro l€ de face

FOA3- CD 06 C2 CMP C206 vérifie que 1é de piste indiqué est valide

FOAG- BO 20 BCS F9C8 sinon, "ILLEGAL QUANTITY_ERROR"

FOAS8- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FOAB- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CF09/ROM et D8CB/ROM évalue un noml
entier A TXTPTR et le retourne dans X (fede secteur a libérer)

FOAE- 8A TXA garde ce hde secteur dans A

FOAF- CA DEX vérifie que ce hn'est pas #00

FOBO- 30 16 BMI FOC8 sinon "ILLEGAL QUANTITY_ERROR"

FI9B2- EC 07 C2 CPX C207 vérifie que & de piste indiqué est valide

FOB5- BO 11 BCS F9C8 sinon "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"

FOB7- A8 TAY

FOB8- 68 PLA AY coordonnées secteur Y de la piste A

FOB9- 4C 15 DD _JMMD15 XDETSE libére le secteur AY et incrémente le nombre d

secteurs libres dans la bitmap courante dans BUF2. Retourne avec C =1 si ce secteur était déja li
pas oublier de sauver le plus t6t possible cette nouvelle bitmap avec SMAP.
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Il serait intéressant d'écrire une nouvelle commande FXSB(& UnSECteur) de syntaxe:

FXSEC f_de_piste,fi_de_secteur(,drive) qui ferait comme FRSEC, mais marquerait "occupé" le sec
indiqué afin qu'on ne puisse plus y écrire (utile aprés avoir recu une "_WRITE_FAULT_" ou
" READ_FAULT_"ERROR). Pour cela, le masque obtenu en DD15 doit étre inversé etle ORA en D
remplacé par un AND.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC CRESEC
(Fichiers 'D")
(sous-programme F9BC-F9CA)

Rappel de la syntaxe

CRESEC

Cherche un secteur libre dans la bitmap courante, présente dans BUF2. S'il en trouve un, réserve ce
décrémente le nombre de secteurs libres et retourne les coordonnées AY de ce secteur qui sont éc
copiées dans les variables FP et FS. "DISK_FULL_ERROR" s'il ne trouve pas de secteur libre. Atte
la bitmap doit étre mise a jour avec un PMAP avant d'exécuter lacommande CRESEC et sauvegardé
avec SMAP (non documenté).

NB: CRESEC signifi€€REe unSECteur (ce qui n'est pas tres bien choisi), FP sighifeePiste (i de
piste ou se trouve le secteur libre) etF¥8e Sector (rf du secteur libre). Tout ¢a c'est trouvé comm
franglais!

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Entrée de la commande CRESEC

FOBC- 206C DC JSR DC6C XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BL
retourne avec A =nde piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")

FOBF- 48 PHA empile le hde piste (et hde face)

FICO- 98 TYA garde le hde secteur dans Y

FIC1- 20 ED D7 JSR D7ED assigne fede secteur a la variable FS

FI9C4- 68 PLA récupere les e piste et de face

FIC5- 4C EA D7 _JMMD7EA assigne lesde piste et de face a la variable FP et retourn
FOC8&- 4C 20 DE JMPDE20 "ILLEGAL QUANTITY_ERROR"

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC PUT
(Fichiers 'S", "R" et "D")
(sous-programme F9CB-FA4F)
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Rappel de la syntaxe

Pour un fichieGéquentielPUT NL liste_de_variables Ecrit dans le fichier de’dogique NL les variables

indiquées dans la liste. Il doit y avoir concordance de type ("réel", "entier" ou "chaine") entre les vari
et le fichier, sauf si la fin du fichier est atteinte, auquel cas le fichier est allongé sans contrainte de t
de longueur, puisqu'un nouvel enregistrement est créé (s'il y a encore de la place sur la disquett
chaines sont "alignées" a gauche (a droite, elles sont tronquées ou complétées avec des espaces

Pour un fichieRandom (a accés direcBUT NL,n°_de_fiche Copie sur la disquette, dans le fichier de
n° logique NL, la fiche indiquée, présente en mémoire. Si la fiche n'existe pas, elle sera créée (s'ilya
de la place sur la disquette), ainsi que toutes les fichésidi@neur qui n'existent pas encore (conclusion
pour épargner de la place, il vaut mieux créer des fiches d@ensécutifs). Si tout se déroule sans
probléme, les data sont lus de 2 secteurs consécutifs de la disquette (le premier secteur contient |
de la fiche choisie) dans le "General Buffer". La fiche est alors recopiée, a sa place exacte, du "Ch:
own Data Buffer" dans le "General Buffer". Contrairement a ce qui se passe pour la commande TAI
longueur réelle de la fiche sert ici pour le décompte du nombre d'octets recopiés, sous peine d'éc
début de la fiche suivante. Enfin, les 2 secteurs sont réécrits, a leur place, sur la disquette.

Pour un "fichier" d'accéBisque:PUT NL,piste,secteur(,lecteur) Ecrit sur la disquette dans le secteut
indiqué les 256 octets présents dans le tampon en mémoire dans le "Channel's own Data Buffer".

Dans les 3 cas, le fichier doit étre préalablement ouvert a l'aide de la commande OPEN (
"FILE_NOT_OPEN_ERROR"). Le fichier ouvert avec OPEN et celui indiqué (NL) par PUT doivent é
du méme type (sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"). L'écriture sur la disquette se f
immeédiatement apres chaque PUT. Voir le préambule sur "l'utilisation des différents buffers" situé
devant le sous-programme F3CF.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Informations non documentées

ATTENTION: dans le cas du PUT pour un fichier de type abiggue, il n'y a pas de vérification de la
validité des fi de piste et de secteur indiqués.

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

FIOCB- 2056 F9 JSRF956  vérifie I'existenceRdela validité du NL, sile fichier est bien
ouvert, demande la virgule suivante, initialise les pointeurs 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, 0B, C083 et DI
retourne avec Z =1 sifichieb", C=0siR"etC=1si 5"

FOCE- DO 06 BNE FO9D6 continue en FOD6 si c'est un ficHRrdu "S"

Commande PUT pour fichier de typg™

FI9DO- 206B F9 JSRF96B litles coordonnées indiquées (secteur, piste et éventuelle
drive), initialise RWBUF au début du "Channel's own Data Buffer"
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FIOD3- 4C A4 DA JMPDAA4 XSVSEC écrit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUF
et RWBUF

Suite commune pour fichierR" ou "S'":

FOD6- BO 17 BCS FOEF continue en FOEF si c'est un ficBéguentiel.
Sinon, c'est donc un fichieR" (& accés direct)

Commande PUT pour fichier de typR"™ Lit le n° de fiche indiqué, vérifie gue la fiche existe dans I¢
fichier, sinon la crée (ainsi que celles qui la précédent si nécessaire) et la sauve

FOD8&- 201D F9 JSRF91D litlende fiche indiqué a TXTPTR et vérifie si la fiche existe
dans le fichier. La crée si ce n'est pas le cas.

FODB- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502

FIODC- 78 SEIl interdit les interruptions

FODD- 20 84 F6 JSR F684  sachant que les fiches peuvent avoir une longueur com

entre #03 et #FF (non documenté) et qu'elles sont placées les unes a la suite des autres dans le fict
tombent la plupart du temps a cheval sur 2 secteurs. Le sous-programme F684 charge ces 2 ¢
contenant la fiche spécifiée dans le "General BuffeFldpositionne le pointeur 06/07 au début de la fich
(qui se trouve dans le premier secteur) et retourne avec Y =0

FOEO- B1 02 LDA (02),Y lit un octet dans le "Channel's own Data Buffer"

FOE2- 91 06 STA (06),Y et I'écrit dans le "General Buffer"

FOE4- C8 INY vise le suivant

FOES- CC83C0 CPY C083 compare avec la longueur de la fiche

FOES- DO F6 BNE F9EO et reboucle s'il en reste a copier

FOEA- 2027 F7 JSR F727  écrit sur la disquette les 2 secteurs de data ("General Bu
contenant la fiche spécifiée

FOED- 28 PLP récupeére les indicateurs

FOEE- 60 RTS

Commande PUT pour fichier de typg""

FOEF- 20 24 D2 JSR D224 JSR CF17/ROM évalue une expression dans la liste
variables a TXTPTR, retourne avec une valeur numérique dans ACC1 (et #00 dans 28) ou l'adress
chaine dans D3/D4 (et #FF dans 28) et A, N et Z positionnés selon I'exposant (résultat numérique
longueur de chaine

FOF2- 200EFD JSRFDOE re-initialise 00/01, 02/03, 04/05 et 06/07, sauvegarde les «
de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est ai
(Z=1)

FOF5- DO 24 BNE FA1B si ce n'est pas le cas, continue en FA1B pour mettre a

I'enregistrement existant

Fin de fichier atteinte: ajoute le nouvel enreqgistrement au bout

FOF7- A2 05 LDX #05  longueur d'enregistrement par défaut (nombre réel)
FOF9- A0 00 LDY #00  type d'enregistrement par défaut (nombre réel)

FOFB- 24 28 BIT 28 teste la variable indiquée ("chaine" ou "nombre")

FOFD- 100D BPLFAOC continue en FAOC si c'est un nombre (on atous les parame
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sinon, c'est une chaine et il faut compléter les parametres

La variable indiguée est une chaine

FOFF- A5 D3 LDA D3

FAO1- A6 D4 LDX D4

FAO3- 8591 STA91 adresse de cette chaine

FAO05- 86 92 STX 92

FAO7- B191 LDA (91),Y lit la longueur de la chaine

FAO09- AA TAX et garde cette information dans X

FAOA- A0 80 LDY #80  type d'enregistrement pour une chaine

Suite commune chaine/nombre

FAOC- 8C 7F CO STY CO7F type d'enregistrement

FAOF- 20 39 FA JSR FA39 écritI'enregistrement dans le "Channel's own Data Buffer
utilisant le secteur suivant du fichier si nécessaire. Les data présents sur la disquette sont mis a j
l'intermédiaire du "Channel's own Data Buffer": ils sont copiés du "General Buffer" au point indiqué «
le "Channel's own Data Buffer" jusqu'a ce que la fin de celui-ci soit atteinte. Le "Channel's own Data Bl
est alors sauvé et rechargé avec le secteur suivant contenant la suite de I'enregistrement a mettre

FA12- A9 FF LDA #FF  flag "fin de fichieBéquentiel"

FA14- 20CCFD JSR FDCC litl'index Y du "Channel's own Data Buffer"
FA17- 91 02 STA (02),Y écrit le flag "fin de fichi&quentiel"

FA19- 3010 BMI FA2B suite forcée en FA2B

La fin du fichier n'était pas encore atteinte: remplace l'ancien enreqgistrement par le nou

FA1B- 20 D9 FD JSR FDD9 copie un enregistrement complet (type, longueur et valeu
la variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second secteur dans le buffer si nécessaire),
"General Buffer", 06/07 pointe sur le type, la longueur et la valeur du data

FALlE- 48 PHA empile la longueur de l'enregistrement

FALlF- 8A TXA garde le type de I'enregistrement dans X

FA20- 20 7D F6 JSR F67D vérifie que type de data = type de variable

FA23- 20 2AFD JSR FD2A re-initialise 00, 02/03, 04/05 et 06/07, restaure les octet

C088, C087 et C0O86 dans les octets de rang #05, #04 et #03 du "Channel Buffer", l'octet lu en CC(
comparé avant écriture avec l'octet qu'il écrasera dans cette zone, RTS en FD29 s'ils sont identique
charge un secteur du fichier ouvert

FA26- 68 PLA récupere la longueur de I'enregistrement

FA27- AA TAX récupére le type de I'enregistrement

FA28- 20 39 FA JSR FA39 écrit I'enregistrement dans le "Channel's own Data Buffer
utilisant le secteur suivant du fichier si nécessaire

FA2B- 209E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémen

TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangé:

FA2E- FO 06 BEQ FA36 saute les 2 instructions suivantes s'il n'y a plus de parami
c'est a dire, sauve le secteur sur la disquette

FA30- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FA33- A4C EF F9 _JMHM9EF reprend au début en FOEF
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FA36- 4C 46 FD JMPFD46 sauve sur la disquette le secteur qui est présent dan
"Channel's own Data Buffer" du "Channel Buffer"

Copie I'enreqgistrement sur la disquette

Ecrit I'enregistrement dans le "General Buffer", puis les data présents sur la disquette sont mis a jc
l'intermédiaire du "Channel's own Data Buffer": ils sont copiés du "General Buffer" au point indiqué
le "Channel's own Data Buffer" jusqu'a ce que la fin de celui-ci soit atteinte. Le "Channel's own
Buffer" est alors sauvé et rechargé avec le secteur suivant contenant la suite de I'enregistrement ¢
a jour.

FA39- 8E 7E CO STX CO7E longueur de I'enregistrement

FA3C- A5 06 LDA 06

FA3E- A4 07 LDY 07 prend I'adresse du début du "General Buffer"

FA40- 85 02 STA 02 et la copie en 02/03 (adresse utilisée en FC9E)

FA42- 84 03 STY 03

FA44- 18 CLC pour LSET (alignement a gauche)

FA45- A0 00 LDY #00  vise au début du "General Buffer"

FA47- 209E FC JSR FCOE copie I'enregistrement dans le "General Buffer"

FA4A- 20 A8 F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (#00) et OB {flpgis
retourne avec Y = #00

FA4D- 4C 38 FE _JMAFE38 les data déja présents sur la disquette sont mis a jour
l'intermédiaire du "Channel's own Data Buffer": ils sont copiés du "General Buffer" au point indiqué ¢
le "Channel's own Data Buffer" jusqu'a ce que la fin de celui-ci soit atteinte. Le "Channel's own Data Bl
est alors sauvé et rechargé avec le secteur suivant contenant la suite de I'enregistrement a mettre

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC OPEN
(Fichiers 'S", "R" et "D")
(sous-programme FA50-FABA)

Rappel de la syntaxe (trois possibilités):

OPEN D,NL(,L) pour un accéBisque de fi logiqueNL sur leLecteurL. Cet acces disque, un peu
inhabituel, permet de lire ou d'écrire un secteur de la disquette présente dans e atsue tampon
de 256 octets créé a cet usage par la commande OPEN D (avec un espace obligatoire entre OPE

OPEN R,nom_de_fichier_non_ambigu,NL(,LF ,NR)our ouvrir un fichier a accés direRgndom) de
nomnom_de_fichier_non_ambigude rf logiqueNL , comportant ullombre de fichesBéserveNR,
laLongueur de chagugche étant deF caractéres. AttentidcF etNR ne sont a préciser que la premiére
fois, lors de la création du ficher & acces direct ou ils sont alors obligatoires. L'extension au-dela
nombre de fiches est automatique en cas de dépassement (dans la limite de la place disponibl
disquette). La place occupée sur la disquette par le fichier nom_de_fichier_non_ambigu est égale au't
d'octets de data, soit NR x LF / 256 secteurs.

OPEN S,nom_de_fichier_non_ambigu,NL pour ouvrir un fichier Séquentiel de nom
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nom_de_fichier_non_ambiguet de 11 logiqueNL . Cette commande réserve un tampon en mémoire
place le pointeur au début du fichier.

Dans les 3 cas, le fichier est créé s'il n'existe pas. OPEN assoocia lde_fichier_non_ambigua un

numéro logiqueNL. etNL peut étre n'importe quel nombre de 0 a 63. Il peut donc y avoir 64 fichi
ouverts simultanément en mémoire. Le fichier doit évidemment ne pas étre déja ouvert,
"FILE_ALREADY_OPEN_ERROR" et étre du bon type, sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR’

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Non documenté

A partir du moment ou un OPEN a été utilisé et ce jusqu'au dernier CLOSE, il est absolument in
d'utiliser la commande BASIC DIMEte n'est pas dans le manuel !!!). Ceci est dU au fait que les table
sont toujours créés au début de la zone des tableaux BASIC et vont faire "disparaitre” le pseudo-t
FI.

Dans le cas de OPEN R, lors de la création du fichier (premiére ouverture avec OPEN), lalongueurd
doit étre comprise entre #03 et #FF.

Organigramme de la commande OPEHNour un nouveau fichier

FA50 analyse du premier paraméti2", "R" ou "S". C'est 'S", continue en FA96.
FA96 JSR FBO&e long sous-programme:

- initialise OB avec #80 (flagS") et F9 avec #10 (FTYPE "séquentiel"),
- saisit et vérifie nom_de_fichier_non_ambigu présent a TXTPTR,

- demande la virgule qui doit suivre,

- vérifie I'existence deF1", le crée s'il n'existe pas encore,

- saisit et vérifie le NL indiqué & TXTPTR, le copie en 0A,

- vérifie sile fichier n'est pas déja ouvert (ici pas de "FILE_ALREADY_OPEN_ERROR" possible car
un nouveau fichier),

- cherche le fichier nom_de_fichier_non_ambigu dans le catalogue (empile Z = 1 car pas trouve),
- crée un fichier fictif de un secteur de data,
- vérifie FTYPE (ici pas de "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR", car nouveau fichier),

- insére un "Channel Buffer" de #121 octets a la fin du "General Buffer",
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- place l'offset de ce "Channel Buffer" dans la "Table NL",

- initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07,

- place le flag #80 (fichierS") au début du "Channel Buffer" (rang #00),

- place #00 (la longueur de fiche fictive) au début du "Channel Buffer" (octet de rang #01) et en Cl
- copie "l'entrée" de catalogue dans le "Channel Buffer" (rangs #07 a #16),

- initialise le nombre de descripteurs chargés a #FF et 'adresse de chargement a I'octet de rang #11
du "Descriptor Buffer"),

- charge le descripteur dans le "Channel Buffer" & partir de I'offset #117, c'est a dire dans le "Des
Buffer",

- copie DRIVE dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffer",
- dépile Z (a 1 car le fichier vient d'étre crée€)
suite FA9D

- place #0C, #00 et #00 dans les octets de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" (index de lectul
la liste des coordonnées, du descripteur courant et index dans le buffer),

- écrit #FF au début du "Channel's own Data Buffer" (marque de fin de fichier) et continue en FD6
JMP FD66

- sauve sur la disquette ce premier secteur data du fichier qui est présent dans le "Channel's ow
Buffer". En fait, ce fichier, qui venait d'étre créé, ne contenait qu'un secteur de data fictif, qui est rem
par le secteur préparé ci-dessus, dont le marqueur de fin de fichier est placé au premier octet du-
(fichier vide).

Dans tous les cas, le début du premier enregistrement est maintenant dans le "Channel's own Data
prét pour TAKE ou PUT et l'octet de rang #05 du "Channel Buffer" est l'index de valeur initiale z
pointant sur le premier octet de I'enregistrement dans le "Channel's own Data Buffer".

Organigramme de la commande OPENour un nouveau fichier

FA50 analyse du premier paraméti2", "R" ou "S". C'est R", continue en FA80
FA7C suite de l'analyse de syntaxe
FA80 JSR FBO&e long sous-programme:

- initialise OB avec #00 (flagR™) et F9 avec #08 (FTYPE "acceés direct"),

- saisit et vérifie nom_de_fichier_non_ambigu présent a TXTPTR,
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- demande la virgule qui doit suivre,

- vérifie I'existence deF1", le crée s'il n'existe pas encore,

- saisit et vérifie le NL indiqué & TXTPTR, le copie en 0A,

- vérifie si le fichier n'est pas déja ouvert ("FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"),

- cherche le fichier nom_de_fichier_non_ambigu dans le catalogue (empile Z = 1 car pas trouve),
- crée un fichier d'une fiche selon la longueur de fiche indiquée & TXTPTR,

- vérifie FTYPE (ici pas de "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR?", car nouveau fichier),
- insére un "Channel Buffer" de #121 octets a la fin du "General Buffer",

- place l'offset de ce "Channel Buffer" dans la "Table NL",

- initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07,

- place le flag R" (#00) au début du "Channel Buffer" (octet de rang #00),

- place la longueur de fiche dans le "Channel Buffer" (rang #01) et en C083,

- copie "I'entrée" de catalogue dans le "Channel Buffer" (rangs #06 a #17),

- initialise le nombre de descripteurs déja chargés avec la valeur #FF et I'adresse de chargement a |
rang #117 du "Channel Buffer",

- charge le descripteur dans le "Channel Buffer" & partir de I'offset #117, c'est a dire dans le "Des
Buffer”,

- copie DRIVE dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffer",

- dépile Z (a 1 car le fichier vient d'étre crée€)

FA87 simple RTS si le fichier existait déja, ce qui n'est pas le cas
FA89 demande une virgule
et positionne TXTPTR sur le nombre de fiches a réserver qui doit se trouver a la fin
parametres
FA8C JMP FOD8

- lit le nombre de fiches a réserver et crée celles qui n'existent pas encore (lors de la création du n
fichier une seule fiche a été créée). En fait, une sorte de "réservation" est faite en mettant simplemer
le nombre de fiches dans le descripteur présent en mémoire et sur la disquette,

- par appel au sous-programme F684, alloue autant de secteurs que nécessaire pour toutes ces
termine en chargeant dans le "General Buffer" les deux secteurs correspondant a la derniére fiche ri
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avec 06/07 pointant sur le début de la fiche,

- effectue une pseudo mise a jour de la fiche en copiant une fiche fictive du "Channel's own Data B
dans le "General Buffer" et sauve les deux secteurs de ce dernier sur la disquette.

Organigramme de la commande OPEN

FA50 analyse du premier paraméti2", "R" ou "S". C'est D", continue en FA5C:
- valide DRVDEF

- vérifie I'existence deF1", le crée s'il n'existe pas encore,

- saisit et vérifie le NL indiqué & TXTPTR, le copie en 0A,

- vérifie si le fichier n'est pas déja ouvert ("FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"),
- s'il y a une indication de drive a TXTPTR, valide celui-ci,

- insére un "Channel Buffer" de #121 octets a la fin du "General Buffer",

- place l'offset de ce "Channel Buffer" dans la "Table NL",

- initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07,

- place le flag D" (#01) au début du "Channel Buffer" (octet de rang #00),

- place #(1)00 dans le "Channel Buffer" (rang #01) et en C083 (LF),

- copie DRIVE dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffer" et retourne

NB: il n'existe pas de FTYPE pour les "pseudo-fichiers" d'acces disquette

Entrée de la commande OPEN

Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

FAS50- 48 PHA sauve le parametre D, Rou S

FA51- 2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGE
les espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fin d'instruction (0
C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1. Y et X inchangés (positionne TXTPTR)

FA54- 20 2C D2 JSR D22C JSR D067/ROM demande une "," lit le caractére suivan
convertit en MAJUSCULE et I'écrase avec le PLA suivant (il faudra donc le relire)!
FA57- 68 PLA récupere le parametre D, Rou S
FAS58- C944 CMP #44  est-ce un "D"?
FASA- DO 20 BNE FA7C sinon, poursuit I'analyse en FA7C
OPEN D
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FA5C- AD 09 CO LDA C009 si oui, copie DRVDEF {mu lecteur par défaut)

FASF- 8D 00 CO STA CO00 dans DRIVE (lecteur a utiliser)

FAG2- 207F F4 JSRF47F  vérifie I'existencdtida validité du NL indiqué a TXTPTR,
si le fichier n'est pas déja ouvert

FAG5- FO 06 BEQ FA6D si Z =1 (fin d'instruction), continue en FAG6D

FAG7- 202CD2 JSRD22C DO067/ROM exige une"," lit le caractere suivant et le conv
en MAJUSCULE

FAGA- 200D E6 JSR E60D valide drive si indiqué, sinon re-valide DRVDEF (!)
FAGD- A9 00 LDA #00 initialise A avec #00, pour une longueur d'enregistrement:
#100 octets (un secteur) par défaut

FAGF- A0 01 LDY #01 initialise Y avec #01 (fladd™)

FA71- 20CB FA JSR FACB augmente de #121 octets la tailld daace |'offset de début

de ce nouveau "Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, place® flac
et la longueur de secteur au début du "Channel Buffer" (et en CO83 pour la longueur)

Copie DRIVE dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffer"

FA74- A0 06 LDY #06  index pour écriture

FA76- AD 00 CO LDA C000 copie DRIVE (lecteur a utiliser)

FA79- 91 00 STA (00),Y dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffer"
FA7B- 60 RTS

Suite de l'analyse des parameétres

FA7C- C9 52 CMP #52  est-ce un "R"?
FATE- DO 12 BNE FA92 sinon, poursuit I'analyse en FA92
OPENR
FA80- A9 00 LDA #00  si oui, initialise A avec #00 (flaR™)
FA82- A0 08 LDY #08 et initialise Y avec #08 (FTYPE "fichier direct")
FA84- 2008 FB JSRFB08 celongsous-programme initialise OB @8t FO (FTYPE),

saisit et vérifie nom_de_fichier_non_ambigu présent a TXTPTR et demande la virgule qui doit suiv
vérifie I'existence d€l, le crée si besoin, saisit et vérifie le NL indiqué a TXTPTR, le copie en OA, véri
si le fichier n'est pas déja ouvert (sinon "FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"), cherche le fich
nom_de_fichier_non_ambigu dans le catalogue (empile Z = 1 si pas trouvé), le crée si besoin (une seu
selon la longueur indiquée a TXTPTR). Il vérifie FTYPE ("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" ¢
incompatibilité), insére un "Channel Buffer" de #121 octets a la fin du "General Buffer", place I'offset c
"Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, place |eRffag a longueur
de fiche LF au début du "Channel Buffer" (et en C083 pour LF). Il copie "lI'entrée" de catalogue da
"Channel Buffer", initialise le nombre de descripteurs et I'adresse de chargement (début du "Desc
Buffer"). Enfin, il charge le ou les descripteurs dans le "Channel Buffer" a partir de I'offset #117, c'est
dans le "Descriptor Buffer", copie DRIVE dans l'octet de rang #06 et dépile Z (qui est a 1 si le fichier:
d'étre créeé).

FA87- DO F2 BNE FA7B simple RTS si le fichier existait déja
FA89- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FA8C- 4C D8 F9 JMAFOD8 it le nombre de fiches, vérifie que la place existe, sinc
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augmente la taille du "Channel's own Buffer". Lors de la création du fichier le nombre de fichier indic
TXTPTR sert ainsi a créer les fiches requises.

FA8F- 4C 23 DE JMPDE23 "SYNTAX_ERROR"

Suite de l'analyse des parameétres

FA92- C9 53 CMP #53  est-ce un "S"? (derniere possibilité)
FA94- DO F9 BNE FA8F sinon, "SYNTAX ERROR"
OPEN S
FA96- A9 80 LDA #80  sioui, A = #80 (flagS" pour initialiser 0B)
FA98- A0 10 LDY #10 etY =#10 (FTYPE "séquentiel" pour initialiser F9)
FA9A- 20 08 FB JSR FB08 ce long sous-programme initialise 0B (f&gt80) et F9

(FTYPE séquentiel #10), saisit et vérifie le nom de fichier nom_de_fichier_non_ambigu présenta TXT
et demande la virgule qui doit suivre. Il vérifie I'existencé&dde crée si besoin, saisit et vérifie le NL
indiqgué a TXTPTR, le copie en OA, vérifie si le fichier n'est pas déja ouvert (sin
"FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"), cherche le fichier nom_de_fichier_non_ambigu dans le catalo
(empile Z = 1 si pas trouve), le crée si besoin (un seul secteur vide). Il vérifie FTY
("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si incompatibilité), insére un "Channel Buffer" de #121 octets ¢
fin du "General Buffer", place I'offset de ce "Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 00/01, 02/
04/05, 06/07, place #80 (flag") et #00 (LF) au début du "Channel Buffer" (et #00 en C083 pour LF).
copie "I'entrée” de catalogue dans le "Channel Buffer", initialise le nombre de descripteurs et I'adre:
chargement. Enfin, il charge le ou les descripteurs dans le "Channel Buffer" a partir de I'offset #117
a dire dans le "Descriptor Buffer", copie DRIVE dans l'octet de rang #06 et dépile Z (a 1 si le fichier
d'étre créeé).

Place #0C, #00 et #00 dans les octets de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer", continue en F
fichier existant (charge le premier secteur du fichier), sinon écrit #FF au début du "Channel's own
Buffer" et continue en FD66 (sauve le premier secteur du fichier)

FA9D- 08 PHP sauvegarde Z (a zéro si le fichier existait déja)

FA9E- A0 03 LDY #03  index pour écriture dans le "Channel Buffer"

FAAO- A9 0C LDA #0C  écrit #0C (index de lecture dans le premier descripteur)
FAA2- 91 00 STA (00),Y dans l'octet de rang #03 du "Channel Buffer"
FAA4- C8 INY

FAA5- A9 00 LDA #00  écrit #00 dans l'octet de rang #04 du

FAA7- 91 00 STA (00),Y "Channel Buffer" (ndu descripteur courant)

FAA9- C8 INY écrit #00 dans I'octet de rang #05 du

FAAA- 91 00 STA (00),Y "Channel Buffer" (index dans le tampon)

FAAC- 28 PLP récupére les indicateurs dont Z (a 1 si nouvellement créé)
FAAD- DO 09 BNE FAB8 continue en FD44 si Z = 0 (le fichier existait déja)

Ecrit un flag "fin de fichielSéquentiel" au début du nouveau fichier

FAAF- A0 00 LDY #00 index pour écriture
FAB1- A9 FF LDA #FF  écrit #FF au début du "Channel's own Data Buffer", po
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marquer la fin des data (le fichier est vide)

FAB3- 9102 STA(02),Y dontl'adresse estindiquée en 02/03 (commence al'octet de
#17 du "Channel Buffer")
FAB5- 4C 46 FD JMA-D46 sauve sur la disquette le secteur qui est présent dan

"Channel's own Data Buffer" du "Channel Buffer". En fait, ce fichier, qui venait d'étre crée€, ne contt
gu'un secteur de data fictif, qui est remplacé par le secteur préparé en FAB1, dont le marqueur de
fichier est placé au premier octet du tampon. A ce stade, le nouveau fichier (vide) est ouvert, pointeur
le premier octet.

Quvre le fichier qui existait déja

FABS8- 4C 44 FD JMA-D44 charge le premier secteur du fichier qui se trouvait déja sut
disquette et le place dans le "Channel's own Data Buffer". A ce stade, le fichier est ouvert, pointeur
le premier octet.

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC REWIND
(Fichiers 'S")
(sous-programme FABB-FACA)

Rappel de la syntaxe

REWIND NL

Place le pointeur de fichier au début du fichier déogique NL. Le fichier doit évidemment étre ouvert,
sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de la syntaxe et saisie du parameétre

FABB- 20COFA JSRFACO ce sous-programme vérifie I'existen€¢,da validité du NL
et si le fichier est bien déja ouvert. Puis il re-initialise les adresses 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, OB et
et retourne avec Y = #00. Ce faisant, si tout se passe bien, Z=0 et N = 1 (8thier "

FABE- 30DD BMIFA9D suite forcée en FA9D, car au retour du sous-programme FA!
l'indicateur N est forcément & 1 sinon on aurait eu droita une "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"! C
ce qui s'appelle de la programmation optimisée!

Ce sous-programme place #0C, #00 et #00 dans les octets de rang #03, #04 et #05 du "Channel
puis continue en FD44 car Z = 0.

Vérifie I'existence d€l, la validité du NL et si le fichier est déja ouvert, re-initialise les adresses 00/
02/03, 04/05, 06/07, OB et C083 et retourne avec Y =0,Z=0etN=1

(ce sous-programme FACO-FACA, est aussi appelé par les commandes APPEND, JUMP, LTY!
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TYPE)

FACO- 207D F4 JSR F47D vérifie I'existence Ee la validité du NL s'il existe et si le
fichier est bien déja ouvert
FAC3- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (#00) et OB {flpgis
retourne avec Y = #00

FAC6- 30B3 BMIFA7B le b7 de OB a été testé. Il doit étre a 1 car REWIND ne mar
gu'avec un fichier séquentiel. Si c'est le cas, RTS en FA7B.
FACS8- 4C EO EO JMREOEOQO sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"

Génere un "Channel Buffer" supplémentaire pour fich¥r "R" ou "S"

Augmente la taille d€1 de #121 octets, place I'offset de début de ce nouveau "Channel Buffer" datr
"Table NL", initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07 place le fI&iR/D" et la longueur de fiche LF ou #00
au début du "Channel Buffer" (et en C083 pour LF ou #00)

(sous-programme FACB-FBO07, appelé par les commandes OPEN)

Dans le cas d'un fichieR" ou "S", le ou les descripteur(s) sont chargés plus tard et le "Channel Buff
est alors éventuellement étendu pour recevoir tous les descripteurs. S'il existe un "Field Buffer",
déplacé vers le haut, sinon le pseudo-talif¢ast simplement étendu vers le haut. La longueur et le ty
de fiche ou d'enregistrement sont copiés dans le "Channel's own Data Buffer".

FACB- 48 PHA sauvegarde A puis Y sur la pile (rappel: A est la

FACC- 98 TYA longueur de fiche sR" sinon A = #00; Y = #00

FACD- 48 PHA si R" ou #80 si S' ou #01 si D")

FACE- A0 05 LDY #05  index pour lecture dans en-tétd-tle

FADO- B1 9E LDA (9E),Y lit HH de l'offset du début du "Field Buffer"

FAD2- D0 02 BNE FAD6 continue en FADG si cet octet est différent de 0. S'il est nul

n'y a pas besoin de déplacer le "Field Buffer", car il n'existe pas, lit alors les octets de rang #02/03 |
de la fin deFl).

FAD4- A0 03 LDY #03  index pour lecture dans I'en-téte~tle

FADG6- 88 DEY pointe le précédent (donc octet de rang #04 ou #02)

FAD7- B1 9E LDA (9E),Y a l'issue de cette partie, XY (et sa copie sur

FAD9- AA TAX la pile) contient une valeur d'offset qui se

FADA- 48 PHA trouvait soit dans les octets de rang #04/05

FADB- C8 INY et qui représente le début du "Field Buffer"

FADC- B1 9E LDA (9E),Y soit dans ceux de rang #02/03,

FADE- 48 PHA qui représentent la fin actuelleFde

FADF- A8 TAY XY (et sa copie sur la pile) pointe sur le nouveau

FAEO- A9 01 LDA #01  "Channel Buffer", c'est aussi l'adresse de base

FAE2- 85 F2 STAF2 du bloc a déplacer vers le haut de AF2 octets

FAE4- A9 21 LDA #21  AF2 =#0121

FAEG6- 2025 F4 JSR F425  extensionFepar insertion de #121 octets au point d'offse
XY, avec mise a jour de la "Table NL"

FAE9- 20CFF3 JSRF3CF calculel'adresse F2/F3 de la paire d'octets correspondant

logique dans la "Table NL" et revient avec Y = #00
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FAEC- C8 INY Y =#01

FAED- 68 PLA récupere deux octets de la pile

FAEE- 91 F2 STA (F2),Y (ancien offset XY du point d'insertion)

FAFO- 88 DEY et les copie dans la "Table NL"

FAF1- 68 PLA (offset de début du "Channel Buffer"

FAF2- 91 F2 STA (F2),Y correspondant au NL)

FAF4- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00. Ce sous-programme, qui est d'usage trés général, eff
inutilement ces 2 derniéres mises a jour, basées sur des valeurs fausses, lues dans le nouveau '
Buffer".

FAF7- 68 PLA récupere deux octets de la pile

FAF8- 91 00 STA (00),Y (d'abord I'ancien OB, c'est a dire #OR'si "
FAFA- 68 PLA ou #80 siS" ou #01 si D", puis la longueur

FAFB- C8 INY de fiche siD" ou #00 dans les autres cas)

FAFC- 91 00 STA (00),Y et les place au début du "Channel Buffer"
FAFE- 8D 83 CO STA C083 ainsi qu'en C083 pour la longueur de fiche LF
FBO1- 60 RTS voila, ¢a va mieux comme ¢a!

FBO2- 4C EO EO JMHAEOEO "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"

FBO5 4C 20 DE JMPDE20 "ILLEGAL QUANTITY_ERROR"

Saisit le nom de fichier nom de fichier non ambigu’dbgique NL, crée si besoin et ouvre le fichier
correspondant, en charge le ou les descripteurs dans le "Descriptor Buffer"

(sous-programme FBO08-FB8C, appelé par la commande OPEN S ou R)

Le sous-programme FBO8 initialise 0B (flagS/R") et F9 (FTYPE), saisit et vérifie
nom_de_fichier_non_ambigu présenta TXTPTR et demande la virgule qui doit suivre. Il vérifie I'exist
deFl, le crée si besoin, saisit et vérifie le NL indiqué a TXTPTR, le copie en OA, vérifie si le fichier n
pas déja ouvert (sinon "FILE_ALREADY_OPEN_ERROR"), cherche le fichie
nom_de_fichier_non_ambigu dans le catalogue (empile Z = 1 si pas trouveé), le crée si besoin. Il \
FTYPE ("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si incompatibilité), insére un "Channel Buffer" de #12
octets a la fin du "General Buffer", place I'offset de ce "Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 0C
02/03, 04/05, 06/07, place le flag/R" et la longueur de fiche LF au début du "Channel Buffer" (et €
C083 pour LF). Il copie "l'entrée" de catalogue dans le "Channel Buffer", initialise le nombre
descripteurs et I'adresse de chargement. Enfin, il charge le ou les descripteurs dans le "Channel B
partir de l'offset #117, c'est a dire dans le "Descriptor Buffer", copie DRIVE dans l'octet de rang #
dépile Z (a 1 si le fichier vient d'étre créé).

Initialise 0B (flag 'S/R") et F9 (FTYPE), saisit et vérifie le nom de fichier non ambigu présent
TXTPTR et demande la virgule qui doit suivre

FBOS& 85 0B STA 0B #00 siR" et #80 si S"
FBOA- 84 F9 STYF9 #08 si "direct" et #10 si "séquentiel". C'est le type de fichier |
a 1 sidirect ou b4 a 1 si séquentiel cf manuel page 100)
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FBOC- 20 4F D4 JSR D44F  XNF lit nom de fichier non-ambigu & TXTPTR et |'écrit da
BUFNOM

FBOF- 209E D7 JSRD79E XNOWILD recherche "?" dans BUFNOM revient avec C -
si pas trouvé ou génére une "WILDCARD(S) _NOT_ALLOWED_ERROR" si trouvé
FB12- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva

Vérifie I'existence d€l, le crée si besoin, saisit et vérifie le NL indiqué & TXTPTR, le copie en 0A, véri
sile fichier n'est pas déja ouvert, cherche le fichier nom de fichier non ambigu dans le catalogue,
si besoin

FB15- 207F F4 JSR FA47F  vérifie I'existencd~tida validité du NL indiqué a TXTPTR
et si le fichier n'est pas déja ouvert
FB18- 20 2D DB JSR DB2D vérifie que la disquette en place est bien une disqu

SEDORIC, cherche le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en ple
coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointant sur "I'entrée" cherchée ou avec
si le fichier n'a pas été trouvé

FB1B- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont Z

FB1C- D022 BNE FB40 continue en FB40 sile fichier a été trouvé (pas besoin d'obf
d'information sur les fiches d'un fichigR™ ou de créer une entrée dans le catalogue)

FB1E- A2 00 LDX #00  si pas trouvé, il faut créer ce fichier avec les indications

longueur de fiche et du nombre de fiches a réserver, si elles existent (cas d'urRighinrehd X = #00
par défaut pour un fichieS"

FB20- 24 0B BIT OB teste le b7 de OB (a 1 si fichigt,"'sinon a 0)
FB22- 30 OA BMI FB2E continue en FB2E s'il s'agit d'un fichigr "
Fichier de typeR™:
FB24- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FB27- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et D8ECB/ROM évalue un nom
entier & TXTPTR et le retourne dans X (longueur de la fiche type)
FB2A- EO 03 CPX#03 teste si X <#03 Non documenté: la longueur de fiche LF ¢
étre d'au moins 3 caractéres et d'au plus #FF caractéres!
FB2C- 90 D7 BCC FB0O5 sioui, "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"
FB2E- A9 00 LDA #00
FB30- 8D 52 CO STA C052 force DESALO a #0000
FB33- 8D 53 CO STA C053 (adresse fictive de début de fichier)
FB36- A8 TAY force Y a zéro et copie X dans A
FB37- 8A TXA (c'est a dire la longueur de fiche ou #00)
FB38- A6 F9 LDX F9 type de fichier (#08 9r", #10 si 'S")
FB3A- 20 00 DE JSR DEOO copie AY dans FISALO (qui représente en fait la longueul

fiche LF et dont le HH est toujours nul), X dans FTYPE, #0000 dans EXSALO, #CO dans VSALOO (c
de type SAVEU) et sauve le fichier selon BUFNOM. C'est un fichier fictif de un secteur qui est crée
0000 a LF).

FB3D- 20 30 DB JSR DB30 XTVNM cherche le fichier dans le catalogue, revient a\
X = POSNMX, POSNMP et POSNMS (cette fois, il est trouvé!)

Vérifie FTYPE, insére un "Channel Buffer" de #121 octets a la fin du "General Buffer", place I'offse
ce "Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, place |&RiD" et la
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longueur de fiche LF au début du "Channel Buffer" (et en C083 pour LF)

FB40- BD 0C C3 LDA C30C,X coordonnées A = piste et Y = secteur du

FB43- BC OD C3 LDY C30D,X descripteur principal de ce fichier

FB46- 20 5D DA JSR DA5D XPBUF1 charge dans BUF1 le descripteur AY

FB49- AD 03 C1 LDA C103 type de fichier

FB4C- C5F9 CMP F9 teste si différent de celui indiqué par F9

FB4E- DO B2 BNE FBO2 sioui, "FILE_ TYPE_MISMATCH_ERROR"

FB50- AD 06 C1 LDA C106 longueur d'une fiche si fichier a accés direct

FB53- A4 0B LDY 0B #00 siR" et #80si S'

FB55- 20CB FA JSR FACB augmente de #121 octets la tailié,ddace 'offset de début

de ce nouveau "Channel Buffer" dans la "Table NL", initialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, place le
"S/R/D" et la longueur de fiche LF au début du "Channel Buffer" (et en C083 pour LF)

Copie "l'entrée" de catalogue dans le "Channel Buffer", initialise le nombre de descripteurs char
l'adresse de chargement (celle du "Descriptor Buffer")

FB58- A0 07 LDY #07  index pour écriture (ira de #07 a #16)

FB5A- AE 27 CO LDX C027 POSNMX, position dans le secteur de catalogue

FB5D- BD 00 C3 LDA C300,X lit un octet d'une "entrée" du catalogue

FB60- 9100 STA (00),Y etle copie selon Y dans le "Channel Buffer" dans les octet
rang #07 a #16 (nom de fichier etc...)

FB62- ES8 INX suivant en lecture

FB63- C8 INY suivant en écriture

FB64- C0 17 CPY #17  teste si 16 octets (une ligne) ont été copiés

FB66- DO F5 BNE FB5D sinon, reboucle en FB5D

FB68- A9 FF LDA #FF  qui passera a #00 au début de la routine suivante

FB6A- A0 02 LDY #02  copie un #FF dans l'octet de rang #02

FB6C- 91 00 STA (00),Y du "Channel Buffer"

FBGE- C6 05 DEC 05 décrémente 05. Le sous-programme suivant commencer:

incrémenter ces 2 octets, qui prendront respectivement la valeur #00 et la valeur initiale de 05 (04/C
le "Descriptor Buffer")

Charge le ou les descripteurs dans le "Descriptor Buffer" & partir de I'offset #117, copie DRIVE dans |
de rang #06

FB70 206AF8 JSRF86A déplace d'une page vers le haut le pointeur de descripteur
incrémente I'octet de rang #02 du "Channel Buffer" (nombre de descripteurs), calcule I'offset du
d'insertion 04/05 et augmente le "Channel Buffer" de #100 octets pour recevoir le prochain descrif

FB73- 20 5F F8 JSR F85F  copie dans RWBUF l'adresse présente en 04/05, c'est a
début de la nouvelle zone de "Descriptor Buffer" insérée a I'offset #117 du "Channel Buffer"
FB76- 20 73 DA JSR DA73 XPRSEC lit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR

RWBUF. Au premier tour, il s'agit des valeurs initialisées plus haut (en FB46 et en FB73), c'est a dire
correspondant au descripteur principal

FB79- A0 00 LDY #00  pour viser le premier octet du descripteur chargé
FB7B- B1 04 LDA (04),Y lit cet octet (piste du descripteur suivant)

FB7D- 8D 01 CO STA C001 etle copie dans PISTE

FB80- C8 INY pour viser I'octet suivant du descripteur chargé
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FB81- B1 04 LDA (04),Y lit cet octet (secteur du descripteur suivant)

FB83- 8D 02 CO STA C002 et le copie dans SECTEUR

FB86- DO ES8 BNE FB70 reboucle en FB70, pour charger un a un tous les descript
du fichier, si SECTEUR est différent de zéro. Cet octet est nul lorsqu'il n'y a plus de descripteur su
FB88- 20 74 FA JSR FA74  copie DRIVE dans l'octet de rang #06 du "Channel Buffe
FB8B- 28 PLP récupére les indicateurs dont Z

FB8C- 60 RTS (a1 sile fichier a été nouvellement crée€)

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC CLOSE
(Fichiers 'S", "R" et "D")
(sous-programme FB8D-FBBE)

Rappel de la syntaxe

CLOSE (NL)(,NL)(,NL) etc...
Libére le ou les hlogique(s) indiqué(s) (tous les togiques en absence d'indication), ferme le ou le
fichier(s) correspondant(s) et récupére (en théorie!) le ou les buffer(s) devenu(s) inutilisé(s). Lorsqu'i
indiqué n'est pas attribué, on obtient une "FILE_NOT_OPEN_ERROR".

Informations non documentées

ATTENTION a la bogue: ne pas utiliser un CLOSE sans parameétre (fermeture de tous les fichie
mémoire)_en milieu de programnfél devient inutilisable). Méme si la fermeture a bien lieu, celle-c
s'effectue a partir du NL 99 (#63) et non 63 (#3F). Cette erreur de programmation peut étre facile
réparée en remplacant LDA #63 par LDA #3F en FBAS.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Principe de la commande CLOSE

Pour chaque NL devant étre "fermé", I'octet de poids fort de I'offset correspondant a ce NL dans la*
NL" est remis & zéro pour indiquer que ce NL est désormais libre et que le fichier correspondant est

Chaque champ relatif au NL devant étre "fermé" est libéré en placant un zéro au début de I
correspondante dans le "Field Buffer", afin d'indiquer que cet emplacement est désormais disponible
disponibilité sera utilisée lors d'une prochaine utilisation de la commande FIELD.

Par contre (bogue), le "Channel Buffer" correspondant au NL (#121 octets de long au minimum, p
le fichier comporte plusieurs secteurs descripteurs) ne sera pas de nouveau utilisable, méme s
demandé est identique), d'ou une perte de place (rapide sil'on ouvre et siI'on ferme beaucoup de f
pouvant occasnner une "OUT_OF_MEMORY_ERROR". Il ne semble pas trop difficile de reprogramn
SEDORIC pour que dorénavant la partie la plus hautél dmit redescendue en mémoire lors de I:
fermeture d'un fichier.
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Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

FB8D- FO 11 BEQ FBAO continue en FBAO s'il n'y a pas de paramétre

Ferme le fichier spécifié

FB8F- 207DF4 JSRF47D  vérifie I'existencefldle crée au besoin!!!), la validité du NL
s'il existe et si le fichier est bien déja ouvert
FB92- 20 AF FB JSR FBAF ferme le fichier, c'est a dire force a 0 I'octet HH correspont

au NL OA et supprime le "Field Buffer" éventuellement associé a ce fichier, mais hélas pas le "Ch
Buffer"!!

FB95- 20 9E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémer
TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangé:

FB98- FO 14 BEQ FBAE simple RTS en FBAE s'il n'y a plus de parameétre
FB9A- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur 'octet suiva
FBAD- 4C 8F FB JMHA-B8F reprise forcée en FB8F

Il n'y a pas de parameétre: ferme tous les fichiers ouverts

FBAO- 20 F3 F3 JSR F3F3  vérifie I'existencekleau début des tableaux et le crée s'i
n'existe pas encore (¢a c'est optimisé!)
FBAS3- A9 63 LDA #63  dernier NL possible. Il y a ici une bogue magnifique, car

dernier NL possible n'est pas #63 mais #3F (63 en décimal!). Cette bogue conduit bien sir a qu
problemes dans certains cas ou un CLOSE sans paramétre est utilisé en milieu de programme.

FBAS5- 85 0A STA OA place #63 dans OA pour #64 rebouclages!

FBAT7- 20 AFFB JSR FBAF ferme le fichier, c'est a dire force a 0 I'octet HH corresponc
au NL OA et supprime le "Field Buffer" éventuellement associé a ce fichier... ¢a doit pas étre triste!
FBAA- C6 0A DEC 0A NL précédent (travaille par la fin)

FBAC- 10 F9 BPL FBA7 reboucle en FBA7 tant que OA est positif

FBAE- 60 RTS et voila, les dégats sont terminés!

Ferme le fichier, c'est a dire force a 0 I'octet HH correspondant au NL OA dans la "Table NL" et supj
le "Field Buffer" éventuellement associé a ce fichier

FBAF- 20CFF3 JSRF3CF calcule l'adresse F2/F3 de la paire d'octets correspondant
dans la "Table NL" et revient avec Y = #00

FBB2- 98 TYA force A a zéro

FBB3- C8 INY etYal

FBB4- 91F2 STA(F2),Y force azérole deuxieme octet de la paire d'octets correspor
au NL (HH de l'offset qui ne peut jamais étre nul)

FBBG6- ACE6 F4 _JMHAF4E6 suite forcée en FAE6 pour supprimer tous les noms de che

spécifiés pour ce fichier. En fait les emplacements correspondants sont rendus disponibles pour dé
nouveaux champs, mais la mémoire occupée n'est pas libérée pour un autre usage!

FBBO- 4C EO EO JMAEOEO "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR"

FBBC- 4C 23 DE JMPDE23 "SYNTAX_ERROR"
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EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC FIELD
(Fichiers R" et "D")
(sous-programme FBBF-FC72)

Rappel de la syntaxe

FIELD NL,nom_de_champ TO type (,nom_de_champ TO type,...)

Cette commande est utilisée pour les fichi&'sad acces direct, afin de définir le ou les différents chamy
d'une fiche modéle. Pour le fichier delagique NL, elle associe donc a chaque nom de champ indiqué
type qui peut étre alphanumérique (type $), entier (type %), réel (type !) ou octet (type O).

Pour définir les différents champs d'une fiche modéle, il faut soit indiquer ces différents champs d:
méme commande FIELD, soit utiliser plusieurs commandes FIELD, mais alors chacune de ces comn
(sauf la derniere) devra se terminer par une virgule, afin d'indiquer que I'on se référe toujours au mér

Dans le cas d'un champ alphanumérique, le signe $ doit alors étre suivi de lalongueur maximale qui |
évidement excéder la place restant disponible dans la fiche et en tout état de cause 254 octets. La |
d'un champ réel est de 5 octets, celle d'un champ entier 2 octets, celle d'un champ octet 1 octet. [
il faut rajouter 2 octets par champ pour les informations de gestion interne. Attention donc a la
disponible dans une fiche!

Cette commande est aussi utilisable pour les "fichiers" d'@isgse. La pseudo-fiche est alors en fai
constituée d'un secteur de disquette soit 256 octets qui peuvent étre "découpés” en "pseudo-champ
les modalités de longueur indiquées ci-dessus. Mais dans ce cas, les champs sont définis sans la s¢
de 2 octets entre eux.

Le fichier doit évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, s
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Principe de la commande FIELD

Les informations concernant les champs d'une fiche modele sont gardées dans le "Field Buffer" et I
totale occupée par tous ces champs est calculée lorsque de nouveaux champs sont définis pour
modele du fichier. Si la commande FIELD s'acheve par une virgule, la prochaine commande FIEL
référant au méme NL, révisera la place totale occupée par les champs. Si ce nombre devient plus gr
celui spécifié pour ce NL, on a une "FIELD_OVERFLOW_ERROR". En absence de virgule terminal
commande FIELD suivante, pour le méme NL, remet ce compteur a zéro (re-definition de la fiche mo

Non ou mal documenté

1) Attention le "TO" de la commande FIELD, comme celui des autres commandes SEDORIC doit &
MAJUSCULE, sinon il n'est pas reconnu. Je rappelle que I'usage des minuscules n’est plus suppo
la version 3.0 de SEDORIC (trop de bogues).

2) Il est possible d'utiliser n'importe quoi (sauf les deux points) comme délimiteur entre les défini
successives des noms de champ et pas seulement une virgule! (bogue située en FC48 et qui poul
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réparée par un JSR D22C).

3) Il est possible d'indexer un nom de champ, comme s'il s'agissait d'un élément de tableau, NOM
exemple, sans que cela crée pour autant les autres éléments du tableau: NOM(0) et NOM(1). En
s'agit seulement d'un systeme de notation qui permet de compléter le nom du champ (5 car:
maximum) et non de DIMensionner un vrai tableau. Dans mon exemple, FIELD 1, NOM(2) TO $
défini que le seul champ NOM(2) comme étant un champ alphanumérique de 8 caracteres de lon
définir aussi NOM(0) et NOM(1), il faudrait taper:

FIELD 1, NOM(0) TO $8, NOM(1) TO $8, NOM(2) TO $8 ou plus rapidement:
FOR 1=0 TO 2:FIELD 1, NOM(I) TO $8,:NEXT I

4) Il semblerait, au vu du code en FC2E, que le méme nom de champ puisse étre défini deux fois pot
champs différents au sein d'une méme fiche. En fait, ceci a pour conséquence d'effacer les informat
la premiére définition et les data contenus dans le premier champ qui deviennent donc inaccessib
phénomeéne semble voulu, mais (bogue potentielle) il serait peut-étre mieux de reprogrammer cette
de maniére a prévenir ("DUPLICATED FIELD").

5) Autre bogue: Il est également possible d'avoir le méme "nom_de_champ(index)" dans plusieurs fic
Cependant, peut-étre a cause d'une bogue de SEDORIC, lors d'un transfert de ou vers un champ, g
commandes LSET ou RSET, seul le premier "nom_de_champ(index)" est accessible. Ceci est di au
SEDORIC ne compare pas le NL pour lequel le "nom_de_champ(index)" a été définis avec le NL co
La vérification du NL et du "nom_de_champ(index)" peut étre obtenue en changeant un oct
SEDORIC: remplacer BVC F548 (50 20) par BVC F54B (50 23) en F526.

En temps normal, il n'y a pas de vérification du NL: il en résulte que la premiére occurrenc
"nom_de_champ(index)" rencontrée est acceptée comme la bonne, sans tenir compte du NL. Si le
"nom_de_champ(index)" est utilisé par plusieurs NL, alors l'adressage trouvé risque de ne pas étre
Aprés modification de SEDORIC en F526, le NL courant sera utilisé pour la vérification et les c
instructions en F5CE et F5D1 seront redondantes.

Cependant, avec le code en vigueur (SEDORIC non modifi€), si tous les "noms_de_champ(index)
différents, on peut obtenir sans probleme le champ de la fiche courante quel que soit le fichier, a n'ir
guel moment, du moment que le fichier soit ouvert et que la bonne fiche soit en place. Il en sera de
pour les commandes LSET et RSET.

Attention, avec les fichier®", on ne peut hélas pas exploiter I'ensemble d'un secteur (256 octets) cor
un seul champ alphanumérique, car la longueur d'un champ alphanumérique BASIC ne peut dépas
octets.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de syntaxe et saisie des parameétres

FBBF- 207D F4 JSR F47D vérifie I'existence Kk la validité du NL s'il existe et si le
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fichier est bien déja ouvert

FBC2- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FBC5- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponde
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag R/D") puis retourne avec Y =#00 et N =1Si'"

FBC8- 30 EF BMIFBB9 "SYNTAX_ERROR" car fichier de typ&™ ne sont pas
autorisés

FBCA- AD 80 CO LDA C080 sauvegarde du NL de la derniere commande FIELD
FBCD- C50A CMP 0A NL du fichier courant

FBCF- FO 05 BEQ FBD6 continue en FBD6 si c'est le méme (continue d'incrémente

méme compteur de longueur totale des champs en C081)

Mise a zéro d'un nouveau totalisateur de la longueur des champs

FBD1- A9 00 LDA #00
FBD3- 8D 81 CO STA C081 initialise le compteur de longueur totale

Suite de l'analyse de syntaxe et parameétres

FBD6- 2040F6 JSRF640 vide le "General Field Buffer"en CO76/CCO7F, puis décoc
nom de champ présent a TXTPTR (5 caractéres significatifs, les suivants sont ignorés) et s'il s'ag
pseudo-tableau, lit Iindex de cet élément de pseudo-tableau (cet index peut commencer a 0 comn
DIM et sa valeur maximale est stockée en C07B). Enfin met le NL courant en CO7C.

FBDO9- A9 C3 LDA #C3  token BASIC de TO (il doit étre en MAJUSCULEYS)
FBDB- 20 2E D2 JSR D22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande "TO'
TXTPTR, lit le caractére suivant et le convertit éventuellement en MAJUSCULE

FBDE- FO DC BEQ FBBC "SYNTAX_ ERROR" si fin de commande

FBEO- 48 PHA sauve le type de champ qui vient d'étre lu a TXTPTR

FBE1- 2098 D3 JSR D398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractere (CHRGE

les espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fin d'instruction (0
C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39)naen C =1. Y et X inchangés (sert & positionner TXTPTR sur |
caractere suivant)

FBE4- 68 PLA récupere le type de champ

FBES- A0 00 LDY #00  par défaut, code de type réel

FBE7- A2 05 LDX #05  par défaut, longueur de champ réel

FBE9- C9 CO CMP #CO e type lu est-il celui de champ réel? (token "!"
FBEB- FO 1A BEQ FCO7 si oui, continue en FCO7 avec les bons paramétres
FBED- A2 02 LDX #02  sinon, longueur de champ entier

FBEF- C8 INY et code de champ entier

FBFO- C9 25 CMP #25 le type lu est-il celui de champ entier? ("%")

FBF2- FO 13 BEQ FCO7 si oui, continue en FCO7 avec les bons paramétres
FBF4- CA DEX longueur de champ pour type octet (c'est a dire #01)
FBF5- A0 40 LDY #40  code pour type octet

FBF7- C9 4F CMP #4F le type lu est-il celui de champ octet? ("O")

FBF9- FO OC BEQ FCO7 si oui, continue en FCO7 avec les bons paramétres
FBFB- C924 CMP #24  le type lu est-il celui de champ alphanumérique? ("$")
FBFD- DO BD BNE FBBC sinon, "SYNTAX_ERROR": il n'y a pas d'autre type
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Cas patrticulier d'un champ de type alphanumérique

FBFF- 207F D2 JSRD27F CF17/ROM et CFO9/ROM et D8ECB/ROM évalue un nom
entier A TXTPTR et le retourne dans X (longueur du champ alphanumérique)

FCO2- 8A TXA copie la longueur évaluée dans A

FCO03- FO 4F BEQ FC54 "ILLEGAL QUANTITY" si longueur nulle

FCO05- A0 80 LDY #80  code pour type alphanumérique

FCO7- 8C 7F CO STY CO7F sauve le type de champ

FCOA- 8E 7E CO STX CO7E sauve la longueur du champ

FCOD- AD 81 CO LDA C081 longueur totale des champs jusqu'ici

FC10- A4 OA LDY OA NL du fichier courant

FC12- 8D 7D CO STA CO7D longueur totale des champs jusqu'ici

FC15- 8C 7C CO STY CO7C NL du fichier courant

FC18- 18 CLC prépare les additions en FC1D et FC22

FC19- A6 0B LDX 0B type SR/D" du fichier courant

FC1B- DO 05 BNE FC22 saute les 2 instructions suivantes si fichier de@ype "

Cas d'un fichier de typdR" a acces direct

FC1D- 69 02 ADC #02  ajoute déja les 2 octets séparateurs
FC1F- 2057FC JSRFC57 vérifie silalongueur totale des champs jusqu'ici est comp
avec la longueur de fiche, C = 0 au retour

Calcule et vérifie la longueur totale des champs

FC22- 6D 7E CO ADC CO7E ajoute la longueur du champ

FC25- 2057FC JSRFC57 vérifie silalongueur totale des champs jusqu'ici est comp
avec la longueur de fiche, C = 0 au retour

FC28- 8D 81 CO STA C081 sauve la longueur totale des champs jusqu'ici

Met a jour I'emplacement correspondant du "Field Buffer"

FC2B- 20 EC F4 JSR F4EC vérifie si le nom de champ existe déja pour ce fichier
FC2E- BO 03 BCSFC33 sioui, saute l'instruction suivante (utilise le méme emplacen
FC30- 20 EF F4 JSR F4EF  sinon, réserve une place disponible pour un nouveau nc
champ associé au fichier courant

FC33 A0 09 LDY #09  pour copier les #10 octets de nom de champ etc...

FC35 B9 76 CO LDA C076,Y du "General Field Buffer"

FC38- 91 F4 STA (F4),Y dans le "Field Buffer"

FC3A- 88 DEY en travaillant par la fin

FC3B- 10 F8 BPL FC35 reboucle en FC35 tant qu'il en reste a copier

Y a t-il encore des parameétres?

FC3D- A2 00 LDX #00  pour éventuelle mise a zéro de la longueur totale
FC3F- 20 9E D3 JSR D39E XCRGOT relit le caractere a TXTPTR (sans incrémel
TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
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d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1, Y et X inchangé:

FC42- DO 04 BNE FC48 saute les 2 instructions suivantes si pas fini

FC44- 8E 81 CO STX C081 il n'ya plus de paramétre et notamment pas de virgule fir
remet donc la longueur totale a zéro pour la prochaine

FCA47- 60 RTS commande FIELD et retourne

FC48- 202ED2 JSRD22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande a TXTP

un caractére ou un code identique a A, lit le caractére suivant et le convertit éventuelleme
MAJUSCULE. Cela veut dire que le caractere lu en FC3F doit étre égal a lui méme! En fait sat
séparateur (normalement une virgule). Il est donc possible d'utiliser n'importe quoi comme délimit
(encore une bogue)

FC4B- DO 89 BNE FBD6 reboucle en FBD6 s'il reste des parametres

La commande se termine par une virqule (ou autre délimiteur!) il faut permettre de reprendre [a ou
est lors de la prochaine commande FIELD concernant le méme fichier

FC4D- A5 OA LDA OA NL du fichier courant

FCA4F- 8D 80 CO STA C080 sauvegarde du NL de la derniere commande FIELD
FC52- 18 CLC forceC=0

FC53- 60 RTS etretourne

FC54- 4C 20 DE JMPDE20 "ILLEGAL_QUANTITY_ERROR"

Vérifie si la longueur totale des champs atteinte jusqu'ici est compatible avec la lonqueur de fiche,
au retour

Ce sous-programme est un bel exemple de programmation approximative: les instructions FC57 3
et FC67 a FC6D sont inutiles, car la valeur spécifiée en C083 a déja été vérifiee et ne peut dépas

pour un fichier de typeR" et 256 pour un fichier de typ®". Il y a donc ici 16 octets potentiellement
disponibles!

FC57- FO 10 BEQFC69 silerésultat de I'addition précédente atteint #00 (en réalité
soit 256) continue en FC69 pour veérifier si OK (fichiBt')'

FC59- B0 13 BCSFC6E silerésultat de I'addition précédente dépasse 255 pour un f
"R", génere une "FIELD_OVERFLOW_ERROR"

FC5B- AE 83 CO LDX C083 longueur de fiche

FC5E- FO F2 BEQ FC52 sila longueur de fiche spécifiée est #00 (en réalité #100
256, cas d'un fichieD") continue en FC52

FC60- CD 83 CO CMP C083 compare la longueur totale atteinte jusqu'ici a la longueu
fiche spécifiée qui représente le maximum autorisé

FC63- FO ED BEQ FC52 pas encore trop long, termine en FC52

FC65- 90 EB BCC FC52 en dessous de la limite, termine en FC52

FC67- BO 05 BCS FC6E déja trop long, "FIELD_OVERFLOW_ERROR" en FC6E
FC69 AE 83 CO LDX C083 longueur de fiche

FC6C- FO E4 BEQ FC52 sila longueur de fiche spécifiée est #00 (en réalité #100
256, cas d'un fichieD") continue en FC52

FCG6E- A2 11 LDX #11 pour "FIELD_OVERFLOW_ERROR"

FC70- A4C 7E D6 _JMBP67E incrémente X et traite I'erreut K
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EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LSET
(Fichiers R" et "D")
(sous-programme FC73-FC75 et suite a RSET)

Rappel de la syntaxe

LSET nom_de_champ(index) < expression

Cette commande transfére une expression ou une variable dans le champ indiqué. Le fichie
évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, si
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR". L'expression doit correspondre au type du champ indic
(alphanumérique, réel, entier ou octet), sinon "TYPE_MISMATCH_ERROR". Les vale
alphanumeériques sont placées a gauche dans le champ et justifiées a droite avec des espaces (ou
si trop longues). Pour les autres types de champs, la longueur de I'objet étant définie par le type de
LSET et RSET donnent le méme résultat.

Non documenté

LSET signifie 'Left SET", c'est a dire "place a gauche". Il faut utiliser la commande TAKE pour met
ajourle NL et le fide fiche. Le nom_de_champ(index), qui doit avoir été défini pour le NL courant (sir
"UNKNOW’'N_FIELD_NAME_ERROR"), est décodé dans le "General Field Buffer", qui se trouve
CO076/CO7F. Lors du transfert d'une expression alphanumérique vers un champ, celui-ci est d'abord
avec des espaces puis l'expression est copiée dans le champ de gauche a droite, en limitant le nc
caracteres copiés a la longueur du champ.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Entrée de la commande LSET

FC73 18 CLC flag pour LSET
FC74- 24 38 BIT 38 continue en FC76

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC RSET
(Fichiers R" et "D")
(sous-programme FC75-FDOD)

Rappel de la syntaxe

RSET nom_de_champ(index) < expression
Cette commande transfere une expression ou une variable dans le champ indiqué. Le fichie

évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, si
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR". L'expression doit correspondre au type du champ indic

438



(alphanumérique, réel, entier ou octet), sinon "TYPE_MISMATCH_ERROR". Les vale
alphanumériques sont placées a droite dans le champ et justifiées a gauche avec des espaces (ou
a gauche si trop longues). Pour les autres types de champs, la longueur de l'objet étant définie pat
de champ, LSET et RSET donnent le méme résultat.

Non documenté

RSET signifie Right SET", c'est a dire "place a droite". Il faut utiliser la commande TAKE pour mett
ajourle NL et le ide fiche. Le nom_de_champ(index), qui doit avoir été défini pour le NL courant (sir
"UNKNOW’'N_FIELD_NAME_ERROR"), est décodé dans le "General Field Buffer", qui se trouve
CO076/CO7F. Lors du transfert d'une expression alphanumérique vers un champ, celui-ci est d'abord
avec des espaces puis I'expression est copiée dans le champ de droite a gauche, en limitant le nc
caracteres copiés a la longueur du champ.

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Entrée de la commande RSET

FC75 38 SEC flag pour RSET

Suite commune pour les commandes LSET et RSET

FC76- 08 PHP sauvegarde C (flag "LSET/RSET")

FC77- 20 F3 F3 JSR F3F3  Vérifie I'existenceRdleau début des tableaux et le crée s'i
n'existe pas encore (il est bien temps 1)

FC7A- 2040F6 JSRF640 videle"General Field Buffer" (10 octets de C076 & CO7F),

décode le nom de champ présenta TXTPTR, le copie en CO76/CO7A (5 caractéres significatifs maxit
s'il s'agit d'un pseudo-tableau, copie l'index de cet élément en C07B) et enfin copie le NL courant en

FC7D- A9 D5 LDA #D5 token de "<"

FC7F- 20 2E D2 JSR D22E JSR D067/ROM puis D3A1/RAM overlay demande "<
TXTPTR, lit le caractére suivant et le convertit éventuellement en MAJUSCULE

FC82- 2024 D2 JSR D224 JSR CF17/ROM évalue une expression a TXTPTR, reto

avec une valeur numeérique dans ACC1 (et #00 dans 28) ou l'adresse d'une chaine dans D3/D4 (et #
28) et A, N et Z positionnés selon I'exposant (résultat numérique) ou la longueur de chaine

FC85- 20E9F4 JSRF4E9 localise un nom de champ particulier associé au fichier cc
dans le "Field Buffer" ("UNKNOW’'N_FIELD_NAME_ERROR" s'il n'existe pas), copie "l'entrée
correspondante dans le "General Field Buffer"

FC88- 20 7TA F6 JSR F67A compare le type du champ et celui de I'expression
FC8B- 20A8 F4 JSRF4A8 place I'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag R/D") puis retourne avec Y = #00

FC8E- AD 7C CO LDA CO7C NL du champ courant
FCI91- 85 0A STA OA Alogique courant
FC93- AC 7D CO LDY CO7D index du début du champ dans l'enregistrement
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FC96- AE 7E CO LDX CO7E longueur du champ

FC99- A5 0B LDA OB type R/D" du fichier
FC9B- DO 0C BNE FCA9 sifichier de typ®", continue en FCA9
FCOD- 28 PLP récupeére C (flag "LSET/RSET")

Copie le champ directement dans le "Channel's own Data Buffer" (pour un figtiercbpie
I'enregistrement directement dans le "General Buffer" (pour un fichier "

(ce sous-programme est aussi appelé de FA47 par la commande PUT).

Dans les deux casR" ou "S"), bien que les buffers impliqués soient différents, l'information nouvelle e
copiée dans un tampon qui est le "Channel's own Data Buffer" pour un fiRhietrr & "General Buffer"
pour un fichier S'.

Pour un "fichier" de typeD", le sous-programme commence en FCA9, le tampon est le "Channel's
Data Buffer" qui constitue en lui-méme un secteur complet.

Ce tampon est pointé par 02/03 qui contient soit I'adresse du "Channel's own Data BRADE)"(02/03
inchangée), soit I'adresse du "General BuffeB")({préalablement recopiée de 06/07). NB: Y = #00 el
entrée et pointe au début du tampon.

FCOE- 08 PHP sauvegarde C (LSET /RSET) pour usage ultérieur
FCOF- AD 7F CO LDA CO7F type d'enregistrement ou de champ

FCA2- 9102 STA (02),Y stocké au début du tampon

FCA4- C8 INY Y =#01

FCA5- 8A TXA longueur de I'enregistrement ou du champ

FCAG6- 91 02 STA (02),Y stocké a la suite

FCAS8- C8 INY Y =#02

Entrée pour fichier de typd®":

FCA9- 98 TYA vise le début réel du secteur (Y = #00). Dans le cas d'un "fichier"
type 'D", il n'y a pas d'indication de type et de longueur au début du tampon qui commence directeme
les data réels

FCAA- 20DCF4 JSRF4DC ajoute A au contenu de 02/03 qui vise donc directement les
impliqués

FCAD- 28 PLP récupére C (flag LSET /RSET pour chaine seulement)

FCAE- A0 00 LDY #00  nouvel index visant le début des data

FCBO- AD 7F CO LDA CO7F teste le type d'enregistrement ou de champ

FCB3- 30 22 BMI FCD7 continue en FCD7 si c'est une chaine

FCB5- FO 19 BEQ FCDO continue en FCDO si c'est un nombre réel

continue en FCB7 si c'est un nombre entier

Enregistrement de type "octet" ou "entier"

FCB7- 204C D2 JSR D24C JSR D2A9/ROM nombre en ACCL1 -> #D4-#D3 (entier)
FCBA- A0 00 LDY #00  encore! (index visant le début des data)
FCBC- A5 D4 LDA D4 LL du nombre entier ou "octet"
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FCBE- 91 02 STA (02),Y stocké dans le tampon

FCCO- 2C 7F CO BIT CO7F teste le b6 du type d'enregistrement ou de champ
FCC3- 50 05 BVC FCCA continue en FCCA si c'est un "entier"

FCC5- A5 D3 LDA D3 c'est un "octet" dont le HH doit étre nul

FCC7- DO 8B BNE FC54 sinon "ILLEGAL _QUANTITY_ERROR"

FCCO- 60 RTS tout fini bien pour le type "octet"

FCCA- C8 INY vise l'octet suivant du tampon

FCCB- A5 D3 LDA D3 HH du nombre entier

FCCD- 91 02 STA (02),Y stocké dans le tampon

FCCF- 60 RTS tout fini bien pour le type "entier"

Enregistrement de type "réel"

FCDO- A6 02 LDX 02 adresse du début du tampon

FCD2- A4 03 LDY 03 JSR DEAD/ROM recopie les 5 octets de ACC1 de

FCDA4- 4CC2D2 _JMMP2C2 l'adresse XY al'adresse XY + 4 et retourne (tout fini bien pc
le type "réel")

Enreqgistrement de type "chaine"

FCD7- 08 PHP sauvegarde C (LSET /RSET) pour usage ultérieur

FCD8- 20 74 D2 JSR D274 JSR D7DO0 et CFO9/ROM vérifie si l'expression évalué
TXTPTR est bien alphanumérique, retourne l'adresse de la chaine dans XY et 91/92 ainsi que sa lo
dans A

FCDB- 85 DO STA DO longueur de la chaine

FCDD- AC 7E CO LDY CO7E récupére la longueur de champ spécifiée dans la comme
FIELD pour un ficherR" ou la longueur d'enregistrement déterminée lors du premier PUT pour un ficl
"S'. Cette valeur est indispensable lors de la mise a jour d'un champ ou d'un enregistrement existant
ne pas écraser le champ ou l'enregistrement suivant

FCEO- FO 07 BEQ FCE9 continue en FCE9 s'il s'agit d'un "fichier" de §pedur
lequel la longueur d'enregistrement est nulle (en fait automatiquement 256 octets, c'est a dire une
Ou un secteur)

FCE2- A9 20 LDA #20  "espace" pour vider le champ ou l'enregistrement
FCE4- 88 DEY copie des "espaces" dans tout le champ ou

FCES5- 91 02 STA (02),Y l'enregistrement, selon la longueur voulue
FCE7- DO FB BNE FCE4 reboucle en FCE4 tant qu'il en reste

FCE9- 28 PLP récupeére C (flag LSET/RSET... patience récompensée)
FCEA- BO OE BCS FCFA continue en FCFA si RSET

FCEC- EA NOP

FCED- EA NOP

LSET en cours

FCEE- C4 DO CPY DO teste si I'index a atteint la longueur de chaine
FCFO- BO 07 BCS FCF9 si oui, termine en FCF9

FCF2- B191 LDA (91),Y sinon, lit un octet de la chaine

FCF4- 91 02 STA (02),Y et le copie dans le tampon

FCF6- C8 INY vise l'octet suivant
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FCF7- DO F5 BNE FCEE rebouclage forcé en FCEE
FCFO- 60 RTS tout fini bien pour le type "chaine" LSET

RSET en cours

La copie va se faire par la fin. DO (longueur de la chaine) servira & compter le nombre d'octets re:
copier.

FCFA- A4 DO LDY DO teste s'il reste des octets a copier (et valide Y)
FCFC- FO OF BEQ FDOD sinon, termine en FDOD

FCFE- 88 DEY lindex de lecture variera de DO-1 a0

FCFF- C6 DO DEC DO un octet de copié (par anticipation!)

FDO1- B191 LDA (91),Y lit un octet par la fin de la chaine

FDO3- CE7E CO DEC CO7E longueur de champ ou d'enregistrement
FDO6- AC 7E CO LDY CO7E index d'écriture dans le tampon

FDO09- 91 02 STA (02),Y écrit I'octet dans le tampon (par la fin)
FDOB- DO ED BNE FCFA reboucle en FCFA, tant qu'il en reste a copier
FDOD- 60 RTS tout fini bien pour le type "chaine” RSET

NB: le test est effectué deux fois, en FDOB et en FCFC afin d'étre plus sar!!!

Réinitialise 00/01, 02/03, 04/05 et 06/07, sauveqgarde les octets de rang #03, #04 et #05 du "C
Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est atteinte (Z = 1)

(sous-programme FDOE-FD29, appelé par les commandes &, JUMP, LTYPE, PUT et TYPE)
(pour fichiers de typ&équentiel seulement)

FDOE- 20A8F4 JSRF4A8 place I'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met & jour C083 (longueur d'une fiche)
(flag "S") puis retourne avec Y = #00

FD11- A0 03 LDY #03  vise l'octet de rang #03 du "Channel Buffer"
FD13- B1 00 LDA (00),Y lit I''ndex de lecture dans le descripteur courant
FD15- 8D 86 CO STA C086 et le sauve en C086

FD18- C8 INY vise l'octet de rang #04 du "Channel Buffer"

FD19- B1 00 LDA (00),Y lit le ri du descripteur courant

FD1B- 8D 87 CO STA C087 et le sauve en C087

FD1E- C8 INY vise l'octet de rang #05 du "Channel Buffer"

FD1F- B1 00 LDA (00),Y lit I''ndex dans le "Channel's own Data Buffer"
FD21- 8D 88 CO STA C088 et le sauve en C088

FD24- A8 TAY ce dernier sert d'index pour lire un octet

FD25- B1 02 LDA (02),Y dans le "Channel's own Data Buffer"

FD27- C9 FF CMP #FF  l'octet lu est comparé avec #FF

FD29 60 RTS retourne avec Z =1 si la fin du fichier est atteinte

Réinitialise 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, 0B et C083, restaure les octets C088, C087 et C086 dans le:
de rang #05, #04 et #03 du "Channel Buffer", I'octet lu en C086 est comparé avant écriture avec |'oct
écrasera dans cette zone, RTS en FD29 s'ils sont identiqgues, sinon charge un secteur du fichier ¢
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(sous-programme FD2A-FD72, appelé par les commandes BUILD et PUT)

FD2A- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

FD2D- A0 05 LDY #05  dans le "Channel Buffer", vise l'octet de rang #05 (index de
le tampon qui vient d'étre lu sur la disquette)

FD2F- AD 88 CO LDA C088 it la valeur antérieure de cet index

FD32- 91 00 STA (00),Y et laremeten place

FD34- 88 DEY vise l'octet de rang #04 du "Channel Buffer" @u descripteur
courant)

FD35- AD 87 CO LDA C087 lit la valeur antérieure de Cede descripteur

FD38- 91 00 STA (00),Y etlaremeten place

FD3A- 88 DEY vise l'octet de rang #04 du "Channel Buffer" (index de lecture dans
liste des coordonnées du descripteur courant)

FD3B- AD 86 CO LDA C086 it la valeur antérieure de cet index et la compare

FD3E- D1 00 CMP (00),Y avant écriture avec l'octet qu'il écrasera dans le

FD40- 91 00 STA (00),Y "Channel Buffer"

FD42- FO E5 BEQ FD29 RTS en FD29 s'ils sont identiques (il n'y a pas besoin de r

ce secteur de la disquette), sinon...

Charge un secteur de data du fichier qui se trouve sur la disquette dans le "Channel's ow

Buffer"
FD44- 18 CLC C =0 pour charger un secteur de la disquette
FDA45- 24 38 BIT 38 continue en FD47
Sauve sur la disquette le secteur qui est présent dans le "Channel's own Data Buffer"
FD46- 38 SEC C =1 pour sauver un secteur sur la disquette
FDA47- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502 dont C
FD48- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponde

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

FD4B- A5 02 LDA 02 AY = adresse de début du "Channel's own Data Buffer"
FDA4D- A4 03 LDY 03 correspondant au NL traité

FDA4F- 8D 03 CO STA C003 mise a jour de RWBUF avec

FD52- 8C 04 CO STY C004 cette adresse

FD55- A0 04 LDY #04  vise l'octet de rang #04 du "Channel Buffer"
FD57- B1 00 LDA (00),Y lit le ri du descripteur courant

FD59- 18 CLC prépare une addition

FD5A- 65 05 ADC 05 calcule HH de l'adresse du début du descripteur
FD5C- 85 05 STA 05 = HH de l'adresse du début du "Descriptor Buffer"
FD5E- 88 DEY + 11 du descripteur courant

FD5F- B1 00 LDA (00),Y lit I'index de lecture dans le descripteur courant
FD61- A8 TAY pointe dans la liste des coordonnées piste/secteur
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FD62-
FD64-
FD65-
FD66-
FD68-
FDG69-
FDGA-
FD6B-
FD6D-

FD70-

B1 04 LDA (04),Y lit un fi de PISTE dans cette liste de coordonnées
48 PHA et I'empile

C8 INY index octet suivant

B1 04 LDA (04),Y lit maintenant le°de SECTEUR qui suit

A8 TAY etle garde dans Y

68 PLA récupere le premier (AY = cordonnées piste/secteur)

28 PLP récupére les indicateurs dont C initial

90 03 BCC FD70 saute l'instruction suivante siC =0

4C 9E DA JMPDAY9E XSAY sauve secteur RWBUF a la piste A, secteur Y

4C 6D DA JMPDAGD XPAY charge dans RWBUF le secteur Y de piste A

Appelé par PUT pour un fichier de tyBéquentiel, écrit un octet dans le "Channel's own Data Buffer

et avance dans le buffer (sauve le buffer sur la disquette et charge le secteur de data suivant si néc

(sous-programme FD73-FDD8, appelé par les commandes BUILD et PUT, et par le sous-progr:

FE38)

FD73
FD76-
FD78-
FD79-

20 CC FD JSR FDCC Y =index dans le "Channel's own Data Buffer"

91 02 STA (02),Y écrit A dans le "Channel's own Data Buffer"
38 SEC C=1flag "PUT" et
24 18 BIT 18 continue en FD7B (avance dans le buffer, sauve le buffer

la disquette et charge le secteur de data suivant si nécessaire)

Appelé par TAKE pour un fichier de ty@égquentiel, avance dans le "Channel's own Data Buffer", char

un second secteur si nécessaire, et lit un octet

FD7A- 18 CLC C=0flag "TAKE"

FD7B- 20 CCFD JSR FDCC lit Y = index dans le "Channel's own Data Buffer"

FD7E- C8 INY indexe l'octet suivant

FD7F- DO 42 BNE FDC3 continue en FDC3 si fin du buffer pas atteinte

FD81- 9021 BCC FDA4 continue en FDA4 si C =0 (sous-programme appelé par TA
Pour PUT: écriture puis lecture du secteur de data suivant

FD83- 2046 FD JSRFD46 sauve sur la disquette le secteur du fichier qui est présen

le "Channel's own Data Buffer"

FD86- A0 02 LDY #02  vise l'octet de rang #02 du "Channel Buffer"

FD88- B1 00 LDA (00),Y lit le ri du dernier descripteur

FD8A- A0 04 LDY #04  vise l'octet de rang #04 du "Channel Buffer"

FD8C- D1 00 CMP (00),Y compare avec ledu descripteur courant

FD8E- DO 14 BNE FDA4 continue en FDA4, car le dernier descripteur n'est pas ent

atteint, c'est a dire, pas besoin d'en créer un nouveau

FD9O-
FD91-

Dernier descripteur atteint, vérifie si un nouveau descripteur est nécessaire

88 DEY vise l'octet de rang #03 du "Channel Buffer"
B1 00 LDA (00),Y lit I''ndex dans le descripteur courant
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FD93- A8 TAY
FD94- C8 INY
FD95- C8 INY teste s'il y a encore place pour 2 octets
FD96- FO 05 BEQ FD9D si la fin du descripteur est atteinte, il faut créer un secteu
data supplémentaire et aussi une nouvelle page de descripteur, continue en FD9D, sinon...
FD98- C8 INY vise un éventuel’rde secteur
FD99- B1 04 LDA (04),Y lit ce i de secteur potentiel
FD9B- DO 07 BNE FDA4 non nul (le secteur de data existe), continue en FDA4
FDID- A9 03 LDA #03  alloue 3 secteurs de data supplémentaires
FDOF- A0 00 LDY #00  ajoute un descripteur dans le "Channel Buffer"
FDA1- 205A F7 JSR F75A et sur la disquette si nécessaire
Charge le secteur de data suivant dans le "Channel's own Data Buffer" et y lit un octe
FDA4- 20A8F4 JSRF4A8 place I'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda

NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

FDAY-
FDA9-
FDAB-
FDAC-
FDAE-
FDBO-
FDB2-
FDBA4-
FDBG6-
FDBS8-
FDBA-
FDBC-
FDBE-

A0 03 LDY #03  vise l'octet de rang #03 du "Channel Buffer"

B1 00 LDA (00),Y lit I''ndex de lecture dans le descripteur courant

18 CLC prépare une addition

69 02 ADC #02 teste si la fin du descripteur est atteinte

DO OA BNE FDBA sinon, continue en FDBA

A0 04 LDY #04  si oui, vise octet de rang #04 du "Channel Buffer"

B1 00 LDA (00),Y litle i1 du descripteur courant

69 00 ADC #00 lincrémente (car la retenue C est mise & 1 en FDAC)
91 00 STA (00),Y etle remet en place

A9 02 LDA #02  vise début de liste des coordonnées piste/secteur

A0 03 LDY #03  vise l'octet de rang #03 du "Channel Buffer"

91 00 STA (00),Y lit I'index de lecture dans le descripteur courant
2044 FD JSR FD44 charge un secteur de data du fichier qui se trouve s

disquette et le place dans le "Channel's own Data Buffer"

FDC1-

FDC3-
FDC4-
FDC6-
FDCS8-
FDCO9-
FDCB-

FDCC-
FDCE-
FDCF-

A0 00 LDY #00 index de lecture dans le "Channel's own Data Buffer"

Suite commune tant que Y n'est pas nul

98 TYA index de lecture dans le "Channel's own Data Buffer"

A0 05 LDY #05  vise l'octet de rang #05 du "Channel Buffer"

91 00 STA (00),Y met & jour l'index du "Channel's own Data Buffer"
A8 TAY index de lecture dans le "Channel's own Data Buffer"

B1 02 LDA (02),Y lit un octet dans le "Channel's own Data Buffer"
60 RTS

Lit Y = index dans le "Channel's own Data Buffer"

A0 05 LDY #05  vise l'octet de rang #05 du "Channel Buffer"
48 PHA sauvegarde A sur la pile
B1 00 LDA (00),Y lit l'index du "Channel's own Data Buffer"
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FDD1- A8 TAY sauve cet octet dans Y
FDD2- 68 PLA et récupére A d'origine
FDD3- 60 RTS

Traite l'erreur

FDD4- A2 OF LDX #O0F pour "END_OF_FILE_ERROR"
FDDG6- 4C 7E D6 JMMG67E incrémente X et traite I'erreut K

Lit 'enregistrement suivant du fichier

(sous-programme FDD9-FEOG6, appelé par les commandes APPEND, JUMP, LTYPE, PUT, TAK
TYPE)

Si la fin du fichier n'est pas atteinte, copie un enregistrement complet (type, longueur et valeur
variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second secteur dans le buffer si nécessaire),
"General Buffer”, au pointeur 06/07.

FDD9- 200EFD JSR FDOE réinitialise 00/01, 02/03, 04/05 et 06/07, sauvegarde les @
de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est a
(Z=1)

FDDC- FO F6 BEQ FDD4 sioui, "END_OF_FILE_ ERROR"

FDDE- A0 00 LDY #00  sinon, copie cet octet (type de variable)

FDEO- 91 06 STA (06),Y dans le "General Buffer"

FDE2- 207AFD JSRFD7A avance dans le "Channel's own Data Buffer", charge un se
secteur si nécessaire, et lit un octet (longueur de la variable)

FDES5- A0 01 LDY #01  copie cet octet a la suite

FDE7- 91 06 STA (06),Y dans le "General Buffer"

FDEO- C8 INY qui passe donc a #02

FDEA- 84 F5 STY F5 et le copie en F5 (index dans le "General Buffer")

FDEC- 85 F6 STAF6 copie aussi le dernier octet lu en F6 (longueur)

FDEE- E6 F6 INC F6 prépare un compteur d'octets a copier

FDFO- 207AFD JSRFD7A avancedans le "Channel's own Data Buffer", charge un se
secteur si nécessaire, et lit un octet (valeur de la variable)

FDF3- A4 F5 LDY F5 récupeére l'index d'écriture en cours

FDF5- E6 F5 INC F5 et incrémente F5 pour le tour suivant

FDF7- 91 06 STA (06),Y copie dans le "General Buffer" I'octet lu

FDF9- C6 F6 DEC F6 décompte F6

FDFB- DO F3 BNE FDFO reboucle en FDFO tant qu'il en reste a copier

FDFD- A0 00 LDY #00  vise le début du "General Buffer"

FDFF- B1 06 LDA (06),Y retourne avec les deux premiers octets du

FEO1- AA TAX "General Buffer" dans XA

FEO2- C8 INY X =type de variable

FEO3- B1 06 LDA (06),Y A =longueur de la variable

FEO5- 60 RTS

FEOG6- EA NOP
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EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC APPEND
(Fichiers 'S")

(sé)cusl?prfogramme FEO7-FE11 et suite & la commande JUMP)

(appelé aussi par la commande BUILD)

Rappel de la syntaxe

APPEND NL

Place le pointeur de fichier & la fin du fichier séquentiel correspondafitiagigque NL. Le fichier doit
évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, si
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de la syntaxe et saisie du parameétre

FEO7- 20COFA JSRFACO vérifie I'existenceléle la validité du NL et si le fichier est déja
ouvert, réinitialise les adresses 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, OB et C083 et retourne avec Y =0, Z
N =1 ("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si NL ne correspond pas a un ficBéguentiel)

FEOA- A9 FF LDA #FF  fin de fichier

FEOC- 8533 STA 33 place #FF en 33/34

FEOE- 8534 STA 34

FE10- 30 09 BMI FE1B suite forcée en FE1B pour effectuer un JMP de #FF

enregistrements, c'est a dire en pratique... jusqu'a la fin du fichier!

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC JUMP
(FichiersS")
(sous-programme FE12-FE37)

Rappel de la syntaxe

JUMP NL,nombre_d'enregistrements

Déplace le pointeur de fichier du nombre d'enregistrement indiqué. Cette commande équivaut a AP
si ce nombre est trop grand. Le fichier doit évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERR
et étre du bon type, sinon "FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.
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Analyse de la syntaxe et saisie des parametres

FE12- 20COFA JSRFACO vérifie I'existencelde la validité du NL et si le fichier est déja
ouvert, réinitialise les adresses 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, OB et C083 et retourne avec Y =0, Z
N =1 ("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si NL ne correspond pas a un fichéguentiel)

FE15- 20 2C D2 JSR D22C DO067/ROM exige une "," place TXTPTR sur l'octet suiva
FE18- 20FAD2 JSRD2FA E853/ROM évalue un nombre non signé a TXTPTR et rev
avec ce nombre dans YA, 33/34 et D3/D4 et mise a jour de TXTPTR sur 'octet suivant ce nombre (
N et Z positionnés selon l'octet de poids faible)

Teste si 33/34 est nul, RTS si oui, sinon décrémente 33/34

FE1B- 08 PHP sauvegarde les indicateurs 6502

FE1C- 78 SEI interdit les interruptions

FE1D- A5 33 LDA 33

FE1F- 0534 ORA 34 teste si 33/34 est nul

FE21- FO 13 BEQ FE36 si oui, termine en FE36 (enregistrement trouve)
FE23- A5 33 LDA 33

FE25- D0 02 BNE FE29 sinon, décrémente 33/34

FE27- C6 34 DEC 34

FE29 C6 33 DEC 33 passe a l'enregistrement suivant

Vérifie si fin de fichier atteinte

FE2B- 200E FD JSRFDOE réinitialise 00/01, 02/03, 04/05 et 06/07, sauvegarde les ¢
de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est ai
(Z=1)

FEZ2E- FO 06 BEQ FE36 sioui, termine en FE36

Copie I'enreqgistrement suivant dans le "General Buffer"

FE30- 20D9 FD JSR FDD9 si la fin du fichier n'est pas atteinte, copie un enregistren
complet (type, longueur et valeur de la variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second s
dans le buffer si nécessaire), vers le "General Buffer", 06/07 pointe sur le type, la longueur et la val
data

FE33- 4C 1D FE JMFFE1D reprise forcée en FE1D

Enreqgistrement ou fin de fichier trouvé

FE36- 28 PLP récupére les indicateurs
FE37- 60 RTS

Copie I'enregistrement du "General Buffer" dans le "Channel's own Data Buffer", sauve le buffer
sur la disquette et charge le secteur de data suivant si nécessaire)

(sous-programme FE38-FE57, appelé de FF25 par la commande BUILD et de FA4D par la comr
PUT)
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Les data présents sur la disquette sont mis a jour via le "Channel's own Data Buffer": ils sont cop
"General Buffer" au point indiqué dans le "Channel's own Data Buffer" jusqu'a ce que la fin de celui-c
atteinte. Le "Channel's own Data Buffer" est alors sauvé et rechargé avec le secteur suivant conte
suite de l'enregistrement & mettre a jour.

FE38- A0 00 LDY #00 index de lecture
FE3A- B1 06 LDA (06),Y lit type d'enregistrement dans le "General Buffer"
FE3C- 2073 FD JSR FD73 écrit un octet dans le "Channel's own Data Buffer" et av:

dans ce buffer, sauve le secteur de data sur la disquette et charge le secteur suivant si nécessait
divers enregistrements sont écrits les uns a la suite des autres

FE3F- A0 01 LDY #01  vise l'octet suivant pour lire la

FE41- B1 06 LDA (06),Y longueur d'enregistrement dans le "General Buffer"
FE43- C8 INY vise le début effectif de l'information et

FE44- 84 F7 STY F7 sauve dans F7 la valeur de cet index de lecture

FE46- 85 F8 STAF8 sauve dans F8 la longueur d'enregistrement

FE48- E6 F8 INC F8 pour copier la longueur et tous les octets

FE4A- 2073 FD JSR FD73 écrit un octet dans le "Channel's own Data Buffer" et ava

dans ce buffer, sauve le secteur de data sur la disquette et charge le secteur suivant si nécessaire, |
a jour de la suite des data

FEAD- A4 F7 LDY F7 récupeére la valeur courante de l'index de lecture
FEA4F- B1 06 LDA (06),Y lit un octet dans le "General Buffer"
FE51- E6 F7 INC F7 indexe le suivant
FE53- C6 F8 DEC F8 décompte le nombre d'octets a copier
FE55- DO F3 BNE FE4A et reboucle tant qu'il en reste
FE57- 60 RTS
Copie le nom du fichier source dans BUFNOM et teste jokers
(ce sous-programme FE58-FE94, est appelé par la commande COPY)
FES58 46 F2 LSR F2 force azérole b7 de F2 (flag "?" présent dans le nom de fic

cible sans homologue dans le nom de fichier source)
FESA- 46 F4 LSRF4 force azérole b7 de F4 (flag "?" présent dans le nom de fic
source). Rappel: avec COPY et COPYO, les "?" sont autorisés dans le nom de fichier source, mais «

fichier cible. Avec COPYM, les "?" sont autorisés dans le nom de fichier source, mais pas dans le n
fichier cible.

FE5C- A2 0C LDX #0C  pour copier 12 octets (nom et extension)

FESE- CA DEX indexésde 11a0

FESF- 30 22 BMI FE83 si fini, continue en FE83

FE61- BD 91 CO LDA C091,X lit un octet du nom de fichier source

FE64- 9D 29 CO STA C029,X écrit cet octet dans BUFNOM

FEG7- BC 9E CO LDY CO9E,X lit I'octet correspondant du fichier cible

FEGA- C9 3F CMP #3F I'octet source est-il un "?"?

FE6C- FO 08 BEQ FE76 sioui, continue en FE76 avec C =1

FEGE- CO 3F CPY #3F  l'octet cible est-il un "?"?

FE70- DO EC BNE FES5E sinon, reprend en FE5E (ni dans source, ni dans cible)
FE72- 66 F2 ROR F2 si oui, force le b7 de F2 a 1 (donc dans le cas ou un "?" ¢
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trouvé dans la cible, mais pas dans la source)

FE74- DO ES8 BNE FE5E reboucle en FESE, (forcé car F2 non nul)

FE76- 66 F4 ROR F4 force le b7 de F4 a 1 (donc dans le cas ou un "?" a été trc
dans la source)

FE78- 24 16 BIT 16 teste si b6 de 16 esta 1 (COPYM)

FE7A- 70 E2 BVS FE5SE si oui, reboucle en FE5E ("?" autorisés dans source f
COPYM)

FE7C- CO 3F CPY #3F  sinon, l'octet cible est-il aussi un "?"?

FE7E- FO DE BEQ FES5E si oui, reboucle en FE5E ("?" homologue requis est prés:
FE80O 4C AC D5 JMPD5AC sinon, "INVALID_FILE_ NAME_ERROR"

FE83 24 F2 BIT F2 teste sile b7 de F2 est a 0 (pas de "?" présent dans la cible
homologue dans la source)

FE85- 10 0C BPL FE93 si oui, termine en FE93, sinon...

FE87- A2 0C LDX #0C  pour tester 12 octets qui doivent tous étre des "?"

FE89 BD 9D CO LDA C09D,X lit un octet du nom de fichier cible

FE8C- C9 3F CMP #3F  est-ce un "?"?

FESE- DO FO BNE FE80 sinon, "INVALID FILE _NAME_ERROR"

FE90- CA DEX octet précédent

FE91- DO F6 BNE FE89 reboucle en FE89 s'il en reste

FE93 58 CLI autorise les interruptions

FE94- 60 RTS

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC LTYPE
Fichiers 'S"
§sé)cusl?prfogrzstmme FE95-FE97 et suite & TYPE)

Rappel de la syntaxe

LTYPE NL

Permet d'imprimer le contenu intégral d'un fichier séquentiel (voir TYPE).

ATTENTION: si vous aviez déja visualisé le fichier avec TYPE, n'oubliez pas de remettre le poin
d'enregistrements a la position voulue avec REWIND et éventuellement JUMP. Le fichier doit évidem
étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, sint
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Entrée de la commande LTYPE

FEO95- 20C5 E7 JSR E7C5 PR SET et enchaine avec la commande TYPE
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EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC TYPE
(Fichiers 'S")
(sous-programme FE98-FEDF)

Rappel de la syntaxe

TYPE NL

Permet d'afficher, intégralement ou non, le contenu d'un fichier séquentiel. L'affichage commel
I'enregistrement courant du fichier (que I'on peut positionner par exemple avec la commande JUMF
termine a la fin du fichier (ou si I'on tape CTRL/C). Entre deux enregistrements, il est possible de fair
pause en tapant sur une touche et de reprendre en pressant la barre d'espace. Les exp
alphanumériques sont affichées comme des chaines et les expressions numeériques sous leur forme ¢
Le fichier doit évidemment étre ouvert, sinon "FILE_NOT_OPEN_ERROR" et étre du bon type, s
"FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR".

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.

Analyse de syntaxe et saisie du paramétre

FE98- 20COFA JSRFACO vérifie I'existenceléle la validité du NL et si le fichier est déja
ouvert, réinitialise les adresses 00/01, 02/03, 04/05, 06/07, OB et C083 et retourne avec Y =0, Z
N =1 ("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si NL ne correspond pas a un ficBéguentiel)

FE9B- 2002 D3 JSR D302 JSR EB78/ROM si touche frappée alors N = 1 et A = c«
ASCII correspondant, sinon N =0

FE9E- 10 0C BPL FEAC continue en FEAC si pas de touche pressée pour affi
I'enregistrement suivant dans son entier

FEAO- 20 3D FF JSR FF3D XGETCAR attend un caractére au clavier, revient avec
caractéere dans A

FEAS3- C9 20 CMP #20 latouche pressée est-elle un espace?

FEA5- FO 05 BEQ FEAC si oui, on reprend l'affichage

FEA7- C903 CMP #03 latouche pressée est-elle un CTRL/C?

FEA9- DO F5 BNE FEAO sinon, reprend l'attente d'une touche

FEAB- 60 RTS sioui, simple RTS, abandonne l'affichage

Reprend ou continue l'affichage

FEAC- 200EFD JSR FDOE réinitialise 00/01, 02/03, 04/05 et 06/07, sauvegarde les @
de rang #03, #04 et #05 du "Channel Buffer" en C086, C087, C088 et teste si la fin du fichier est ai
(Z=1)

FEAF- FO 16 BEQ FEC7 fin du fichier, termine en FEC7

FEB1- 20D9FD JSR FDD9 silafin dufichier n'est pas atteinte, recopie un enregistrel

complet (type, longueur et valeur de la variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second s
dans le buffer si nécessaire), dans le "General Buffer", 06/07 pointe sur le type, la longueur et la val
data
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FEBA4- FO E5 BEQ FE9B la longueur de I'enregistrement est nulle, reprend en FEC

FEBG6- 85 F2 STAF2 sauve la longueur de I'enregistrement en F2

FEBS- 8A TXA type d'enregistrement

FEBO- 10 OF BPL FECA suite en FECA si ce n'est pas une chaine alphanumériqu
FEBB- C8 INY progresse dans la chaine

FEBC- B1 06 LDA (06),Y lit un octet de la chaine

FEBE- 20 2A D6 JSR D62A XAFCAR et l'affiche (écranioyprimante)

FEC1- C6 F2 DEC F2 nombre de caractéres restant a afficher

FECS3- DO F6 BNE FEBB reboucle en FEBB, s'il en reste

FEC5- FO D4 BEQ FE9B reboucle en FE9B (passe a I'enregistrement suivant)

L'affichage sur le périphérigue courant est terminé

FECT- 4C D6 E7 JMAE7D6 restaure I'affichage sur I'écran en exécutant un JSR C82F/R
(mettre lI'imprimante hors service) et retourne

L'enreqgistrement n'est pas une chaine alphanumérique

FECA- 18 CLC prépare l'addition 06/07 = 06/07 + 2

FECB- A5 06 LDA 06 06/07 pointera non plus sur le début du "General

FECD- A4 07 LDY 07 Buffer", mais sur le début des data

FECF- 69 02 ADC #02  (saute le type et la longueur de I'enregistrement)

FED1- 90 01 BCC FED4

FED3- C8 INY report de retenue

FED4- 20BAD2 JSRD2BA JSR DE7B/ROM place dans ACC1 (floating point accumulat
la valeur pointée par AY

FED7- 20 D2 D2 JSR D2D2 EOD5/ROM convertit ACC1 en chaine décimale AY situé
partir de #0100 (qui contient le signe "-" ou un espace) et terminée par #00

FEDA- 20 37 D6 JSR D637 XAFSTR affiche chaine terminée par O d'adresse AY
FEDD- 4C 9B FE _JMHAFE9B reprise en FE9B pour I'enregistrement suivant

EXECUTION DE LA COMMANDE SEDORIC BUILD
(Fichiers 'S")
(sous-programme FEEO-FF42)

Rappel de la syntaxe

BUILD NL

Permet de saisir des caractéres au clavier et de les sauver dans le fichier séquéntigjigieenNL,
préalablement ouvert a l'aide de la commande OPEN S. La fin de la saisie se fait en tapant CTRL

Variables utilisées

En voir la liste et les fonctions dans les généralités sur la gestion de fichiers de data situées de
sous-programme F3CF.
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Principe et informations non documentées

Ajoute les caracteres tapés a la fin d'un fichier non vitdene si on a fait un REWIND avant, ce qui es
de toute facon inutile, puisque la premiére chose que BUILD effectue est un APPEND. La conséq
en est que la gestion d'un fichier "mixte" dont tous les enregistrements n'‘ont pas forcément la
"standard" de 216 caractéres peut étre complexe.

Les caracteres tapés sont collectés dans un tampon de 218 octets situé dans le "General Buffer'
sauvés sur la disquette par ajout d'enregistrements successifs de type alphanumérique de 216 octet
du fichier séquentiel ouvert. Il est difficile d'exploiter ces chaines alphanumériques de 216 octets s
connaitre l'organisation (sauf avec LTYPE et TYPE qui le font de maniére transparente pour I'utilisa
Lors du CTRL/C final, le dernier tampon incomplet est sauvegardé avec ses #00 inutiles sans mise
du nombre exact de caractéres que comporte le dernier enregistrement.

Entrée de la commande BUILD

FEEO- 20 07 FE JSR FEO7 effectue un APPEND, c'est a dire se place a la fin du fic
("FILE_TYPE_MISMATCH_ERROR" si NL ne correspond pas a fichigh"

FEE3- 2000 FF JSRFFO0O initialise un premier tampon de 218 octets forcés a #00 d:
"General Buffer"

FEEG6- 20 3D FF JSR FF3D XGETCAR attend un caractere au clavier, revient avec
caractéere dans A

FEE9- A4 F2 LDY F2 récupere Y, pointeur dans le tampon

FEEB- C903 CMP #03 le caractére saisi est-il un CTRL/C?

FEED- F0 48 BEQFF37 sioui, continue en FF37, fin de saisie, ajoute le #FF qui ma
la fin de fichier et sauve le tampon

FEEF- C90D CMP #0D le caractere saisi est-il un RETURN?

FEF1- DO 05 BNE FEF8 sinon, saute les deux instructions suivantes

FEF3- 20 1B FF JSR FF1B si oui, met @Bns tampon, sauve celui-ci si plein

FEF6- A9 OA LDA #0A  prend un LF dans A pour l'ajouter a la suite du CR

FEF8- 20 1B FF JSR FF1B met le caractére dans le tampon, sauve celui-ci si plein
FEFB- 84 F2 STY F2 sauvegarde le pointeur Y dans F2

FEFD- 4C E6 FE _JMWFFEE6 et reboucle en FEE6

Initialise un premier enregistrement de 216 octets forcés a #00 dans le "General Buffe

FFOO- 20A8F4 JSRF4A8 place l'adresse du début du "Channel Buffer" corresponda
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (#00) et OB {flpgis
retourne avec Y = #00

FFO3- A9 80 LDA #80 type d'enregistrement "chaine alphanumérique"
FFO5- 91 06 STA (06),Y place #80 dans le premier octet du tampon

FFO7- C8 INY

FFO8- A9 D8 LDA #D8 longueur de l'enregistrement (216 octets)

FFOA- 91 06 STA (06),Y place cette valeur en deuxieme position du tampon
FFOC- A9 00 LDA #00  pour remise a zéro de la chaine alphanumérique
FFOE- C8 INY vise le premier octet de la chaine

FFOF- 84 F2 STY F2 garde Y dans F2 index dans la chaine
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FF11- 91 06 STA (06),Y force a0 les 216 octets suivants

FF13- C8 INY

FF14- CO DA CPY #DA teste si Y atteint #DA (218 = 216 + les 2 premiers)
FF16- DO F9 BNE FF11 reboucle tant qu'il en reste

FF18- A0 02 LDY #02  vise le début de la chaine

FF1A- 60 RTS et retourne

Affiche le caractére a I'écran, le place dans le tampon, sauve celui-ci s'il est plein et en initialise ul
nouveau

FF1B- 91 06 STA (06),Y place dans le tampon le caractéere saisi

FF1D- 20 2A D6 JSR D62A XAFCAR affiche le caractere ASCII contenu dans A
FF20- C8 INY vise la place suivante dans le tampon

FF21- CO DA CPY #DA la fin du tampon est-elle atteinte?

FF23- DO F5 BNE FF1A sinon, retourne a la routine de saisie

La fin du tampon est atteinte: sauve les caracteres présents dans le tampon situé dans le "General
recopie ce tampon dans le "Channel's own Data Buffer", y ajoute un #FF de fin de fichier, écrit le "Cha
own Data Buffer" sur la disquette et enfin initialise un nouveau tampon dont les 218 octets sont for
zéro

FF25 2038 FE JSRFE38 recopie l'enregistrement du "General Buffer" dans le "Char
own Data Buffer" en utilisant le secteur suivant si nécessaire. C'est la procédure normale pour U8\ fich
ou les enregistrements sont mis bout a bout dans le "Channel's own Data Buffer", lequel est sauvege
qu'il est plein. La seule différence est qu'ici les enregistrements sont de longueur fixe pré-definie
octets).

FF28- A9 FF LDA #FF  marqueur de fin de fichier

FF2A- 20 CCFD JSR FDCC it I'i'ndex Y du "Channel's own Data Buffer"

FF2D- 91 02 STA (02),Y place #FF a l'adresse 02/03 +Y

FF2F- 2046 FD JSRFD46 sauve surla disquette le secteur du fichier qui est présen
le "Channel's own Data Buffer", ce qui constitue une sauvegarde provisoire des derniers caractére
FF32- A0 02 LDY #02  reprend Y = 2 (vise le début du tampon)

FF34- 4C 00 FF _JMIFFO0 suite en FFOO et retourne a la routine de saisie

Le caractere saisi était un CTRL/C, termine en recopiant le tampon dans le "Channel's own Data B
en sauvant sur le secteur suivant de la disquette si nécessaire, ajoute un #FF de fin de fichier
"Channel's own Data Buffer" et enfin écrit le "Channel's own Data Buffer" sur la disquette

FF37- 2025FF JSRFF25 recopie letampon dans le "Channel's own Data Buffer", y a
un #FF de fin de fichier, écrit le "Channel's own Data Buffer" sur la disquette et enfin initialise un nou
tampon dont les 218 octets sont forcés a zéro (est-ce bien nécessaire?)

FF3A- 4C 46 FD _JMAFD46 sauve sur la disquette le secteur du fichier qui est présent c
le "Channel's own Data Buffer" (sauvegarde des derniers caractéres saisis) et retourne

XGETCAR attend un caractére au clavier et revient avec ce caractére dans A

FF3D- 20 45 D8 JSR D845 XKEY prend un caractéere au clavier (entrée générale)
FF40- 10 FB BPL FF3D reboucle tant qu'aucune touche n'a été pressée
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FF42- 60 RTS
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TABLE DES VECTEURS SYSTEME

Cette table se trouve de FF43 a FFC6

FF43- 4C 36 ED JMRED36 XLINPU routine principale de LINPUT (routine de saisie de
chaine), au retour F4 contient le mode de sortie et DO, D1, D2 donne la longueur et I'adresse de la
dans la zone de stockage des chaines sous HIMEM.

FF46- 4C98 D3 JMM398 XCRGET incrémente TXTPTR, lit un caractéere (CHRGET)
les espaces sont sautés, le met dans A, le convertit en MAJUSCULE, Z = 1 si fin d'instruction (0
C = 0 si chiffre 0 a 9 (soit #30 a #39), sinon C =1. Y et X inchangés (identique au CHRGET du BA
mais en plus convertit les minuscules en MAJUSCULEYS)

FF49- 4C 9E D3 JMFD39E XCRGOT relit le caractére a TXTPTR (sans incrémente
TXTPTR = CHRGOT), puis le convertit en MAJUSCULE, les espaces sont sautés, Z = 1 s
d'instruction (0 ou :), C = 0 si caractere chiffre 0 & 9 8@t & #39), sinon C = 1, Y et X inchangeés
(identigue au CHRGOT du BASIC, mais en plus convertit les minuscules en MAJUSCULEYS)

FF4C- 4C 4F D4 JMMD44F  XNFlitun nom de fichienon-ambigu a TXTPTR et I'écrit dans
BUFNOM
FF4F- 4C51D4 JMMD451  XNFAlit un nom de fichier ambigu a TXTPTR et I'écrit dans
BUFNOM
FF52- 4C 64 D3 JMFD364 XAFSC affiche le (X+1) eme message externe terminé pc

"caractére + 128" EXTMS doit contenir I'adresse - 1 du premier message

FF55- ACF3F3 JMR-3F3 vérifie I'existence du "pseudo-tabled&li'au début des tableaux
et le crée s'il n‘existe pas encore

FF58- AC A8F4 JMHAF4A8 place I'adresse du début du "Channel Buffer" correspondant
NL en 00/01, celle du début du "Channel's own Data Buffer" en 02/03, celle du "Descriptor Buffer
04/05, celle du début du "General Buffer" en 06/07 et enfin, met a jour C083 (longueur d'une fiche oL
et OB (flag 'S/R/D") puis retourne avec Y = #00

FF5B- 4C D9 FD JMPFDD9 si la fin du fichier n'est pas atteinte, copie un enregistreme
complet (type, longueur et valeur de la variable) du "Channel's own Data Buffer" (charge un second s
dans le buffer si nécessaire), vers le "General Buffer", 06/07 pointe sur le type, la longueur et la vals
data

FF5E- 4C 38 FE JMAFE38 écrit I'enregistrement du "General Buffer" dans le "Channel
own Data Buffer" en utilisant le secteur suivant si nécessaire

FF61- 4C 46 FD JMA-D46 sauve sur la disquette le secteur du fichier qui est présent d
le "General Buffer"
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FFo64- 4C 2A D6 JMPD62A XAFCAR affiche le caractéere ASCII contenu dans A
FF67- 4C 13 D6 JMPD613 XAFHEX affiche en hexadécimal le contenu de A

FFBA- 4C 37 D6 JMMD637 XAFSTRaffiche la chaine terminée par un O et dont l'adres
est donnée par AY

FF6D- 4C D8 D5 JMPD5D8 XROM permet d'exécuter a partir de la RAM une routine
ROM. Le JSR XROM doit étre suivi dans l'ordre de I'adresse de la routine pour la V1.0, puis de l'ac
pour la V1.1

FF70- 4C EA EO JMPEOEA charge un fichier selon X = POSNMX, POSNMP et
POSNMS, VSALOQ, VSALO1, DESALO

FF73 4C E5 EO JMHAEOES XLOADA charge le fichier dont le nom est dans BUFNOM
selon VSALOO, VSALO1, DESALO

FF76- 4C 28 DE JMMDE28 XDEFSApositionne les valeurs par défaut pour XSAVEB (e
fait, positionne pour sauver le programme BASIC)

FF79- 4C E6 DF JMFDFE6 XDEFLO positionne les valeurs par défaut pour XLOADA
FF7C- 4C 9C DE JMFADE9C XSAVEB sauve le fichier de nom contenu dans BUFNOM

selon VSALOO, VSALO1, DESALO, FISALO, EXSALO

FF7F- 4C 66 E2 JMHAE266 XNOMDE détruit le fichier indexé par POSNMX, dont le
secteur de catalogue est dans BUF3 (en fait, tout est positionné comme apres un XTVCAT)

FF82- 4C 2D DD JMPDD2D XCREAY crée une table piste secteur de AY secteurs, en f
marque dans la bitmap en BUF2 que le secteur AY est occupé

FF85 4C 15 DD JMPDD15 XDETSE libére le secteur Y de la piste A sur la bitmar
courante dans BUF2 et incrémente le nombre de secteurs libres. Retourne avec C = 1 si ce secteur ¢
libre. Ne pas oublier de sauver le plus tot possible cette nouvelle bitmap avec SMAP

FF88- 4C 6C DC JMADC6C XLIBSE cherche un secteur libre dans la bitmap dans BUF
retourne avec A =nde piste et Y = hde secteur (sinon "DISK_FULL_ERROR")

FF8B- 4C CO DB JMPDBCO XWDESC écrit le ou lesdescripteurs du fichier a sauver.
Revient avec le nombre de secteurs a sauver dans NSSAV (C05A/5B), les coordonnées du premier
descripteur dans PSDESC (C05C/5D), le nombre de descripteurs utilisés dans NSDESC (CO5E) et ¢
descripteur en place

FF8E- 4C59DB JMDB59 XTRVCA cherche une place libre dans le catalogue. A la sor
POSNMX, POSNMP et POSNMS indiquent la position de la place réservée

FF91- 4C A5 DB JMPDBAS5 cherche le POSNMX de lgpremiére place libredans le
directory
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FF94- 4C41DB JMADB41 ajuste POSNMX sur entrée suivantdu catalogue et reprend
la recherche dans le catalogue du fichier indiqué dans BUFNOM (Z = 1 si fini)

FFO7- 4C 30 DB JMPDB30 XTVNM cherche sur le lecteur courant le nom contenu dal
BUFNOM. A la sortie, POSNMX, POSNMP, et POSNMS contiennent la position du nom dan:
catalogue, et Z = 1 si le fichier n'est pas trouvé

FFOA- 4C 2D DB JMPDB2D vérifie que la disquette en place est bien une disquet
SEDORIC, cherche le fichier dans le catalogue, revient avec le bon secteur de catalogue en ple
coordonnées POSNMP et POSNMS) et avec X = POSNMX, pointant sur "l'entrée" cherchée ou avec
si le fichier n'a pas été trouvé

FFOD- 4C 07 DB JMPDB0O7 XCABU transfere dans BUFNOM le nom de fichier conteni
dans le secteur de catalogue placé dans BUF3, a la position POSNMX

FFAO- AC FEDA JMPDAFE Charge dans BUF3 le secteur pointé par POSNMP et POSN
puis exécute XCABU (DBOQ7).

FFA3- 4C EE DA JMPDAEE XBUCA transféere le nom de fichier contenu dans BUFNON
dans le secteur de catalogue contenu dans BUF3, & la position POSNMX

FFAG- 4C CE DA JMPDACE XVBUF1 remplit BUF1 de zéros.

FFA9- 4C A4 DA JMPDAA4 XSVSEC écrit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR
et RWBUF

FFAC- 4C 9E DA JMPDAYE XSAY sauve le secteur visé par RWBUF au secteur Y de
piste A

FFAF- 4C 91 DA JMPDA91 XSBUF1sauve BUF1 au secteur Y de la piste A

FFB2- 4C 82 DA JMPDAB2 XSCAT sauve le secteur de catalogue contenu dans BUF
selon POSNMP et POSNMS

FFB5- 4C 8A DA JMPDASBA ancienne routinXSMAP (sauve le secteur de bitmap sur la
disquette), a été déportée en DC80

FFB8- 4C 73 DA JMPDA73 XPRSECIit un secteur selon DRIVE, PISTE, SECTEUR et
RWBUF

FFBB- 4C 6D DA JMPDAGD XPAY charge dans RWBUF le secteur Y de la piste A
FFBE- 4C 5D DA JMPDA5SD XPBUFL1 charge dans BUF1 le secteur Y de la piste A
FFC1- 4CACDA JMFPDA4C XPMAP prend le premier secteur de bitmap dans BUF2, veéri

le format, met a zéro le b7 de 2F (flag”premiere bitmap chargée”).

FFC4- ACCDCF JMRCFCD XRWTS acces alaroutine de gestion des lecteurs. X contie

458



la commande. En sortie, Z = 1 si pas d'erreur, Z = 0 sinon. V = 1 si la disquette est protégée en ét
DRIVE, PISTE, SECTEUR, et RWBUF doivent étre a jour

COPYRIGHT
FFC7- 534544 4F 52 49 43 20 31 2E 30 20 70 61 72 20 SEDORIC 1.0 par
FFD7- 46 2E 42 52 4F 43 48 45 20 65 74 20 F.BROCHE et
FFE3- 44 2E 53 45 42 42 41 47 D.SEBBAG
FFEB- 28 63 29 20 31 39 38 352045 55 52 45 4B 41 (c) 1985 EUREKA
FFFA- 21 D1 Vecteur NMI en D121
FFFC- 10 23 Vecteur RESET en 2310 (non valide)
FFFE- A5 DO Vecteur IRQ en DOA5
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NOTES PERSONNELLES
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